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Na miejscu Kena Kutaragiego bylbym tro- 
ch^ podlamany takim - nazwijmy to troch^ 
na wyrost - storpedowaniem premiery PS3 
w Stanach Zjednoczonych. Pami^tacie, jak Microsoft 
I odgrazal sl^ swego czasu, 2e wraz z PS3 pojawl si^ 

I kolejne Halo? Chod slowa nie dotrzymal, to jednak 
I inny tytul na Xboxa 360 - Gears of War - moze sku- 
I tecznie odci^gnv uwag^ od gier na PS3. Produkt 
! Epic to na pewno najlepsza gra z szeroko rozumlanego 
gatunku akcji I choc jeszcze w tym roku konsola MS 
doczeka si^ kilku naprawd^ dobrych tytufow (Call of 
Duty 3, Viva Pinata, R6: Vegas), to jednak w ciemno 
mozna obstawlac, ze to wlainie Gearsy zgarn^ tytui 
najwl^kszego klllera 2006 roku. Zapraszam do prze- 
czytania recenzji - padia wysoka ocena, najwyzsza z 
dotychczasowych dia gry na trzystaszescdziesl^tk^. 

Im bardziej Xbox 360 przysplesza, tym bardziej wl- 
dac, jak poprzednia generacja zwalnla. I choc PS2 
I Xbox w tym numerze prezentujq bardzo dobry 
line-up tytutow, to jednak mozna to uznad za ostat- 
nre tchnienie przed powoln^ agoni^ (PS2) iub nagl^ 

I smlercl^ (Xbox) tych systemow. Przepraszam, ze 
I musz? Warn pisad takle rzeczy, ale nIe ma co sl^ 

I oklamywac, ze "b^dzle dobrze". 

I Cleszmy si^ zatem tym, co wyszlo. 

I Przekartkujcie numer - sporo tego, prawda? Z okazji 
I polsklej premiery Xboxa 360 przygotowalismy dIa OIRIOUS GtORGE 
I wszystkich obecnych I przyszlych posiadaczy tej 
konsoli swoisty specjal, w ktbrym znajdziecie infor- 
macje dotycz^e polskiej premiery, nasze opinie o 
konsoli, wywiad z... (nie zdradz^:) oraz, co najwaznlej- 
sze - 50 rzeczy, ktore trzeba wiedzied o tym sprz^cle. 

Przydatne i interesuj^ce. W sumie zlozyllsmy dia 
Was 116 stron do poczytania w szarug^, ktorej widok 
straszy nas zza okien. Cena magazynu oczywiscie 
pozostaje bez zmlan (najnizsza wsrod pism konsolo- 
wych!). 
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I Za miesi^c b^dzle gor^co - PS3 i Wii wylqduj^ na re- 
I dakcyjnym biurku. Czyzby termln "next-gen" przestaL 
I obowi^zywad w odniesienlu do tych konsol? Wszystko 

I na to wskazuje. Jestesmy bardzo clekawi, jak b^dzle psr ouai. ?.;cmetn, gra 
j wygicidad konfrontacja prognoz z reallami: czy PS3 
to tylko nieco lepszy Xbox 360? Czy Wil to popierdof- 
ka dia niedzielnych Graczy? Na te pytania odpowlemy 
Warn w nast^pnym numerze, ktory pojawl si? przed 
swi?tami - szukajcie go w kioskach ju^ 18 grudnia, 
czyli 0 dwa dni wczeiniej niz zwykie. Zaatakujemy 

: odpowiednici dawk^ mocnych wrazert, to pewne. MARK) SLAM BASKETBALL _ 

Do poczytania w swi?ta i Nowy Rok jak znalazL. □ 

[sciera] 
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J Zacz^o si^ niewinnie. Przygl^daj^c sif 
od miesi^cy, jak najwi'^kszy sklep 
intemetowy z grami wideo, handlowa 
mekka Graczy z calego Swiata - Lik- 
Sang z Hong-Kongu -dostarcza wyglodnialym 
europejskim klientom konsole PlayStation Portable 
importowane z USA i Japonii, Sony postanowito 
wreszcie zareagowaO. W sierpniu 2005 zlozono 
pozew w S^dzie Najwyzszym Hong-Kongu przedwko 
Lik-Sang, twierdz^c w nim, te sklep 'bezprawnie 
ingeruje w ekonomiczne interesy firmy Sony". 
sprzedaJac sprz^t klientom pized vHa^w^ premier^ 
na danym terytorium (PSP wystartowato w Europie 
we wrzeSniu 2005, p6t roku po USA i lOmiesigcy po 
Japonii). Osobny pozew zlozono takze wsqdzie 
londyhskim i chodaz sklep bronil si?, ze dziataj^c z 
terenu Chin dziala wecHug miejscowego prawa 
handlowego, bryty}scy sgdziowie uznali, ze dokonujgc 
interesdw z obywatelami Starego Kontynentu 
naruszaj^ oni tym samym okre^lone prawa naszego 
kontynentu. Orzeczenieptzyszlo ponad rok po 
zalozenlu sprawy (w paidziemiku 2006) i 
zaowocowalo calkowitym zakazem sprzedazy 
importowanych PSP przez Uk-Sang na naszetereny. 
Londyn i HK nie byly jedynynni miejscami, gdzie Sony 
postanowito wytoczyd najci?zsze dziala przedwko 
sklepowi - Lik-Sartg zacz?ly doskwierad koszty 
osobnych procesdw sgdow^h w rbznych miejscach 
globu, wynaimowania prawnikdw ltd. Szef marketingu 
Pascal Clarysse otwarcie mdwit, ze cala ta "szopka" 
rozsiana po dwiecie to juz nie tyle walka o rynek i 
ochrona swych interesdw przez Sony, co dzialania 
maj?ce nacelu tylkojedno: zniszczenie Lik-Sang. 



Na efekty owych dzlalah nie trzeba bylo diugo czekad - 
dokladnie 24 paidziemika Lik-Sang.com postanowito 
zakoAczyd dzialalnodd, nie maj^ juz drodkdw na 
dalszq walk? z pot?znym koncemem oraz ze 
Swiadomodda, ze nie zarobia juz ani grosza na 
impoftowanym hardware, Sony. W ostatnim odruchu 
zlo^liwo§ci, w oSwiadczeniu wystosowanym na ich 
stronie gtownej, wymieniono z imienia i nazwiska 
wysokie szychy ze SCEE (Sony Europe), 



ktdrym prawne dzialania ich macieizystej 6rmy nie 
przeszkadzaly zaopatrzyd si? w osobiste PSP na 
diugo przed europejska premier? - wla^nie za 
posrednictwem Lik-Sang. Przestraszonetakpowain? 
sytuacj? inne sklepy intemetoweczym pr?dzej 
anulowaty wszelkie pre-ordery na PS3 z Europy, 
aby nie podzielid ptzypadkiem losu swego bylego 
konkurenta... Nie chdalbym, aby opis tego przykrego 
kawalka branzowej historii - bo w ni? bez w?tpienia 
wpisal si? na przestrzeni wielu lat dzialalnoSd Lik- 
Sang, obslugujqcy klientbwz ponad setki krajdw 
Swata - byl wyrazem dezaprobaty I bezgranicznego 
potgpienia dzialah Sony. Rrma postanowiladochodad 
na drodze sadowe] swoich praw i najwyrainiej jakied 
prawo faktycznie zostalo tu zlamane, skoro proces 
wygra/i - oni sami tez cz?sto wyst?puj? jako 
oskarzeni (2e wspomn? tylko proces z Immersion 
o wibracje w Dualu) - w twardej rzeczywistodci 
vnelkiego handlu i wielklch pieni?dzy nikt nie ma 
skrupuldw, gdy przychodzi do walki o swoje. 

A ze bylo to starde Dawida z Goliatem? C6z, zycie 
peine jest takich nierdwnych batalii - i zawsze jedna 
ze stron musi przegrad. □ [butcher] 
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Sena Def Jam od poczqtku 
charakteryzowala si? doS6 
specyficzn? otoczk? - gwlazdy rapu 
jako zawodnicy. hip-hopowy kBmat f 
muzyka byly jednymi z jej mocniej zarysowa- 
nych wyroznikbw. O ile jednak cz?^ pierwsza 
byta do% starxJardowym wrestlingiem, tak 
druga przyniosla szereg lnteresuj?cych 
rozwiqzah w sferze walki oraz ciekawy 
fabuiamie tryb Jorlery". Trzecia czgsc 
(zatytulowana Def Jam: Icon) ma przynieSb 
jeszcze wi?cej nowo6ci oraz - tu niespodzian- 
ka - jeszcze wi? kaz? porcj? xzamego” 
klimatu. Twbrcy obiecuj? spor? ilo^ zupelnie 
nowych rozwiqzah, ktbre Qak to zwykie bywa) 



maj? jia nowo zdefiniowac poj?de next-gen". 
Pizede wszystkim mbwt si? jednak o ^jrawdzi- 
wym zanuizeniu w ^Aiiat hip-fxjpu". (Do ma to 
znaczyd konkrebiie? Tego p6ki co nikt nie zdradal. 
a wi?c fraktowalbym lakie xhwyUiwe” slogany z 
przymruzeniem oka. Co jednak wyraznie widad na 
dost?pnych materialach wideo, to fakt, ze stylistyka 
otoczenia Idzie nieco w stron? abstrakcji. 

Ruchome, bujaj?ce si? w rytm muzyki otoczenie. 
lekko zdefonnowane ksztalty i niecodzienne 
proporcje budynkow - c6z, przy odpowiednim 
zaangazowaniu artystow (w granicach zdrowego 
rozs?dku oczywiSde) gra faktycznie moze 
wygl?da6 ciekawie. zblizaj?c si? stylistycznie do 
teledysku. Ponadto ruch w otoczeniu (poza funkc^ 
stricte ozdobn?) b?dzie tez umchamial rozmaite 
pulapki i zagrozenia na arenie. Dzi?ld temu wybor 
utworu b?dzie w znaczny sposob wpfywal na 
„zachowanie si?" otoczenia - ciekawel 
Zapowiedziano tez okazafy tryb online oraz sporo 
dodatkow. ktbre maj? mied spory wptyw na 
gamepiay. (Ddz, wszy^o to na razie brzmi 
wspaniale, jednak zaprezenlowany material chyba 
raczej szkodzi grze, niz j? promuje. Faktycznie, 
otoczenie wyglgda cokotwiek niecodziennie, 



lecz jego abstrakcja mocno kl6d si? z realistycznym wygl?dem postacl. Nast?pna 
sprawa to bardzo mocno kulej?ca dynamika starcia, a raczej kompletny jej brsi. 
(aokse wygl?da)? mlodo, lecz oWad^? si? jak emeryd - w zdiwim tempie, biednie 
wygl?daj?cymi ciosami oraz ogotem bez chodby najmniejszej szczypty przytupu. 
Sytuacji nie poprawiaj? tez slabo zrealizowane elementy „danger zone”: plon?ca 
benzyna. czy tez szczota z myjni wyjezdzaj?ca na dtugim wysi?gniku 
(zademonstrowano walk? na stacji benzynowej). Niestety, atrakqe te wygigdaj? 
rdwnie siermi?znie jak sama walka, tak wi?c na razie pozostaje nam wierzyd w 
entuqazm twdrcdw i zyczyd im rdwnie mocnego zaangazowania w prac?. Jasne, 
EA juz dwukrotnie pokazalo, ze produkt spod szytdu Def Jam potrafi zaoferowad 
sdidn? porcj? zabawy, jesfi jednak gra ma ukazad si? w marcu 2(X)7, 
to developerdw czeka jeszcze mnostwo ci?zldei pracy. □ [Mutti] 
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plotki z Japonii 



tozesz, CO to sif za oknami dzieje! Grypy, anginy^^^Sti i 
ir*ne katafy. Az si$ cztovviekowi z domu nie chce wychodzid bo 
po CO? Zeby se tytek odmrozi’d? Nie, dzi?kuje! Lecim z kok^m. 

Tecmo moze mied powody do zadowolenia. Sprzedala si? 

II wtaSnie milionowa kopia czwartej odstony serii Dead or Alive 



reklamowata stron? WWW. Powiecie, ze 
kostium-tandeta. Moze i tandeta (nazvvyktym 
kartonie wyrysowanojakied bazgroty) 
ale zobaczcie ilu ludzi si? 
zatrzymato.abytenfajansobe/rzedi 
pstrykngdmu fotk?. Niezrozumiesz 
Japonczyka... *" 



Jiajlepiei sprzedaigcyth si? gier - wedluq Derqeki, 



lefnia - byla juz - pracownica Tecmo zlozyla przeciwko 
Itagakiemu pozew o molestowanie seksualne. Kobietafwierdzi, ze wszystt 
zacz?to SI? w 2003 roku i w kortcu zmusito ja do rezygnacji z pracy na 
poczqtku wizesnia. Kobieta ztozyta pozew juz wtedy, domagaj^c si? 1 0 
miliondwjenowodszkodowaoia, ale dopiero teraz opinia publiczna 
dowiedziafa si? o tym fakcie. Itagaki, maz i ojciec dwojki dzieci przyznaje, 
ze doszio do ■zaciesnienia" relaq'i pomi?dzy nim a powddka, ale jak 
pc^kresla, za obustronnym przyzwoleniem. Pikanterii cate] historii dodaje 
fakf, ze Tecmo zostato poinformowane przez kobief?o molestowaniu jej 
przez Itagakiego, ale firma umyta i?c8- 



Sega zdradzita kilka infomiacji 
natematgryflyugaGotokuZ ("i 

(Yakuza2). Pojawi si? w niej •' f 
kilka nowychmini-gierek i | 
wstylugolfa, kr?gli,shogi f i 
(japoi^skieszachy). I 

mahjonga i pachlnko. I 

Wpachinkob?dziemozna ,• ' 

pogracnadvrochtypach ; . 

automatdw, wzorowanych , ifc 
naautentycznycb 
automatacb do giy 
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igzarre Adventure'Phartom Blood ^ndai Na llv« 
ilKNKKK KPS (Kami [>5) RockelConi^ 



Utawarerumono (5) 

Gra RPG na podstawie anime. ktorego tytirt mozna 
Humaczyd jako "nie calkiem cztowiek". Archeolodzy, 
ktdrzy znajdujg lajemnicza skarmelin? zostajg zamor- 
dowani - z icb krwi budz?si?zapomniani bogowie. 



Ibahaba, Taito 
zapowiedzialo 

r****" • " Densha de 
GO! Sbinkansen '06 na Will W wersjl 
na t? konsol? (gra pojawHa si? 
wczesniej na PS2 i na - pfupfu - PC) 
b?dzie mozna sterowac kontrolerem- 
nunczakiem Jako diwignig. Chod gra 
ma w tytule dopisek '06, to ukaze si? 
w Japonii dopiero w 2007 roku. 



pachinko od Sammy • 



Xbox 360 w wersji Premium, gra Lost Planet: Extreme Condition, 
limltowany headset Lost Planet, 3 mieslqce Xbox Live Gold oraz karta 
uprawniaj^ca do tel^ania dodatkowych levell, (Dana zestawu to 44800 
lendw- 



Aladdin A oraz Kemono- | 
Oh. NiektOre sklepy 
b?d4 i«yst?powad w grze 
pod prawdziwymi 
nazwami, Jak np. Matsuya 
(Don Quijoteznanez 
cz?sci' pierwszej, W 
niektdrych scenach ma 



* ‘C-R °^^'"®9°^“®®^P®^3"’si?tropieniemwszelakichfigurek 
Gubdama (w koncu to nie bylejaka seria, a i konsolowych 
gierek troch? si? Juz nazbierato), tych duzych i tych 



Magazyn Dengeki poinfoimowat, ze Square Enix pracuje nad nowym 
alnikiem graficznym dia PlayStation 3 o nazwie White Engine ktdry ma byd 
uzyty w takich tytuiach Jak Final Fantasy XIII, Final Fantasy Versus XIII oraz 
lnn>«h przv^ztych produkcjach firmy, Obecnie Square Enix stara si? 
ukortczyd pierwszq wersj? silnika. Dalsze ulepszenia i c^jtymallzacje White 
Engine b?dq pizeprowadzane z czasem, 

Capcom poinformowato, ze21 grudnia na Japortskim rynku pojawi si? 
speqalny zestaw - Lost Planet Dokon Pack. W Jego sklad wejdzie konsola 



IMPORT CAPTAIN TSUBASA 



usiawia si? wtasciwie prawie w kazdej sytuacji, 
dzi?ki czemu kapitan druZyny moze 
odpowiednio intenveniowad i wydawac 
poiecenia. 2as6b ruchdw naszego zawodnika 
nie Jest zbytnio rozbudowany (zwod, wdlizg, 
sprint), ale nie wtymrzecz... Najwazniejsze s? 
bowiem starcia pitkarzy, ale o tym nieco dalej. 
Rozgrywka wymaga sporego refteksu. 
zr?cznodcl I maksymalnego skupienia, bo Jest 
niezwykie dynamiczna, a akqe rozgrywane 
w btyskawicznym tempie - jedyne spowolnie- 
nia.Jakietuudwiadczysz, 
towizualizacjepodczas 
oddawania mega 
pot?znych stizalow. 
Jednakabymdctakowe 
uzyskad, nalezy 
sukcesywnienapetniad 
dedykowany pasek IT. 
Wygranepojedynki 
1 na 1 , udane inteiwenqe 
wslizgiem czy zwody • 
towszystko sktada si? 

na Jego wzrost (pomaga takze w level-upowaniu 
postaci). Im wi?cBj napelnionych paskow, tym 
mocarniejsze uderzenia mozesz kierowad na 
bramk? przeciwnika. Nieco inaczej funkcjonuje 
tryb dIa 2 osob, tutaj bowiem kamera ustawiona 
jest z boku, a Gracze majg wi?ksz? swobod? 
ruchu (kierujesz piikarzem, ktdry znajduje si? 
najblizej pilki). Pora zdradzid. jak prezentuje si? 
rozgrywka wiaSciwa, czyli starcia zawodnikdw. 
Calodd przypomina pojedynek niczym w 
bijatyce - 2 pilkarzy biegnie naprzeciwko siebie, 
obaj posiadajq swdj pasek energii, W pewnym 
momencie nastfpuje zbiizenie i najazd kamery 
na cats zdarzenie (jak w anime). Gdy jeden z 
pilkarzy rozpocznie wykonywanie akcji. na 
ekranie pojawia si? czerwony okr^g zblizajqcy 
si? z ogromnq pr?dkodciq do tutboldwki. 

Zabawa sprowadza si? do perlekcyjnego 
wyczucia momentu, w ktdrym dojdzie do 
"styku", i wcisni?cia dowolnego przycisku. 

Masz 3 podejscia • im lepszy liming i wi?ksza 
skutecznodd, tym wi?cej zabierzesz mocy 
oponentowi i tym samym wygrasz pojedynek. 
Identycznie wygisjda strzat na bramk?, z tym ze 
najpierw budujesz sit? uderzenia, a nast?pnie 



■ Developer: Bandai Namco Gatunek: sportowa/RPG Platforms: PS2 
Starsi Gracze z lezkq w oku ' 



. I wspominajq 

popotudniaspgdzaneztelewiziq Potonia 1 i 
wspaniatym maratonem sarlalowym z 
najbardziej kultowym anirrw pt. "Captain 
Tsubasa" (u nas znany jako "Kapitan 
Jastrzqb"). Niegdys, za czasdw panowania 
konsoli NES (populamego u nas Pegasusa), 
pqawtta si? pierwsza adaptacja populamego 
serialu i chod catoSd byta w "krzaczkach- 
robaczkach" (po Japor^sku), to i tak nie 
stanowilo to bariery, aby si? nim delektowac. 
Ludzie uczyli si? na pami?d nie tylko polecert 
(strzat, podanie ltd.), ale i przepisywali 
kllkanascieJapo()skich znakdw na kartk? 
(jedyny sposdb zapami?tania stanu gry). 

Lata mijaly, a Ozora zawitatjeszcze na wielu 
platformach (m.in. NES, SNES, Sega CD, 
PSX, GBA czy GC). Jednak to wersja na 
NES-a byla pierwsza i do dzis pozostaje t? 
najlepsz?. Mamy rok 2006, kortcdwk? ery PS2 
i kotejnq odston? niezwyklej gry, ktdra ku mej 
radodci’ powraca do korzeni serii, 
przynajmniej w KKW, 



z serialem; osadzono je mniej wi?cej w 
realiach drugiej serii. Story Mode podzielony 
Jest na 2 fazy. Pierwsza z nich to doprowadze- 
me zespolu Nankatsu do mistrzostwa kraju, 
gdzie ostatecznym starciem Jest morderczy 
pojedynek z druzynq Kojiro, Toho (doslownie, 
nawet pHki p?kaj?), natomiast druga cz?a) 
przedstawia losyjapoiiskiej reprezentacji 
do lal 1 9 na 
Mistrzostwach Swiata 

we Francji. Ponadto ^WjEOWBB 

autorzy umozliwili 

rozegranie ^ 

towarzyskiegomeczu, 

rdwniezdla2graczy. 

Wmiar?dokonywa- 

nych post?p6w w grze ^BnHHRE 

odblokowujq si? opcje 

tworzenia wtasnego ^ 

zawodnika 

(poczqwszy od iwyglqdu, przez umieJ?tnosci, 
na nadaniu imienia kortczqc) oraz 
wykreowanie catej druzyny gwiazd. 



wydarzyd, ale tez wcale nie muszql Dia 
przykiadu - prdb? wej^a na poprzeczk? 
przez braci Tachibana (a w konsekwencji 
oddanie super strzalu) moze zniweczyd 
Ishizaki kopiqc w stupek. Wyjqtkowo mato 
udwiadczysz tutaj przerw podczas meczu. 
Co prawda Jest linia symbolizujqca ofsajd, 
wyrzuty z autu czy rzuty rozne, ale np, faul 
zdarzyl mi si? tylko raz w ciggu catej gry 
(w dodafku gdy grata moja dziewczyna;). 

Oprawa wizualna jest bardzo mita dia oka - 
lekki cel-shading i zywe barwy sprawiajq 
naprawd? mite wrazenie (boska animacjal). 
Nie ma sensu porbwnywac te( gry z seri^ 
FIFA czy PES - to catkiem inna bajka. Gr? 
oceniam z perspektywy lanatyka serialu. 
osoby, ktdra wychowata si? na tym anime 



Captain Tsubasa na Czamul? rozpoczyna si? 
bardzo nostalgicznie, bowiem intro to zywcem 
przeniesiony wst?p z "bajki" (wraz z OST) - 
dalej, jak si? okazuje, jest rdwnie czadowo. 
Wydarzenia gry s? scisle powiqzane 



Wgrze kierowad mozesz tylko jednym 
kopaczem, a konkretnie kapitanem zespolu 
(cod na styl Libero Grande). Pozostali gracze 
pofuszajq si? i “mydiq* sami • Ty jedynie 
mozesz im zasugerowad typ zagrania; 



podanie. dosrodkowanie. 



z klepki oraz strzat (ewentualnie 
sprobowad nakierowad kogod na 
"wtadcnvy tor" za pomocq prawej 
gatki). Uderzenia wyst?puj^ w 
kilku odmianach - s^ nozyce. 
wolej. szczupak oraz esencja gry. 
spektakulame super uderzenia. 
Wszystkie tego typu dzialania 
wykonujesz za pomoc? 
podr?cznego menu, meczjest 
wdwczas wstrzymany do 
momentu podj?cia decyzji 
(niczym wybdr akcji w turowym 
RPG-u). Widok na akcj? jest 



i traktowata Tsubas? Jako idola mtodziertczych 
lat. To bez wqtpienia najlepsze wcielenie 
Tsubasy od czasdw NES/SNES, Takie Final 
Fantasy w realiach pilki noznej. 0 [M©jk] 

Ocena: 8- 
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RQGUE \A/ARRIOR 

Developer. Zombie Studios Wydawca: Bethesda Softworks Data wydania: jesieh 2007 



Data wydania: jesieii 2007 






S Bully, wrddl 
^ 0 maty wtos. a 
gra Family Guy 
nietrafiiaby na 
Xboxa - juz planowano "orzelozyb" je 

. premier^ na grudziert, ale wszysiko 

f skortczylo si? pomySInle. Inna spra- 
wa, ze nie bytoby za czym plakac. 
Tego samego na pewno nie mozna 
powiedziec o PES6 oraz Bully. Ten 
pierwszy na starego X-a zapewne 
prezentowalby si? nie gorzej niz na 
360-ce, a Bully wygl^dafby lepie] n\i 
na PS2 • podobnie, jak w przypadku 
Tbe Warriors, Xbox dostalby lepsze 
I tekstury i plynniejsz^ animacj?. 

J Przywykli6my do takiego rozwoju 
I wydarzeh - w tym miesi^cu rbznice 
platlormowe widad m.in, w grze 
Justice League Heroes (szczegbly 
w recenzji) oraz w Double Agent 
(Inna sprawa. ze tu akurat nie ma 
I niespodzianki). Teraz zadajrny sobie 
I pytanie: kto jest odpowiedzialny za 
I braki portow nowych gier na Xboxa? 
Winowajcami sq najprawdopodobniej 
zarowno wydawcy, jak i Microsoft. To 
slera rozwazah, ale MS nie jest na 
f?k?. aby na starego X-a pojawiafy 
si? nowe, fachowe gry - trzeba 
przecieZ zwrdcid uwag? na Swiezy 
produkt- Wersja PES6 na Xboxa 
byiaby konkurencj? dia porlu na 
360-k?, Od czasu X06 w Barcelonie 
wiemy, ze Rockstar jest w dobrej 
komitywie z MS - moze poproszono o 
skreSlenie Bully z listy wydawniczej, 
aby szybciej "przekonac” klientbw 
do zakupu Xboxa 360? Takze i sami 
wydawcy przekonani, ze nie warlo 
robib portdw na Xboxa, bo ’juz nikt 
na nim nie gra". Ale to tylko domysly. 
wi?kszoSe producentdw na szcz?bcie 
decyduje si? na wydanie kilku wersji 
rbzne piatformy. [dzujo) 



I WspdIpraca Bethesdy (wydawca) z 
Zombie Studios (developer) przy Rogue 
Warrior rozpocz?ia si? jeszcze przed 
ukohczeniem Obliviona na Xboxa 360 • w 
listopadzie zeszlego roku. WlaSnie mija rok, a obie 
firmy majq juz konkrety w swych r?kach, ktdrymi 
mog^ si? bmiato pochwalib - i to mimo faktu, ze do 
premiery pozostalo jeszcze drugie tyle. Tytulowym 
wojownikiem jest Dick Marcinko (?), cztonek amery- 
I kartskich Fok i zatoiyciel SEAL Team Six, pierwszej 
grupy antyterrorystyczne] w szeregach Marynarki 
USA. Dick wraz z grup^ kompandw udaje si? na 
j standardowy zwiad do Korei Pblnocnej, jednak 
stawiajqc si? na miejscu niespodziewanie znajdujq 
si? za lini^ frontu, gdy Korea uderza z atakiem w 
swych potudniowych s^siadbw. Ekipa producentdw z 
Zombie pragnie dostarczyb nam shootera, ktdry nie 
b?dzie ani zwyktqjatkq, ani taktycznymi podcho- 
dami - wolnoSb dzialart, rozlegfobb terenbw i rdzno- 
rodnobb moiliwobci ma nam zapewnib nietypowe 
doznania (inna sprawa, le ostatnio kaida strzelanka 
chce byb .nietypowa", a malo ktbrej to wychodzi). 
Mozemy grab w TPP lub FPP, a catoSb bazuje na sil- 
niku Unreal, co jui samo w sobie gwarantuje pewien 
wyjteiowy poziom jakobciowy. Pierwsze, co rzuca 
si? w oczy, to brak wskafnikbw na ekranie i reakcje 
otoczenia na nasze deslrukcyjne dziafania urozmai- 
conym arsenalem - b?dzie widowiskowo i ciekawie, 
co akurat w przypadku nowej generacji powinno 
byb standardem. Nie zapowiada si?, abybmy mogli 



korzystab z jakichb maszyn w grze (nawet 
samochodbw), natomiast b?dgc odci?tymi 
od swojego, wszelakie wyposaienie 
musimy zdobywab na wrogu. Urozmaice- 
nie rozgrywki zapewniab ma mozliwobb 
wydawania prostych rozkazbw swojej 
ekipie z D-pada (mozna tei pozostawib ich 
pod opiekq Al, wtedy post?puj^ tak jak my 
jebli chodzi o ostroznobb w terenie), a jebli 



PIGUt/Vi^ 

IE] Xbox to marka 

Microsoft CO prawda sprzedai juZ 6 milionbw Xboxbw 
360. ale od momenta premiery pierwszego Xboxa 
skrzydio odpowiedzialne za konsole nie przyniosio 
zysku, wr?c2 przeciwnie • w 2005 roku fiskatnym 
firma stracita 485 min dolarbw netto. Co ciekawe, na 
starcie Xboxa przewidywano, ze w 2006 roku konso- 
la zacznie na sieble zarabiab - nic z tego, aktuaine 
predykcje mbwi^ o roku 2010. A gdzie w tym wszyst- 
klm Xbox? OlbZ Xbox w rozumieniu analitykbw i 
specbw od markelingu to \ui nie "stary" Xbox, tylko 
nazwa "Xbox" tunkcjonujgcajako marka, podobnie 
jak nazwa "PlayStation", Eksperci zgadzajq si?, za 
Microsoft wreszcie stworzyt produkt, ktbry kojarzy 
si? pozyly wnie z jego firm^, w przeciwiehstwie np. 
do Windowsbw (nast?pnym fakim produktem b?dzie 
pewnie przenobny odtwarzacz Zune). Pami?tajcie 
wi?c, ze niektbrzy "znawcy" naszej branzy w rbznych 
artykulach i analizach mogq uZywab nazwy Xbox 
w rozumieniu "Xbox, Xbox 360 i wszystko z nimi 
zwiqzane". [dzujo] 



kogob bawi podkfadanie min, zakfadanie 
putapek (np, fadunkbw na ciatach pole- 
gtych) i inne wojenne ciuciubabki, to inteli- 
gencja przeciwnikbw jest na odpowiednim 
poziomie, abybmy si? tym dobrze bawiii, 
Mocn? strong gry ma byb multiplayer: po- 
czqwszy od trybu co-op online dia 4 graczy 
(.hot swap" - kumple mogq wejbb/wyjbb z 
gry w dowoinym momencie), po typowo 
rzeinickie zmagania dia 24 osbb na losowo 
Til generowanych mapach, 

: CO wyeliminowab ma 
kozaczenie rozmaitych 
) sieciowych .cfaniakbw' 
na obcykanych arenach. 
I Przed Zombiakami 
_ ' jeszcze rok pracy - pbki 

I co tytui zapowiada 
I si? solidnie, ale bez 
jakichb wstrz^saj^cych 
nowatorstwem paten- 
tbw, Poczekajmy, na co 
wpadnq w drugim roku 
produkcji. □ fbutcher] 



lEI Spbbniona na wtasn? rocznic? 

Wiecie, ze powslaje remake jedynego, oryginalne- 
go i kultowego Tomb Raidera z PSX-a? Pierwsza 
cz?bb, ktbra wyznaczyta granice i zasady dia ga- 
tunku przygodbwek na dtugie lata, zyskuje nowe 
szlify graficzne i kilka nowych usprawnietl - w tym 
roku mija 10 lat od ukazania si? pierwowzoru. 
Natomiast paradoks calej syluacji z ta produkcjq 
polega na tym, ze Tomb Raider: Anniversary (bo 
tak si? nazywa)... nie zdqzy na swoja rocznic?. 

Jak informuja Eidos i Crystal Dynamics, gra przy- 
b?dzie najwozebniej na wiosn? 2007 w wersjach 
na PS2, PSP i PC, nie ukaie si? natomiast w ogb- 
le na next-geny - posiadacze 360-tek i peestrbjek 
musza poczekab na sequel Tomb Raider: Legend 
do roku 2008. [butch] 

IE] Piotkagfosl. ie... 

... Metal Gear Solid 4 ukaze si? rbwniez na Xboxa 
360. Plotka wzi?(a si? z informacji na oktadce 
grudniowego wydania magazynu EGM ("MGS4 na 
Xboxa 360?"). Konami nie zabraio [eszcze gtosu 
w tej sprawie, [koso] 





• mlo jest sif dtugi czas na jfzykach 
medidw. Zacznijmy od tego, ze seria 
migruje .na kazdy znaczqcy nowy 
format" - jak to okreSlit szef Activision 
Robert Kotick. Oczywiscie mowa o 
multiplatformowosci, na razie jednak 
z konkretbw wiadomo jedynie o wersji 
na Xboxa 360. Zeby byto ^mieszniej, 
leciwa Czarnula doczekata sif 
bezprzewodowego wiosla (tak, tak!), 
a pbki CO nie ma szans na takowe dia 
wersji na konsol? Microsoftu. Nowa ' 
gitarka bez kabli, dIa PS2, wtasnie 
l^duje w sklepach za oceanem - w 
sam raz na premier^ sequela - za 
jedyne 59 $. Tymczasem okazuje sif , 
ze bezprzewodowa technologia w 
X360 jest zastrzezona dia Microsoftu 
i tirma nie udostfpnia jej nikomu do 
produkcji akcesoribw - wymyslony 
specjalnie dia MS X-plorer uwiqzany 
b^dzie na kabelKu. Zjeszcze mniej 
przyjemnych wieSci w temacie j 

- RedOctane i Activision majq I 

sqdowe problemy z firemkq The Ant 
Commandos, ktbra twierdzi, ze w roku 
1999 opatentowata podobny gitarowy 
kontroler dia PSone. TAG zqda 
zaprzestania dalszych ingerencji w 
ich patent 



zakazu sprzedazy 
kompletbw gra+gitara, aby to Gracz 
miaf wybbf. czyj sprz^t 
wybierze. [butch] / 






tVltam wczysikipti CzytpInlkoM 
w kolejMym wydBniu lr>formac|j 
PS2. W tyin mipiigpu nssza 
kotisolka doetsfa jwH NfS 
Carbon, ktorg [rodobnto [ak |)»pd 
rokiprn, "odctafo’ od fzoldwki fie- 
ri]. ReklamoMana, polska wersja 
PES6 na razie zaklinowalii si; 

M Konatni i by6 tnozp |)n|awi 
fiiq |)od koniec lfsfo{iada. SC 
Double Agent to zujKitiie jtma 
werfija gry nii na X960, wi^e 
opifi w Poradniku rnutimy rroMf 
'|»odw6(ny". Zegnam. 



MEDAL OF HONOR 
AIRBORNE B! » Wii'" 



Developer: EA LA Wydawca: EA Data wydania: 2007 



S Czy nasycony wojennymi shoterami rynek 
gotowy jest na przyj^ie kolejnej produkcji 
ze swastykami I szarymi mundurami? 

Jest szansa, ie wielu Graczy zareaguje 
ziewaniem na kolejnego FPS-a w realiach II wojny 
^iatowej, ale fani takich klimatbw przyjmq Medal of 
Honor: Airborne z otwartymi rf kamj. W koficu jakby 
nie bylo, to wlaSnie ta seria zapocz^tkowala na konso- 
lach tematykf, z ktbrej zniwo zbiera teraz jeszcze kilka 
innych 0011. Tym razem wskoczymy w zolnierskie 
buty aJianckiego spadochroniarza i wezmiemy udzial 
w pifciu historycznych kampaniach: szykowwej 
przez dwa lata operacji Husky na Sycylii (pierwszy 
wojenny zrzut spadochroniarzy USA w historii), 
ratunkowej Avalanche w Solerno (Wlochy • tu z kolei 
przygotowania trwafy 2 godzlny), operacji Neptune, 
czyli powietrznej cz^i D-Day (noc przed Iqdowaniem 
wojsK na platy Omaha), ostawionej i ogranej Market 
Garden (przejmowanie Wuczowych dr6g i mostow w 
Holarrdii, m.in w MoH: Frontline) oraz DnaJnej - Veisity 
- b^qcej najwifkszym zrzutem powletrznym w historii, 
gdy na teren Niemiec strun^o naraz 30.000 zotnierzy, 
aby ruszyd na Berlin. 



i przeciwnikbw. Specjalny algorytm czyni 
wszystkich NPC na polu bitwy .^iadomymi" 
budowll i struktur w ich otoczeniu, ktbre mog^ 
dad przewag^ w walce. Podwyzszenia, balkony, 
gruzowiska czy inne naturalne zastony maj^ 
mqdrze obsadzane przez obie strony konfliktu. 
Faszy&)i mogq tei odbid wcze^niej zdobyty 
przez nas teren tylto diatego, ze zajf liimy si$ 
czym^ innym, zapomirtaj^c o catkowitym ich 
wyparciu. Nie respawnuj^ sif bez kohca (na 
szcz^iel), ale po wybiciu wszystkich trzeba 
zajqd i utrzymad dany teren. Nie musz$ chyba 
dodawad. ite dia lepszego oddania realizmu pola 
walk! dookota nas tocz^ sif mniejsze i wi^ksze 
potyczki, niezaleznte od nas - odpowiednie tfo 
(takze diwi^kowe) to podstawa klimatu. 

Sama rozgrywka i jej mechanizmy to raczej kla- 
syczny • ale podc^o najlepszy - Medal of Honor, 
z kilkoma nowymi smaczk^l. Tym razem prawy 
trigger pada b^ie np. prawdziwym, analogo- 
wym cynglem snajperl^i - wyczucie i ptynno^d 
aichu zapewni^ stabilizacj^ broni i celny strzat. 



Nasz arsenal pcxJlegad moie .tuningowi" 



Z premier^ w nieokreSlonym jeszcze momencie 
przyszlego roku, Elektronikom grozi pojedynek z 
Brothers in Arms: Hell’s Highway oraz - pr^ej 
czy pd^niej - Call of Duty 4. Kto wygra batali^ o 
miano najlepszego wojennego FPS-a 2007? □ 
(butcher] 



Pita 






|®|CONOWEGO GAMECUBEwl 



El Sex and violence bm i i i i n 
Zapewne niewlelu BKwflSnMl 
z Was zadaje sobie 
trud przestudiowania 
tylnej czfSci pudelka 
gry. Jeden z Graczy wpadi na 
pomysl, zeby doczytap do kohca 
informacjf na GaCkowym egzem- 
plarzu Killer 7 I kledy wstukal w 
przegl^darce adres jej oficjalnej 
strony {www.killer7.com), prze- 
nioslo go na strong... porno. Na 
PAL-owych oWadkach gry widnieje 
adres www.killer-7.com I ten fak- 
tycznie prowadzl nas na oficjaln^ 
strong gry Capcom. Do wszystkich 
napalonych erotomandw • pod 
adresem www.klller7.com znajduj^ 
si^ obecnie jedynie linki do stron 

0 morderstwach, samobojstwach 

1 innych podobnych talatajstwach. 
[LokiJ 



ZJEDZ MNIE SMOKU. 
JESTEM TAKPySZNA 
I ZDROWA. PASLAM SIE NA 
MAZURSKICH EAKACH! 



ZNOWU TE CWANE 
SZTUCZKI Z POLSKI. JAK NIE 
BARAN Z SIARKA TO 6At)\JACA 
KROWA. NIE ZE JAJA 
URWALI TO JESZCZE OTRLkf 
CHCA- 



jOeveloper: AM2 Wydawca: SEGA Data wydania: WIOSNA 2007 



PIGULA ^ 



B Nowe straszenie 

Survival horrordw nigdy do6P, zatem z radoSci^ 
nale^y przyj^P informacj^ o nowej grze w tym nurcle, 
Marker od The Collective (twOrcy Buffy the Vampire 
Slayer). Qra bazuje na powleScI "Dracula" Brama 
Stokera, przedstawlaj^c nam losy Jonathana Harkera, 
ktbry chce pomicid SmierP swojej ukochanej Miny. 

Jak mdwi producent Nigel Cook: 'Zaden z wampirdw, 
z ktPrymi b^zle waiczyd bohater, nie zglnie po 



jednym strzale. 6fd^ sif bronid zaciekle, co da 
Graczowi spor^ satysfakcjf, gdy wreszcie uda 
mu sl$ pokonad przeclwnika*. Premiera dopiero 
w 2008 roku. [koso] 

D WIemy ju2, 2e Electronic Arts pracuje nad 
Black 2 i nowq gr^ opart^ na licencji Lord of the 
Rings. W planach Eiektronikdw zn^uje si^ tez 
gra oparta na fllmowej wersjl serlalu 'Simpsono- 
wle' oraz "jakid Road Rash' - w tym przypadku 
mowa prawdopodobnie o ktdrejd ze starej czfdci 
serli, ktdra doczeka sif portu na Xbox Live 
Arcade. Nie znane daty premier ani platformy 
docelowe pozostalych tytuldw, chod w przypadku 
Black 2 niemal pewny jest 2008 rok. [koso] 



B Szal na superbohaterdw nie ustaje • grg na 
podstawle fllmu o przygodach Iron-Mana przygo- 
towuje Sega, do spdlkl z Marvelem oczywidcie. 
Premiera gdzied w 2006 roku. Czyzby Nieblescy 
rdwniei mieli si$ zabrad na serio za robienie 
gier o herosach z komiksowego uniwersum? Nie | 
mamy nic przeciwko. [koso] 



u mnie szcz^ko-opadu. Publicznodd 
nie porazata detalaml. podobnie jak 
towarzysz^ce jej elementy otoczenla. 
Zreszt^ nie ma to wlokszego zna- 
czenla podczas rozgrywania meczu. 
bowiem zwyczajnie brakuje czasu. 
by skupid na tym swoj^ uwag^. Warto 
dodad ze osobna wersja na PS3 ma 
byd zdecydowanie bardziej piynna, 
osi^gac wyzsze rozdzielczosd 
(1060p) oraz wykorzystywad unikalne 
funkcje pada Six Axis, dzi^kl czemu 
moznajeszcze bardziej b^dzle mozna 
wczud siQ w machanie raklet^. 



Jedli kiedykolwiek miales okazjf zagrac w grf ?' 
cykiu Virtua Tennis, z VT3 na 360-tko poozui&sz 
si? jak w domu. To w daiszym ci?gu jednoprzyci- 
skowa gierka, co nie oznacza, 2e ]e^ ona jakod 
super prosta czy prymitywna. Zamiast skomplikowanej kla- 
wlszologli, polozony jest tu nacfsK na precyzyjne porusza- 
nie si? i zajmowanie pozycji. Kluczsm do zwycl?stwa jest 
umiej?tnodd przewldywanla ruchdw przeclwnika - nalezy 
postad pllk? w takim motnencie I klerunku, aby oponent 
nie zd?zy( jej sl?gn^ w zaden sposbb. Do tego dochodz? 
pozostate uderzenia. takle jak ryzykowny lob oraz solidna 
scina. Czysty arcade, sprawiajgcy radoch?, a przy tym 
peten dramatyzmu. Wymaga od Gracza sporego refleksu. 
a niekiedy I przezornoScl. Mialem okazj? przetestowad 
diuzej ten tytui na targach llpskich • wrazenia ponlzej. 

Trzecia odstona z pocz?tku prdcz oprawy nie wnosi nic 
nowego do seril Oferuje standardowe tryby zabawy: 
tworzenie swojego zawodnika, kariera, mecz towarzyski. 
mlnl-gierki oraz gra po Sieci. W tryble kariery bierzesz 
udzial w rdznego rodzaju turnlejach, mierz?c si? z coraz 
to sHniejszymi tenisistami znanymi ze Swiatowych kortdw. 
Wygrywajqc zawody tykasz kas?, t? z kolei mozesz prze- 
znaczyd na nowy, licencjonowany strdj czy raklel?. 

W chwili obecnej Sega milczy odnosnie specyfikacjl trybu 
multi, ale z pewnosci? mozesz liczyc na cykiiczne turnieje 
online wraz z systemem ogdlnej kiasyfikacji Live. Autorzy 
obtecuj? 10 cafkowicie nowych mini-gler. Graticznie VT3 
na X360 prezentuje si? dodd dobrze. Swietne wrazenie 
robi anlmac)a zawodnikdw. zwiaszcza gdy rzucaj? si? 
calym ciatem w stron? umykaj?cej pilki czy przy naglej 



zmranie kierunku biegu. Detale model! 
posiacl. jak chodby wlosy i ubranla. s? 
rdwniez doskonate. Mozna dostrzec 
takie szczegdiy, jak wiatr “nadmu- 
chuj?cy* faidy koszulkl podczas 
sprintu przez Kort. W przedstawionej 
wersji ud 08 t?pnlono zaledwie 1 kort. 
niemniej jednak nie wywolat on 
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To )u2 10 lat... 

Capcom wypuscilo na rynek Re- 
sident Evil 10th Anniversary Col- 
lection, zestaw zawleraj^cy eks- 
kluzywny prequel RE, jaki ukazat 
si? jedynie na GaCku, czyll re- 
welacyjny Resident 
Evil Zero. Kolekcja 
zawiera takze 
remake Resident 
Evil, ktdry miai 
swoj? premier? 
na PSX-iew1996 
roku, oraz najnow- 
sz? cz?dd seril, czyll gr? Resident 
Evil 4. Pdkl co zestaw dost?pny 
jest jedynie w USA - w sieciach EB 
Games i GameStop mozna go na- 
byd w cenie 39,99 dolardw. [Loki] 



Chod gameplay VT nie ulegl wi?k- 
szym zmianom (ale trudniej np. wy- 
czud serwowanie), to jednak daiej ten 
sam tenis znany chodby z konsoli DC, 
Tak samo grywalny I rajcuj^cy, Za- 
pewne odstaje on w kilku aspektach 
do silnej konkurencji w postad Top 
Spin 2, jednak wedtug mnie to wiaSnie 
produkt Segi wygra rywalizacj? ze 
wzgl?du na wi?ksz? radoch? z gry. 

□ lM@jk) 







®|CONOWEGO XBOX 360 O 



^ |»] Jesienna 

aktualizacja... 

Jesienny update dastiboarda 
Xboxa 360 przynibst 
kilkadziesi^t poprawek i 
usprawnieh. Oto niektdre z 
nich: support rozdzieIczoSci 
'loaop: obstuga HD- 
OVD playera; mozliwoSd 
ustawienia automatycznego 
§ciggania trialowycb wersji 
gier z Xbox Live Arcade: 
streamowanie danych z 
Zune; streamowanie plikdw 
WMV z podt^czonego do 
konsoll peceta; odtwarzanie 
plikdw wideo z podpi^tych do 
konsoll urz^dzeh: mozllwosd 
wytqczerria powiadomied 
Live podczas ogl^dania 
filmdw DVD. Sporo mdwito 
sif tez 0 obstudze DivX. ale 
ostatecznie jesienny update 
jej nie zawlera. szkoda. [koso] 



n przyczyn^ dmierci 
konsol? 

Z jesiennym update'em wl^ze 
si? pewna przykroSd, ktpra 
spotkala cz?dc uzytkownikdw 
Xboxa 360. Fora huczaty 
- wiele konsol zaraz po 
§cl^gni?ciu aktualizacji 
odmdwHo wspbtpracy i 
zbrickowato si? {czytaj: 
zamienHo w bezuzyteczne 
cegly). Spekulowato si?, 
te Microsoft chciat w ten 
sposdb uderzyd w posiadaczy 
zmodowanych konsol. ale 
jak si? okazalo, problem 
dopadt tez uzytkownikow 
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wyjadnil. gdzie tkwita 
przyczyna awarll [koso] 
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0 Tw6rcy erpegbw 

nieco si? na obecnej 
generacji konsoll 
pogublli, zbyt cz?sto 
stawiaj^c na widowiskowodd 
kosztem grywalnodci, a ciekaw? 
histori? poiwl?caj^c na oftarzu 
wi?kszej ilo6ci polygondw. Mam 
ogromn^ nadzie]?, ie zjawisko 
przerostu formy nad tredci^ nie 
b?dzle dokuczato grom na Xbox 
360 I PS3, chod pierwszy RPG 
z prawdziwego zdarzenia - Lost 
Odyssey ■ mo2e nie bydjaskdik^ 
zwiastuj^c^ tak^ zmlan? frontu. 

Bo to cholernie widowlskowa 
gra, z kapitalnymi scenkami CGI 
I bij^cym z kaidej informacji 
potencjafem. HIronobu Sak- 
aguchl, o ktdrym osoby z mnlejsz^ 
wpraw^ w wymawlaniu japohskich 
nazwisk mdwi^ po prostu "ojciec 
Final Fantasy', wreszcie mo2e 
speinid si? za sterami in- 
nego projektu. Jego bohaterem 
uczynif Kaima, skazanego na 
1000-letnie zycle wojownika, dta 
ktdrego owa iywotnodd stata 
si? przeklet^stwem ■ nieustanne 
przeiywanie dmierci bllskich osdb 
to niepordwnywalny z niczym 
tragizm. W grze b?dziemy miell do 
dyspozycji 6 grywalnych postaci, z 
czego 4 b?d^ obarczone 'prawle- 
nieSmiertelnodcl^ - po stracle 
paska energii odrodz^ si? na polu 
walk! z niewielkq ilodclq 2ycla. 
Zaprezentowany w demie system 
nie zaskakuje - to model znany 
chodby z Final Fantasy X. na czele 
z random encounterami i charak- 
terystycznymi listwami polecet^. 
Eksploracja, z tradycyjnym 
rozbijanlem skrzynek, przeplatana 
byta wspomnlanymi losowymi 
starciami, w czasie ktdrych Kaim 
mla> do dyspozycji mocno okro- 
jony wachlarz umiej?tnodci - atak, 
odnawlanie HP i MP, funkcj? guard 
neutralizuj^c^ cz?dd obrazed 
oraz boosta zwl?kszajqcego 
sit? closdw. Jak to na pocz^tku 
Kazdego japodskiego erpega 



bywa, zwykta komenda Attack w zupelnodci wystarczata, 
by bezproblemowo krold kolejne zastfpy przeciwnikdw. 



Prezentuje si? to p6ki co do bdiu standardowo (nie llcz^c 
faktu, ze na polu walk! mamy do dyspozycji 5 bohaterdw), 
a na dodatek nIedmIertelnoSd bohaterdw sprawla, te 
nigdy nie obejrzymy napisu 'game over'. Sakaguchi 
wyjaSnIa: 'W niektdrych starclach Gracz nie b?dzie miat 
najmniejszych szans. Nie zginie, ale tez nie b?dzle mdgt 
wygrad, a wdwczas pozostanie mu ucleczka z pola walki. 
NledmlertelnoSd nie gwarantuje 2wycl?stwa w kazdej 
potyczce'. Mistrz nie wyjawia wszystkiego - mdwi st? o 2 
znacz^cych elementach w systemic walki, ale pdki co brak 
szczegdtdw. Wladomo juz jednak, 2e przeciwnicy b?d^ 
mogli wchtanlad energi? ze swych polegtych kompandw, 
dzi?kl czemu zyskajq na sile I b?d? znacznie trudniejszym 
rywalem niz na pocz^tku. Sporym zawodem jest fakt, ze 
gra b?dzie popytatajedynie w 30 klatkach na sekund?, 
chod humor poprawla zapewnienie developera o tym, 2e 
modele postaci uzyte w renderach b?d^ wygl^daty tak 
samo jak te real-time'owe. Dzi?ki temu przejScia mi?dzy 
fllmikaml a cut-scenkami b?d^ praktycznie niezauwaialne, 
CO na pewno pozytywnie wptynie na wrazenia z gry. 



Co jak co, ale nazwlska osdb pracuj^cych nad Lost Odys- 
sey wydaj^ si? gwarantem sukcesu. Poza Sakaguchfm na 
lidcle ptac Mistwalker znajduj^ si? rdwniez znany japodski 
powledciopisarz Klyoshi Shigematsu (scenartusz), 
stynny twdrca mang Takehiko Inoue (projekty postaci I 
mlejscdwek) oraz Nobuo Uematsu, ktdrego chyba nikomu 
nie trzeba przedstawiad (muzyka). Cleszy zapewnienie 
0 pracach nad synchronizacjq ruchu warg z wypowl- 
adanymi kwestiami - nie ma nic bardziej drazniqcego 
nii brak lip-syncu w erpegach. Nie oznacza to jednak 
wielomresi?cznego podlizgu anglelskoj?zycznej wersji 
gry - twdrcy robi^ wszystko, by Lost Odyssey ukazato 
si? jednoczednie na catym dwiecle, co jest dziataniem 
godnym przykladni?cia (Square Enix oblewa si? w tym 
momencle rumlet^cem wstydu). A premlera gdzied w 2007 
roku. □ [koso] 



WstawKI fllmowe s? potwornie efeMowne i dynamiczne, st?d troch? nleprzyjemny jest przeskok do wtaSciwej, lurowel 
rozgrywkl. 
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PLAYSTATION 3 



>! Ciekawostki 

Co prawda jeszcze nie dia psa kietiasa, ale warto wzbogacad 
sw^ wiedzf rta ptzyszlo^. Oto gar^ clekawostek o PS3, ktdre 
mlaty szansf Warn umkn^ w ogdinym zamieszaniu: 

- wbudowane baterie Sixaxis wystaiczajQ na 30 godzin pracy 

- nie planuj© si^ wprowadzenia wymiennych akumulatordw 
(wymiana calego pada) 

• zasi?g kontiolera to 20 metrbw • chyba wystarczy? 

- Sixaxis jest lekki, a do jego nowej funkql trzeba si? 
przyzwyczaid 

• za pomoc? specjalnej przystawki mozna przenie^ save'y 
z PS2 na PS3 

- aktywno^ HDD PS3 pokazuje specjalna dioda 

- PSP kontaktuje si? pizez Wi-R z twardym dyskiem PS3 

- konsola posiada z tytu wy*?cznik gidwny zasilania, tak jak PS2 

- konsola jest bardzo cicha, mimo ze ma wbudowany zasilacz 

• dost?pne tryby obrazu w menu PS3: 480p, 1080i, TTOp. 1080p, 
custom (?) 



-RW. R. RW), CD (ROM, -R, -RW, Super Audio), MPEG-1 , MPEG-2 
(PS, TS), MPEG-4 SP, MPEG-4 AVC/H.264., ATRAC, AAC, MP3. WAV, 
JPEG. GIF, PNG, TIFF, BMP. Lista jest bardzo podobna do tej dla 
RayStation Port^ (brak tu WMA), wailo t^e nadmienid pizy oka#, 
ze bez proWemu przedlemy zawartosc multimediainq z dysku tward^ 
PS3 do odtworzenia rta PSP i z pcwrotem. PS3 nie pozwala jednak na 
przesytanie jakicbkolwiek treSci chronionych prawami autorskimi 
bezpodrednio z dyskdw Blu-ray/DVD na PSP - l^nodd mi?dzy 
kortsolami dotyczy tylko HDD. Byd moie zmieni to jakis przyszty 
firmware. Potwierdzono takze mozliwodd odgrywania plikdw video full 
HD prosto z HDD PS3 (na razie wiadomo o Mpeg2) • cos, czego do 
dzisiaj nie posiada Xbox 360. pxjtch] 

>i Dark Sector ^jel 

Tajemnicza produkcja w klimatach sci-fi pt. Dark Sector objawifa si? 
w roku 2004 i znikr>?la w czamej dziui^e developerskich biur Digital 
Extremes. Dopiero teraz zdecydowano si? uchylld r?bka tajemnicy - 
byd rrx>^ diatego, 2e w jej strukturze zaszfy powazrte zmiany. Zai^ast 
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- dost?pne tryby dzwi?ku: Dolby Digital 5.1 , DTS 5.1 , AAC, Linear 
PCM 2.0, 5.1, 7.1 w cz?stotIiwodciach 44.1kHz, 88.2kHz, 48kHz 

I 192kHz 

- gry na dyskach Blu-ray startuj^ automatycznie po wtozeniu ptyty, 
odtwarzanie filmu trzeba wybrad z menu (laduje si? 10 sekund) 

- plyty CD mozna kopiowad na HDD do formatdw MP3, AAC i 
AT^C3, bitrate do 352kiys. Konsola (jedli b?dzie w Sled) 
automatycznie pobterze z bazy AMG (AH Media Guide) nazwy 
utwordw, a nawet okiadk? (I). 

[butch] 

W Komu entitlements? 

PlayStation 3 nie b?dzie kumulowad zdobywanych w grach 
■achievementdw" i punktacji Gracza na jego koncie! Ofkgalnie 
spraw? naSwietlH w jednym z wywiaddw Jack Tretton ze SCEA • 
CO prawda zapowiedziarw jakid cjas temu 'entitlements*, ale nie 
b?da one obowi^owe dla wszystkich tytutdw (byd moze tylko 
dla tych od Sony) i system nie b^dzie na pewno ddalal na 
zasadach znanych z Xboxa 360. Develo^rzy toird-party majg 
wolng r?k? w nagradzaniu Graczy za wytoitne osi^ni?cia w gize 
dowolnymi bonusOTii I extrasami do odkryda, ale mozemy 
zapomnied o prawdziwym hunterstwie. pjutch] 



IH Laska w DMC4 

Ofiqairta strona Devil May Cry 4 zdradzita troch? na temat 
tajemniczej ierlskiej postaci obecnej (a nawet dpiewaj^j) 




w trailerze na tegorocznym Tokyo Game Show. Panienka ma 
na imi? Kyrie i jest Wisko zwi^zana z Nero - mitodd czy cud. 

A to oznacza, ie jej tosy b?dq zapewne mocno wptedone 
w wydarzenia gtownego w^ fabulamego, a nowy heros ma 
0 kogo si? troszczyd. [butch] 

Muttimedialny potwbr 

Gdybydcie zastanawiali si?, jakie formaty audioArideo obsluguje 
1 6 PS3, to stuz? pomoc?; Blu-ray (ROM, -R, -RE), DVD (ROM, -R, 





ostro kosmicznych klimatow otrzymamy tylko lekko futurystyczne 
tereny Rosji, a na nich - tu bez zmian - agenta Hadena Tenno. Dark 
Sector to kodowa nazwa eksperymentdw genetycznych przeprowa- 
dzanych u naszych wschodnich s^addw - dokfadniej w Lotus 
Complex w miejscowodci Lasria. Oczywidde cos si? chrzani i mamy 
wirus zarrtieniaj?cy wszystkich w potwory. Zainfekowane organiany 
szybko mirtuj^ do cz?sciowo metalicznych obiektdw, tracgc przy nka# 
zdrowq psychik? wyniszczan^ bdlem podczas transformacji. Nasz 




Nrot zostaje wyslany w te przyjazne tereny przez zaniepokojony rzqd 
USA i oczywidde ulega zarazeniu. Co dekawe jednak. odkrywa w 
sobie uniej?tnodd kontroli winisa, a defekt genetyczny wylgcza w nim 
oczude bdu. Wraz z rozvwjjem infekcji nabywa nowych umi^?tnodd - 
pierwszg z nich (od starto) jest tzw. 'mag di«', dysk o trzech ostrzach 
formowany z dtoni, pizydatny do walki, chwytania oddalonych obiektdw 
itp. To podstawa catej zabawy, ktdrg obserwujemy w TPP j^ w RE4 
czy Gears of War. Oczywidde nie zabraknie tradycyjnego arsenalu, 
a jednym z dumnie wskazywanydi przez developera patentow s? 
realistyczne, coraz plynniejsze i szybsze animacje ruchdw I atakdw 
Hadena w miar? opanowywania przez niego dysku i sztuk walki. 
Premiera gry pod koniec 2007 na PS3 i X360. [butch] 

M GTA z sieci 

Raczej krdtka byte radodd fanbojdw Xboxa 360 na wiedd o tym, ze ich 
wersja GTAIV otrzyma dodalkowe epizody z Marketplace, zapewniajg- 
ce dfugie godziny bonusowego grania. Otezi^ si?, ze Microsoft na X06 
w Beucetonie ujawnH tylko potow? prawdy - PlayStation 3 rovmiez moze 
oczekiwad dodatkowych scenariuszy do zassania z Sieci. Wazne 
jednak, ie pakiety te maj^ byd ekskluzywne dla danej platformy w 
temade zavrartodd - przynajmnlej taki plan ma Rockstar na dziefi 
dzisiejszy. a co przyniesie przyszlosd to si? okaze. (butchj 

^ PS3 Arcade 

W polowie pazdziemika ujawniono kilka tytufdw przezrtaczonych do 
e-Dystrybucji, czyli odpowi^ika Xbox Live Aracde na PlayStation 3: 

- Blast Factor to arcade-shooter 
I mocna konkurencja Geometry 
Wars, z rewelacyjna grafik^ 3D 
w krystalicznym 1080p. 
Kontrolujemy "komdrid* 
plywajace w przestrzeni (pelna 
obsluga tilta Sixaxis), 
rozpychaj?c si? na boki i 
niszcz^ wrogdw (cokolwiek to oznacza) 

- flOw, 0 ktdrym wspominat Tap-Chan w relacji z TGS. to jakby 
wypasiona wer^ W?ia znanego z komdrek, z tym ze pfywamy 




■ 



w gl?binach. zywi^ si? sfabszymi, 
rosnqc i ewoluuj?c. Moiemy wizodd 
nasze stworzenie na specjalny serwer, 
aby pochwaiid si? nim prz^ innymi 
GraczamI • w tej produkqi takze mamy 
support Sixaxis, a oczy deszy 
maksymalna rozdzielczodd PS3. 

• Go Sudoku! i Lemmings 2 nie 
wymagajg chyba przedstawiania, 
natomiast nie r>ie wiadomo o zasadach 
Swizzleblocks. 

Powyzsze tytuty pochodz^ od samego 
Sony, natomiast eMpy third-party 
dostarez^ do marketu Sony takie 
produkc^e jak Gripshift (ten z PSP?), 
Crash Carnage Chaos oraz Wheel of 
Fortune. Co wazne, gr? raz kupiona 
w PlayStation Store b?dzie mo^ 
setegnad pi?d razy nawet na pi?d 
rozpych egzemplarzy PS3 - w^rezy 
np. zalogowad si? u kumpla I pobrad plik 
ponownie, jui na jego dysk. 

W przypadku korzystania z trybu online 
w grze, tylko jeden z wtedcideli tak 
zdobytej poz^ moze pograd w Sied, 
offline jest dost?pne bez ograniczeh. 
[butch] 

N Hong Kong vs Polska? 1.0 
Calkowltym zaskoczenlem na pocz^tku 
Kstopada okazaia sie informat^, ze jest 
jeszcze jeden region na dwiede, ktdy - 
poza JapKjni? i USA - doslanie 
PlayStation 3 w tym miesi^. Moze 
region to za wiele powiedziane, bo 
chodzi dokladnie o Hong-Kong i Tajwan. 
Informacja nadeszia dzieh po tym, j^ 
okazalo si?, ze Japortia nie dostanie 
jednak obiecanych 100.000 sztuk na 
start, a jedynie 80.000. Zbieg 
okolieznosd? W?lpi? - w tak rtapi?tych 
planach produkcyjnych, ktdre 
obserwuj? oczy calego branzowego 
dwiata, nic nie jest juz dzielem 
przypadku. A moze to przemydiana 
strategia Sony w dcidle okreslonym 
celu? W kortcu Chlny I Tajwan to 
miejsca produkqi P^ - gdyby 
miejscowi skodnoocy zacz?li wynosid 
cz?dd z fabryk, aby poskladac sobie 
konsole w domu, b^ problem z 
dostarezeniem na dwiat nawet tej 
obiecanej ilodci PSS^elc). A tak dostali 
oficjalnie swdj udzial i jest spokdj. Co nie 
zmiente faktu, ze wd^ szokuje mnie 
sytuaeja launchowa w Japonii, kraju, 
ktoty podczas premiery PS2 lykn# ich 
mjlbn sztuk, a teraz dostaje ochtepy. 

Jak do tego doszto? Pewnie w SCEI 
poiedate niejedna gfowa. [butch] 

^ Dracula 

Pami?tacie mdj felieton o "wampirach 
pod naszym dachem' i konsumpeji 
energil elektryeznej przez wspdlcze- 
sne konsole? Wygl^da na to, ze 
nawet najbardziej mocozemy z 
pordwnywanych wtedy sprz?tdw 
Xbox 360 jest jedynie podndzkiem 
prawdziwego Krdia Wampirdw w tej 
kwestii. Jak si? okazuje, podobno 
PlayStation 3 potrzebuje do pracy az 
380 watdw energil (wartodd 
maksymalna, ale niekonieeznie state), 
czyli dwa razy wl?cej niz konkurent 
MIcrosoftu i 8 razy wi?cej niz 
poprzedniezka PS2. W przypadku 
hardkorowych Graczy z ciggotkami 
do codziennych sesji szpilania, 
wartosd taka bez trudu znajdzle 
odbicle na rachunku za energi? 
elektryeznq, Przy okazji warto dodad. 
ie posladacze testowych debug- 
kitdw zgodnie przyznajq, Iz konsola 
wcale mocno si? nie nagrzewa - 
nawet pomimo posladania wbudowa- 
nego. a nie zewn?trznego zasilaeza. 
[butch] □ 
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a Nmtondo test gotowe do 
premrery Wi[. Produkcja 
konsd tiwa peln^ par^, wiele 
uwagi po^wl^conolez 
oynnikowi logistycznemu, zwi^anemu z 
dostarczaniem konsol z azjatyckich fabryk 
do magazyndw i skfepdw na catym Swtecie. 
Do kortca roku na fynek ma trafld ok. 4 
milionOw konsol, przy czym na pisfwszym 
miejscu stawtany jest tynek arnerykahski 
(premiera • 19 listopada), gdy2 zgodnie z 
badaniami to tem ‘parcie' na Wii Jest 
najwi^ksze. Jednak I Europe nie powinna 
czud SI 9 pokrzyvrtlzona • Dawn Paine z 
dziahj market! ngu brytyjskiegooddziatu 
firmyjest pewrm sukcesu i cieszy sle nie 
tylko 2 ilo^ preorderdw, ale tez z dobrej 
wspdtpracy z dystrybulorami (ktdrzy 
rdwniei wykazuje spore zainteresowanie 
nowatorskazabawk^). Do kodca roku 
brytyjsJd oddziat Nintendo planuje 
przeznaczyd na promocjg 6.5 miliona, a do 
koilca marca kolejne 4,5 miliona funtdw. 

^ Pilotemniezagramy 
Serwis CVG opublikowai kilka nowych 
informacji na temat Wii I serwisu Virtual 
Console. Na konsolg b^dzie mozna 
tylko materiaiy zgodne 2 regionem. z ktorego 
pocbodzi sprzet (czyll Wii kupione w USA 
Iqczyd sie bedzie tylko z amerykatlskim 
serwisem VC, placid bgdzie mozna 
wyl^cznie za pomoc^ amerykarlskich Wii 
Points, w dodatku Nintendo straszy, ze 
uzywanie konsoli poza rynkiem 
przeznaczenia wi^d sie bedzie z utrat^ 
gwarancji). W pamleci konsoli przechowy- 
wane bedq informal^ na temat Sciegnietych 
materiatdw. wi^c jedli przez przypadek np. 
skasujemy lakes gre, bedziemy |e mogli 
Sciegnedponowniewdowolnejchwili. Do 
grants w klasyki sluzyd b^dzie wylecznie 
pad od GaCka lub Classic Controller. 
Oodatkowo za pomoce obnknnego 0 90 
stopnl Wiilota b^dzie mozna grad w tytuly z 
NES-a. Gry z GC bede wymagaly pads i 
memorki od tej konsoli. [kliu] 

C Progressive Scan 
Pernn Kaplan z amerykahskiego oddzialu 
Nintendo obiecai, ze w dniu premiery Wii w 
USA bedzie tez moZna kupid w sklepach 
kabel component, pozwalajecy na prace w 
trybie Progressive Scan (480p). 

Standardowo do konsoli doleczany bgdzie 
ptzewdd composite (taki sam, jak w 
przypadku PS 2 czy Xboxa), W odrdznleniu 
od GaCka, europejskie Wii prawdopodobnie 
tez bgdzle zgodne z lym trybem, [kitu] 

P Wii jednak z OVD? ' 

Jak donosi magazyn Edge, w przysztym 
roku w Japonii pojawl sie wersja Wii zdolna 
do odtwarzanla fiimdw DVD. Nie wiadomo, 
czy chodzi 0 specjalny model konsoli (na co 
wskazywalby arty*ul), czy moZe zwykie Wii 
znowewetsjeoprogramowania. Nintendo 
utizymuje, Ze dodawanie w standardzie 
funkcjl odtwarzania fiimdw na DVD mljaloby 
siez celem w sytuaqi, gdy najtafisze 
samodzielne urzedzenia tego typu moZna 
kupid za mniej niz 1 50 zt (swego czasu ze 
wzgiedu na koszta licenql wiecej kosztowal 
DVD Playback Kitdo Xboxa). JednoczeZnie 
Nintendo zaznaczyio, Ze nie ma w ptanach 
rozszerzania funkcjonalnodcl Wii 0 
odtwarzacz DVD poza Japonic. Za to 
spytany 0 to sarrto Perrin Kaplan 2 NoA 
stwierdziljedynie: "stay tuned', (kiluj 

Wt Wii w “South Parku” I na UrTtes Square 
Promocja nowej konsoli trwa w najlepsze. 

W USA wyemitowano na poczetku listopada 
ocksnek ‘South Parku" poSwiecony Wii. Na 
slynnym Times Square przy sklepie sied 
Toys R' Us pojawft sle natomiast ogromny 
billboard reklamujqcy konsole- Nie Inaczej 
jest w Japonii. gdzie w sklepach stojqjuZ 






Wii 




A Zapamietajcie ten obrazek - czego^ taWego powinnifcie szukad na sktepowych pdlkach, 
je§S mieszkaae w cywilizowranym kraju i planujecie kupid Wii 8 grudnia, w dniu europejskiej 
premiery. Przypominam, ze w zestawie z konsolq zrrajdziecie pilota i gruchfi czujnik 
montovrany pod TV. zewngtizny zasilacz oraz kabel AAf (dnch). Cena ok. lOOOzf 

W driiu premiery konsoli do sklepu trafiq tez nastepujqce oficjalne akcesoria: Wii-mote 
(czyli pilot, cena - 39 Euro), Nunchuck ("grucha", 19 Euro), Classic Controller (pad dia 
gier z senmsu Virtual Console: 19 Euro), a takze prawdopodobnie kabel Component 
pozwalajqcy na uzyskanie trybu 480p. Ceny gier miedcid sig bgdq w przedziale 39-59 
Euro. Nie prdznujq tez najwigksi producenci akcesoridw - w ofertach duzych sklepdw 
intemetovyych pojawily sig juz m.in. ochronne nakladki na pilota, przedluzacze do kabla 
od “gruchy", a nawet karty SD dIa Wii (warto pamigtad, ze z konsolq dzialad bgdzie 
kazda karta SD). 



muttimedialne reklamy z duzymi 
ekranami i konsolami zamknigtymi w 
gablotkach oraz w Wielkiej Brytanli i 
Irtandli. gdzie od 10 listopada odbywajq 
sig imprezy promujqce Wii. 

A my... przynajmniej moZemy 0 tym 
poczytad;). [kilu] 

fi JapohskI horror 
Japohski developer Spike pokazal 
pietwsze obrazki z survival horroru 
Necro-Nesia. Trdjka bohaterdw, 
tajemniczy las, eksperyment, 
zmiitowane robale... Tyle w kwestil 
fabuly. Ciekawiej zapovriada sig 
rozgrywka, wykorzystujqca 
oczywidde pilota. Jako przyklad 
developer podaje balansowanie na 
konarze drzewa nad przepadciq i 
odganianie niemiluchdw pochodnlg 
(hm, gdzied juZ 0 tym slyszalem... 



Sadness?). Qraficznie - zdecydowanie bez rewelacji. [kilu] 



P‘ K 6 lko od Ubi 
Ubisoftjesttworcq 
pierwszego dodatku do 
Wii. Bgdzie nim... 
atrapa kierownicy, 
majqca postac nakladki 
naustawionego 
poprzecznie pilota. 
Urzqdzenie sptzedawane 




Morrsler 4x4 World 
Circuit oraz GT Pro 
Series (cena kaZdej z 
nich-50S). bgdzie je 
teZ moZna kupid oddzielnieza rdwnowartodd 20 S (sporojak 
na kawalektworzywa). Nakladka wspdipracowad bgdzie ze. 
wszystkimi grami korzystajqcymi z zastosowanego w 
wymienionydi grach schematu sterowania, wiiczajqc 
ExciteTruck i NfS Carbon, [kilu] 

Sonykrytykufeceng... 

Michael Ephraim z australijskiego oddzialu Sony skrytykowal 
Nintendo za ustalenie ceny Wii na zbyl wysokim poziomie, 
szczegdinie jak na konsolg 'rodzinna'. Podobny korr>entarz 
dotyc^ Xboxa 360. W przypadku Wii jest w tym sporo 
prawdy, jednak brzmi to dodd dziwnie z ust przedstawiciela 
firmy. ktdra na dniach wypuszcza konsolg 0 kilkadziesiat 
procentdroZsza od produktdw konkurencji. [kilu] 

1 ^ ...aFactor5moZllwodcitechniczne 
Odpowiedzialny m.in. za Star Wars: Rogue Squadron zespdl 
Factor 5 niezbyt pochlebnie wypowiada sig 0 techniczn^ 
moZliwodciach Wii, chwalacjedynie nowatorskie sterowania. 
Podobny los spotkal Xboxa 360, uznanego za ‘malo 
ekscytujacego'. Firma pracujeteZ nad Lair, powstajacy na 
PS3, wigd nie bralbym dosiowniepowyZszych opinii, albo 
wrgcz odwrotnie - moZe chlopaki zakochali sig w 
moZliwodciach konsoli Sony... [kilu] 



» VIRTUAL CONSOLE 

A CO bgdziemy mogli sciagnad z serwisu Virtual Console? Niestety. wyraznie mniej. niz 
Japohczycy 

NES ( 8 bit): Baseball, Dor^key K«ig. Donkey Kong Jr„ Ice Hockey, Mario Bros., Pinball, 

Soccer, Solomon's Key, Tennis. The Legend of ZeWa, Urban Champion, Warto’s Woods. 

SNES (16bit): Donkey Kong Country. F-Zero, SimCity. 

N64: Super Mario 64 

Sega Mega Drive (16bit): Sonic the Hedgehog, Altered Beast, Golden Axe, Columns, Gunstar 
Heroes, Ecco the Dolphin. Space Harrier II, Toe Jam & Earl, Ristar, Dr. Robotonik’s Mean Bean 
Machrne. 

Turbografx (PC Engine) (16bit): Bonk’s Adventure, Super Star Soldier, Victory Run. 
Bomberman’93, Dungeon Explorer, [kilu] 




WEXTGEN 
8 GRUDNIA 



POLECANE GRY 

Nintenfc udostgprilo istg gier, ktore 
. sprzedazy 8 grudnia. podczas europ^^ 
ptetnery Wi. Pierwsza rzecza. jaka rzuca sig w 
) oczy. jak spora Iczba tytuidw - z waznySi 
f rzeczy brakuje jedynie zapowiedzianego re 
' styczeri V\to Ware: Srroolh Moves (w kZJtym 
I znajdzie sig ok 2(X) obstugrwarrych pilotem 
. rriiigierO oraz Exote Truck fluty). W zestawie 
; z konsolq znajduje sig Wii Stxxts - sWadanka. 

' zlozonaztenisa.goSaboksuikrggli. Gty,w 
ktota warto wg nas inwestowac, to: 

j 1. The Legend of Z^a: 

1 Twilightwncess 



Tytut nie .wymagaj^ komentarza. Mocno 
ulepszorty sHnik z Wind Wakera, rozbudowa^ 
rozgrywka, powazni^szy kimat i zmiany w 
sfetcwaniu wzgigdem wer^ na GameCube. 

2. Rayman Raving Rabbids 
Zamiast platformdwid. mamy zwaiicwanq. 
przesi'qkrdgtq humorem zrgcznosddwkg z 
niezwyWe intuicyjnym sterowaniem i 80 
zadaniami podPelanyTri na cztery kalegotie - 
taniec. wyddgi, str^lanka FPP i rriinrgty (w 
iczbie 50 sztuk). Grg prTygolowiJie team znany 
z genialnego Beyond Good & Ev4. 

3. Red Steel 

Od tego tytulu Ubi zaczgio przygodg z Wii. 
Woz^m^sze w*er^ mialy niedopracowane 
sterowanie. Nie wiadomo jeszcze, czy Ub' 
zd^zylo dopi^ wszystko na ostatni guzik 

4. Call of Duty 3 

FPP w realach II wojny swiatiwej, nieco 
gorazy graAcznie. za to ze sterowaniem, w 
ktorym za wszystkie akqe (od rozgiqdania sig i 
celCMiania po izut granat^ i atak bagnetem) 
odpowiadajq czujniki w pilode. 

5. Far Cry Vengeance 

Nowa wer^ Far Cry Instincts Evdufion, z 
LELpelnionq fabiJ^ lizema nowymi pbnszarri, 
dodatteivyymi rodzsyami btoni I dostosowanym 
do Wi ^erowaniem. Do tego muffiplayer 
(spBIscreen). Zabraknie jedynie edylM plansz. 

6 . Splinter Ceil Double Agent 
Werqa na Wi bazuje na ocbtonie z GC i PS2, w 

poptawiono nieco grafikg. zrnieriiorio 
sterowanie i dodano kika nowych elementew. 
Najlepsza i na^xigatsza jest wer^ na X360. 

7. Si^jer Monkey Ball; Banana Bite 
Kolejna czgsc zrgczno^owkt Segi to dosko- 
nalsze sterowanie. masa nowych mini-gier i 
kotorowa grafika w GO fps'ach. E>la fandw - must 
have. 

8. Wii Play 

Sptzedawana w ^slawie z ptotem kol^ po 
Vtn Sports rrwvreistycnia sMadanka, tym 
raasfh ztatona z gier w rodz^ Air IHockeya, 
biarda czy wspblczesn^ odrniany Duck 
Hurta. Dia tych. ktorzy dicg doki^ drug 
kontroler. 

PozDState z premierowych gier to: GT Pro 
Series (brzydko wygiqdajqce japofiskie 
wy^i), Tony Hawk's Downhill Jam 
(sterowanie pilotem rrxize sig tu nie 
sprawdzid), Blaang Angels Squadrons of WW 

II (na ternat ktorego w chwii. gdy pis^ te slowa 

wdqz wiadomo bardzo malo). Monster 4x4 
World Ckcut, Maivei; UHimate AKance, Madden 
NFL 07, Need For Speed Carbon, Happy Feet 
RExnpage: Total Destruction, Spongebob 
Squarepants: Qeature from the Krusly Ki^, - 1 
GotBeb Pinball Oas^, Siper Fruit Fal. Cars, I 
Bamyard oraz Open Season. I 
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0 Trudno o gr? bardziej rozryw- 
kowq, z prostym sterowaniem 
i glownym trybem • siatkbvrk^ 

• zwchni^tym gdzieS w Iqt, w 
efekcie b^^ym w zasadzie dodatkiem. 

W drugiej cz^^j siatkarkiej podseril 
DoA ponovmie tratiamy na wyspf Zacka 
i tu mozna urwac referowanie wqtku 
fabulamego • DoAE2 do miana najbardziej 
odmdzdzonej gry kandyduje z peln^ 6wia- 
domo6ci^, bo o to wlaSnie chodzi, szare 
kombrt^i mogty przez chwil^ polezakowad. 




Vacation Mode polega na zdobywaniu 
sympatii reszty dziewczqt poprzez wspdlne 
wygrywanie spoS<ah, mini-gier i wr^zanie 
prezenldw. Sam model gry w "siatkf " 
zmienil si? na lepsze. Pierwsza cz^c byla 
w tej kwestii doSc schematyczna, po pew- 
nym czasie iw^cz nudna, w dodatku zbyt 
wiele zagran automatycznie fr^iato tarn, 
gdzie powinno, Teraz rozgrywka b^dzie 
bardziej bazowac na refleksie, timingu i 
odpowiednim wychyleniu lewego analoga. 
Samych serwdw mamy trzy rodzaje 
- mozemy nawet zagrywac od dolu, a przy 
najmocniejszej zagrywce (z wyskoku) 
najistotniejsze b^zie naciSni^ie A w 
momencie, gdy nasza zawodniczka b^ie 
znajdowafa si? w najwyzszym ponkcie 
lotu. Istotnq rol? b?dzie odgrywac usta- 
wienie • gdy parlnerka odegra nam pilk?, 
musimy podbiec pod siad<?, a strona, 
w ktbr^ jesteSmy skierowani, bfdzie w 
glownej mierze decydowac o tym, gdzie 
zostanie zagrana pilka. Warto wspomnied 





NIE ZAGRAMY W DOAX2 Z POWODU PRZE- 
tOMOWOSCI, EPOKOWVCH ROZWI/\- 
ZAN. NIESAMOWITEGO GAMEPLAYU 

ANI REALISTYCZNEJ OPRAWY GRAFICZNEJ 



popugcid, a gdy rywalka pociggnie jg wdwczas z catej sity, niechybnie 
wylgduje w wodzie. Viewer to zabawka fetyszysty. Ubieramy naszg popilkg w 
wyfarany kostium i ogigdamy sobte Jg do woli na tie przyrody. Zadnej wtasnej 
ingerencji, po prostu obserwujemy absurdalnie falujqcy biust i chichotanie 
dziewczyny. Siddm^ mini-gr^ jest zjazd morsk? serpentynq. 

W Vacation Mode b?dzie do odkrycia... 2700 rbznycb kostiumdw k^ielo- 
wych. Pami?lai^c projekty bikini z pierwszej cz0ci mozna si? spodziewad, 
ze tym razem designerzy przejdq samych siebie. Poza Vacation Mode (gdzie 
poza wymienionymi wczeSniej atrakcjami znajdziemy tez kasyno), autorzy 
obiecuj^ Arcade Mode, w ktbrym b?dzie mozna poszarpad w dovrolnsj 
mini-gr?. Dodatkowo nie zabraknie trybu online, tu jednak b?dziemy mogli 
rywalizowad wyfqcznie w siatkdwce i wydcigach skuterdw wodnych. Gra 
pojawi si? w Europie 31 grudnia, zapowiadana jest polska wersja j?zykowa 
(kinowa) i mam dziwne przeczucie, ze wielu Graczy sp?dzi tego Syiwestra z 
dziewcz?tami, tyle ze wwydaniu wirtualnym... □ [l«iso] 



Pooi Race to wyscig przez basen 
po roztozonych ptytach - kazda ma 
kolor przyporzqdkowany kolorowi 
jednego z przyciskdw na padzie. 
Musimy przemierzyd tras? wciskaj^ 
odpowiedni button, co tylto w teorii 
wygiqda tatwo. Tug of War to zn6w 
dwie laseczki, ale tym razem na 
dwoch ptytach, przeci^aj^ce lin?, 
Nie chodzi o jednak o mashowa- 
nie, bowiem zabawa ma taktyczny 
posmak • mozemy bezczelnie linl^ 

0 Istnieje duze prawdopodobiedstwo, 
ze po tym ataku Lisa ztamie sobie nos 
wlasnym blustem. 



- NIE MA Sl^ CO OSZUKIWAC 

0 analogowych wladciwosciach przyciskdw. Lekko nacidni?ty 
button to delikatny atak, z kolei gdy wdusimy go w obudow?, 
uzyskamy mocam^ dcin?. Zawsze mozna tez oszukad dziew- 
czyn? skacz^c^ do bloku, posytaj^c leklq kiwk? tuz za ni?. 
Szkoda tylko, ze nie zmieniono perspekty^, w jakiej ukazane 
jest boisko (lekko pod k^tem, z boku) - utrudnia to ocen? 
sytuacji i wyskakiwanie do bloku. 

Mini-gier jest 7, a najciekawiej zapowiada si? Marine Race 
• wydcigi na skuterach wodnych przypominajqce stare Wave 
Race 64 na Nintendo 64. Z tym pami?tnym tytulem kojarzy si? 
przede wszystkim reakcja pojazdu na fale - nie sztuka p?dzic 
przed siebie i mijad kolejne bramki, tecz wykorzystac nurt wody 

1 dogodnq fal?. Co ciekawe, slatomowych tyczek nie trzeba 
wcale wymijad, ale tylko gdy to robimy zyskujemy dopalacz 
(nalezy wyminqd 6 tjozek pod rz?d). Nitro potraja szybkodd, 
warto wi?c w slalom si? pobawic, przeciwnicy nie zostawili 
nas w tyle. Mozliwe jest rdwniez wykortywanie trikdw, za ktdre 
zarabiamy kasior?. Druga gra, Beach Flags, to bieg po flag? w 
stylu konsolowych olimpiad - nalezy naparzad w jeden przycisk 
i na samym kortcu trasy nacisn^c drugi, dzi?ki ktdremu 
dziewoja zanurkuje po zdobycz. Uwaga na falstart! Gierka nie 
jest latwa i bye moze tizeba b?dzie si?gnqd po stary sposdb 
Sciery, ktdry w "olimpiadki" grat ze skarpet^ naci^gni?ta 
nadlort:). Butt Battle przedstawia nam dwie laseczki na 
platformie znajdujqcej si? na wodzie, 
spychaj?ce si? z niej za pomoc^ 
swych pup. Brzmi niedorzeeznie, ale 
wypada sympatyeznie - kilka atakdw 
i unikdw, do tego wyezekiwanie 
na nieuwazny ruch przeciwnika. 



Pita 
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gier zaprezentowano w tak 
’okazafy’ sposdb jak wfaSnie Warhawk. 
Stylizowane na wojskowe koszary 
stoisko zamknifte z kaidej strony, do 
ktdrego bez przarwy ustawiata sif 
kolejka. Zapuszczona w ^rodku gra 
witata nas kilkuminirtowym briefingtem, 
ktdty byt raczej wprowadzeniem w 
grf jako takq. Niestety. iilmik byf maio 
interesujqcy i za dfugl, na dodatek 
wytqcznie po japortsku, co w przypadku 
kiiku biatych, z ktdryml testowaiem gr$, 
przejawlto si^ ziewaniem. Dawa6 padal 

Demko targowe opierato sif na 
multiplayerze - Team Deathmatch, 5 
vs 5. Teren - dwie wyspy poifczone 
catym szeregiem mostbw, na ktPrych 
usytuowano bazy druzyn, niebieskich 
i czerwonych. Mamy tu do czyntenia z 
czymS na wz6r Battlefield, Pierwsze, 

CO po rozpoczfciu rozgrywki rzucilo 
sIf w oozy, to oprawa. Odbiega ona od 
next-genowych standarddw, i to bardzo. 
Wyiszf rozdziafka i niezfafizyka to 
wzasadziejedyne wyznaczniki nowej 
generacji w tym tytule. Owszem, teren 
dziatab jest rozlegfy, widoczno^ Jest 
Swietna, a konkretna rozpierducha 
nie powoduje zwolniert we frejmrejcie, 
jednak wszf dobylska pustka daje o 
sobie znad bardzo szybko. Co prawda w 
ferworze walkl niekoniecznie sif na to 
zwraca uwagf , niemniej jednak fakt jest 
faktem • Warhawk wyglfda biednie. 



Do dyspozycjl Graczy oddano wszystkie rodzaje pojazddw, 
jakie wczeiniej zapowiadano. Do wyboru byty zatem 
tytutowe latajfce Warhawk! orazjeepy i czofgi, ba, 
moina bylo wcieiid sif w iofnierza i przemierzad teren 
na piechotf . Wszystkie te sposoby "poruszania sif* 
rdznif sif diametralnie w swym zakresie. Najbardziej 
jarajfce Sf oczywifcie samoloty z uwagi na mozliwoSci 
Sixausa. Podnoszfc pad do gdry unosimy sif, w d6i 

- obnizamy pufap, a wychylajfc do przodu przyspieszamy, 
Rozwifzanie niezwykie intuicyjne i wpfywajfce dodatnio 

PIERWSZE, CO PO ROZPOCZECIU ROZ- 
GRYWKI RZUCIIO Sl^ W OCZY, TO OPRA- 
WA. WARHAWK WYGLAiDA BIEDNIE. 

na przyjemnoSb piynfcfz rozgrywki. a co najwazniejsze 

- spra^za sif. Tempo rozgrywki w powietrzu jest bardzo 
szybkie i je6li zdarzy sif, 2e kiiku Graczy wsifdzie do 
powietrznych maszyn w tym samym czasie - jest ostrol 
Praktycznie w dowolnej chwilt moiemy wylfdowad i 
zajfd sif bardziej "przyziemnyml" drodkami lokomocji. 
przy ktbrych Wf dnik pada jest ju4 zbyteczny. Do jeepa 
mieszczf sif 3 osoby, zatem doskonale nadaje sif on 

do szybkiego, grupowego przemieszczania oddziaibw. 
Podczas gdy jeden Gracz prowadzi, drug! zajmuje miejsce 
pasazera, a trzeci z tyiu naparza z zamontowanego 
dziatka - prawie jak w Halo. Zresztf , co zabawne, rbwniez 
tizyka, cifiar i model jazdy wydajf sif zapoiyczone z 
produktu "telekomunikacyjnego". Czoig wydaf mi sif na- 
jmniej interesujejcy z uwagi na ocifzatoSd, jednoosobow^ 
zalogf i niedopracowany model jazdy (oraz problemy z 
kolizjami). Do poprawy. Niekwestionowana jest jednak jego 



moc - po odpaleniu rakiety skierowanej w jeepa, czy tez, nie daj Boze, 
w grupkf niezmotoryzowanych Zofnierzy, efekt jest natychmiastowy. W 
ostatecznoSci mozemy rdwniez po polu walki biegad - w tej opcji mamy 
do wyboru najwifkszf rdinorodnodd uzbrojenia; od zwykiego karabinu 
przez bazooki i miotacze ognia, po snajperkl i granaty. Jest miodnie 
pod warunkiem wykorzystywania dobrodziejstw rdinego rodzaju za- 
kamarkbw, wiez, wzniesteh czy dachbw. 

Po 20 minutach walki bylo po wszystkim. Wygralifmy. Ale czy o Warhawk 
mozna powiedzied, ze "wygral"? Niestety. mam mieszane odczucia. 

Grze brakuje przede wszystkim innowacyjnodci ■ wif kszodd patentdw 
■ju4 gdzied byla*. Zdecydowanie in plus moina zaliczydtylko samoloty I 
sposdb sterowania nimi. Tyle. Grafika - poraika. TytuI sprawia radochf 
w multi na pewno bf dzie przyjemny, jednak po tak gloSnym tytule 
spodziewaler^ sif wifcej. Pozostaje mied nadziejf , ze tryb dia 1 gracza 
bfdzie solidnie dawal kopa, jedli nie wykonaniem, to chociaZ w zakresie 
grywainodci. W przeciwnym wypadku nie ma na co czekad. □ [tap-chan] 



f> To screen/ z kampanii w single playerze. 
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I mamy jeszcz© jeden plan:" - zdradza Ward 
I -jeSli samo jezdzenie po okolicy b^zie 
I tak dobre jak udziat w wy^cigach to znaczy. 
I ze dopi^li^my swego." Ano wJagnie - co 
I z esencjq rozgrywki? Jest po mocnym 
I tuningu, ale geniosz znowu dat znad o so- 
F bie. Qtbwna sita napgdowa? wykroczenia 
f drogowe. Podobne do rzeczywistych, ale 
I odpowiednio zmodyfikowane i podkr^cone 
I zgodnie z zasadami dwiata Burnout. Bo 
I jak tu karad za przekroczenie prfdkosci? 

I Tula] nazywa sif to .jazda pod wptywem 
I boosta" (i odnosi do powracajqcych z 
I B2 boost-chains). Co prawda tamiemy 
praWo, ale nie oczekujmy policyjnych 
podcigdw. Rdwniez NIE czerpi^c z pewnej 
I serii, wyzwania mamy zawsze pod rek^, 

I zamiast ich szukad trac^c czas. Jak to 
mozliwe? Kazdy z samochoddw opisuje 10 
wykroczer^ - jezdz^c starasz sif je zaliczyd. 
a gdzie tego sprdbujesz zalezy wyl^cznie 
od Ciebie. Mozesz dobrad wyzwanie do 
! miejsca w jakim sie znajdujesz, albo szu- 
kasz lokacjl pod konkretne zadanie. Takie 
■wewnqtrz-burnoutowe achievementy" - np, 
jazda pod prqd z maksymainq prgdkodciq, 
przez 20 mil, Takie podejdcie do sprawy 
NARESZCIE wymusza korzystanie ze 
wszystkich fur dostfpnych w grze, Jedli ' 
chcemy wycisngd z niej ostatnie soki (30% j 
B:R zroblJem jednym autem). Dodatkowo, 
ok. 200 wykroczert zwiqzanych jest z okre- 
slonymi miejscami na mapie (tak jak byto 
z Signature Takedown). Jedli juZ uwazacie 
sif za Krdia Szos w B5 to radzf ochfonqd 



La POZAMIATA, JUZ TERA^E^EwS^CF 

PATENTY SERII Z Sz6KUjy\CYMI NOWOSCIAMI W MFfl 
ICH FLAGOWY TYTUt. POWSTAJE OD PODSTAW NA SWIEZej 
TRADYCYJNIE KOPIAC PROSTO W TWARZ. GLEBIE 

podobne do siebie akcje ■ oczywidcie aby oszczedzid r 
dwietnej gry na PlayStation 2, Teraz juz nie trzeba zaprzqtad sobie gfcwy iaki obieki i 



o Zmienne pory doby to ponvoli standard w grach 
- czego nie moZna powiedzied o innych pomystach 
Criterion, Czyzby nareszcie nocny Burnout? 



BURNOUT 5 

Develoner! PA Wwr(au<>-->. r^-._ .. 



Developer: EA Wydawca: Criterion Data wydania: 2007 
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O Caty teren gry mamy 
dostf pny od startu • nie ma sr- 
tucznle zamkni^ch obszarow. 






wsnmmSi 






fZapraszamy^szystkichfclientdw do zakupdwwnaszej frmie! 



^^^c^yrowniezd^sp^pracywszystkiehurtownie. 






PEtNA OFERTA DOSTEPNA NA NASZEJ STRONIE INTERNETOWEJ: 






^ www.video-play.pl .. 



OFICJALNY DYSTRYBUTOR PRODUKTOW FIRMY “2-TECH” NA TERENIE POLSKI 



Na PS3 tlltwSixaxis 
stu2y m.ln.dokontrolltra- 
}ektor(l lotu pc^du w tryble 
Crash • plus kilka innych, na 
razle la}nych. zastosowah. 



Zgodnie z nowymi zasadami, wolnoSc nieskr^- 
powanq menusami zyskaly wszystkie tryby 
zabawy - wystarczy tylko jeidzib, by cieszyc 
si^ petn^ paletq mozliwoSci jakie oferuje gra. 
Jesli najbardziej krgd oas Road Rage, po 
prostu trzaskamy przeciwnikbw. Niki nie kaze 
nam robib okreSlonego zadania, aby posun^d 
si^ naprzdd na jakiejs lidcie post^pdw. A juz 
najwi^ksza zmiana zaszia w ukochanym (rybie 
fanbw: KAZOA kraksa i KAZDE skrzyzowanie 
to potencjalny Crash - wystarczy wcisn^d 
jeden przycisk i system wie, ze tego wtaSnie 
chcemy w tej chwili. Z B3 powracaj^ mnozniki 
i Heartbreaker • terazjednak przypisane 
do konkretnych i oznaczonych uczestnikdw 
sttuczki. Miasto posiada takze 50 konkret- 
nych lokacji, przeznaczonych specjalnie dia 
tego trybu. Natomiast zabawa online bgdzie 
rozwini^ciem idei z B:R na X360; Marked 
Man pozwala zaznaczyc sobie konkretnego 
przeciwnika, ktdrego chcemy rozwalid - teraz 
lub kiedykolwiek. Jedli w kohcu si^ nam uda, 
dostajemy fotke jego Takedowna do gaiehi 
trofebw. Tymczasem Dirty Trick dziala w drug^ 
strong - blokada boosta, ..zepsucie" kierownicy 
czy hamuicbw przeciwnikowi to sposbb na 
wyrbwnanie skilla u Graczy. Tyle na razie 
zdradzono w kwestiach sieciowych - nie licz^c 
dodatkbw do ssania z Xbox Live i serwisu 
PlayStation, ktbrych zawartosd jest jeszcze 
tajemnicq. Po skohczeniu Revenge na obu 
Xboxach, jestem podjarany nast^pc^jak maty 
Kaziu pierwszym rowerkiem. Mam nadziej^. 
ze impel uderzenia pi^tego Burnouta wybije 
mi z?by - jak rowerek Kaziowi. [butcher] 
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LOST PLAWET 

EXTREME CONDITION 



Developer: Capcom 
Wydawca: Capcom 
Data wydania: I kwartat 2007 



CAPCOM POWOLI, LECZ WYTRWALE RZEZBI SWA, 
MROZNA GR^, JEDNAK TEMPERATURA OCZEKIWANIA 
NIE SPADA, A WR^CZ PRZECIWNIE! PONIZEJ RELACJA 
Z PLAYTESTU PIERWSZYCH PI^CIU POZIOMOWGRY 






W ciemmejszych lokacjach latarka staje si? 
niezastapiona. 









a Po wielu zapowiedziach, filmach oraz catkiem 
niezfym demie, Capcom wreszcie zdecydowa- 
to sif ujawnid nieco wif cej na temat swo|ego 
najnowszego projektu dia Xboxa 360. Spowita 
wiecznym Sniegiem planeta, ogromne monstra oraz 
waiczqca przy pomocy mecMw ludzkoSd. mozolnie 
kolonizujqca ten wrogi i niaprzyst^pny 6wiat - oto temat 
na gr? jak si$ patrzy. Demko, ktdre od jakiego§ czasu 
moina bylo 6ciqgnqd z Marketplace, oferowato catkiem 
spore gameplayu, jednak ci?2ko byto na jego podstawie 
wysnuwac wnioski wzgifdem catolciowej koncepcji gry. 
Tym razem Jednak Capcom udostfpnito prasie wczesn^ 
beta-wersj?, zawieraj^cq pi^d petnych misji oraz 
uzupetniajqce je tto fabularne. Czy zanosi si? na gor^cy 
produkt, ktdry na stale zagrzeje miejsca w naszych 
czytnikach? C6z, nawiqzania do temperatury moze nie- 
konlecznie tu pasuj^, jednak osobiScie przypuszczam, 
iB mydl 0 tej grze rozpala ciekawodd wielu posiadaczy 
nowego X-a. 

W nieokredlonej przyszlodci ludzkodd zdecydowala si? 
skolonizowad planet? E.D.N. ill. Pocz^tkowe sukcesy 
zmieniajq si? jednak w katastrof?, gdy do walki budzi 
si? monstrualna fauna planety, zwana zbiorczo Akrid, 
Potwory dziesi^tkuj? osadnikdw i pierwsza koloniza- 
cja kortczy si? fiaskiem. Jednak nie wszystko zostalo 
stracone. gdyz ludzkodd si?ga po nowq brort: pot?ine 
maszyny bojowe, tu zwane VS (Vital Suit), Przy pomocy 
tych stalowych kolosdw ludzie ponownie stajq do walki 
0 byt - zaczyna si? druga ofensywa i wladnie w tym 
momencie Gracz wciela si? w postad Wayne’a, jednego 
z pilotdw wspomnianych maszyn. Czeka go diuga i nie- 
latwa walka, jednak juz w pierwszej misji Wayne traci 
swego ojca (oraz pami?d) w walce z gigantycznym Akri- 
dem 0 nazwie .Green eye", W nast?pnej scenie widzimy 
go na dnieznym pustkowiu, zamarza]?cego w swym VS 
- ratuje go jednak trdjka tajemniczych nieznajomych... 

W tym momencie zaczyna si? trzon gry, ktdra w catodci 
sklada si? z jedenastu misji. Czy to duio, czy tei nie 
- to b?dzie mozna slwierdzid dopiero po zagraniu w 
finainq wersj?. Jednak juz teraz mozna powiedzied, ze 
misje s^ dlugte, zrdznicowane oraz wypelnione secre- 
tami -czyli takjak robi to Capcom. Pocz^tkowo bardzo 
obawialem si? o monotoni?, wiecie — dnieg jak okiem 
siggnqd, niby jakied zabudowania, ale d^gle ta biel. No 
2 ^ c6i. dniegu w istocie jest tu mndstwo, jednak nie brakuje 



tez poziomdw o zgola odmiennej kolorystyce 
(bazy, jaskinie - ogdiem wn?trza), ktOre nieco 
ubarwiajq ten spowity biatym calunem pejzaz. 
A skoro jui o iniegu mowa, to co prawda diady, 
jakie zostawiamy na nim, nie sq trdjwymiarowe 
(czyli brak zagl?bieri, a jedynie ciemne plamy 
na rdwnej powierzchni), jednak jego faktura jest 
bardzo trafnie oddana i faktycznie ma si? wra- 
zenie, jakby postad Wayne'a brodzila w praw- 
dziwym puchu. Architektura zabudowad tez 
jest niczego sobie, zaczynaj^c od niewielkich 
miasteczek, a kodcz^c na ufortyfikowanych 
bazach. A wladnie, przypomina mi to, ie warto 
wreszcie powiedzied z kirn (lub czym) 
tak naprawd? przyjdzie nam si? zmierzyd. 

Podstawowym wrogiem b?dzie oczywidcie 
fauna planety (czyli Akrid), jednak na swej 
drodze napotkamy tez tzw. Snow Pirates, czyli 
kolonistdw. ktdrzy wolq zabezpieczyd swdj 
dobrobyt kosztem bliinich (tak to ju4 z luddml 
bywa, heh). Jak to w strzelankach bywa, nie 
ma wielkiej rdinicy w tym, kogo wysylamy do 
piachu (czy tei moze pod dnieg). wazne jest za 
to, ieby robid to skutecznie, Tym razem jednak 
istotne jest to o tyle, it caly czas jestedmy pod 
presj 4 czasu - temperatura nieustannie nad- 
szarpuje gtdwnego bohatera, jednak 



eksterminacja istot iywych (a w szczegdinodci Akriddw) pozwala 
na podtrzymanie zasobW niezb?dnej do przezycia energii. Moz- 
na j^ tez znaleid w innej formie (np. w rozmaitych beczkach czy 
zasobnikach). jednak gtdwnym drodkiem przetrwania jest walka, 
co stymuluje ciqgle parcie naprzdd i udmiercanie wszystkiego, 

CO si? tylko da. Jest to, rzekibym nawet, fundamentalny element 
gry, ktdry z jednej strony przypadl mi do gustu (tempo nie 
zwalnia, wymuszona akcja non-stop), z drugiej jednak potrafi byd 
frustrujqcy (szczegdinie kiedy juz wybijemy wszystko dookota, a 
i tak zostajemy na resztkach). Przewaznie jednak ,mt?ska" mamy 
pod dostatkiem, co przeklada si? na wysoki pozlom adrenaliny 
oraz - CO najwazniejsze - zdrdwka. Tak, tak, Wayne potrafi prze- 
konwertowad energi? clepin? na witainq, totez podczas walki 



I 
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Bardzo dobrze prezentuj^ st^ wszelkie wybuchy. dym, oraz wyladowania 
elektryczne. Jest ich w grze sporo, ale jako ze wyszty developerom bardzo 
sugestywfiie, to chyba nikt nie bgdzie narzekal. 



nie tyle odnosimy rany, co szybciej zuzywamy dostQpn^ 
energi^ (lecz^c sit ^3 bie^tco - niestety, nie mamy na to 
wptywu). Zasoby kurczt sif tei podczas korzystania z broni 
energetycznej (lasery ftp.) oraz w czasie uzywania niektd- 
rych funkcji mechdw (skoki, tlizgi, latanie itp.), tak ze caiy 
czas musimy trzyma*^ rtkt na pulsie i uwaza6, czy nie po- 
zwaiamy sobie na zbyt wieie. Dobrze, pewnie chcielibydcie 
jui wiedzied coS wifcej na temat uzbrojenia - a skoro jui 
zacz^tem temat, to z przyjemno^cit go rozwint co nieco... 



Podsumowujtc, Lost Planet na 
pewno btdzie mocnym tytulem. Rasa 
Akrid to bardzo fajny przeciwnik, 
poczynajtc od malych, pajtkopodob- 
nych cientazy, poprzez groiniejsze 
.kraby', az po gigantyczne czerwie, 
czy tet bombardujtce z powietrza 
wieikie iataj^ce maszkarony. Design 
potwordw jest bardzo dobry, po- 
dobnie jak fakt, ie witkszoSd z nich 
majakieS okre^lone czute punkty 
- to znacznie urozmaica waikt, zai 
odstrzeliwanie im ndzek b^dz innych 
czutkdw (poza kwestis) praktycznt) 
bardzo poprawia humor. Czy st 
jakie§ ewidentne minusy? Cdz, mimo 
wszystko caly czas obracamy sif w 
zimowym kiimacie - to potrafi lekko 
znu2yd, chod mocno podbudowuje 
klimat. Kulata tez nieco strona mu- 
zyczna, nie serwujtc nic tak napraw- 
dt wartego uwagi. Podstawowym 
problemem Lost Pianet jest Jednak... 
pordwnanie z Gears of War. Czy 
lytui Capcom wytrzyma takt presjt? 
Sporym atutem btdzie multiplayer 
dia szesnastu graczy z pojazdami, 
ale czy to wystarczy? Zobaczymyl 
Ja tak czy inaczej trzymam kciuki... 

□ (MuttI] 

OCENA WSTEPNA: 8 



broni strzeieckiej - rozpoczynaj^ go karabin i strzelba, 
czyli sama klasyka. Karabinem dysponujemy zawsze 
na poczttku misji, gdyz jest to brot^ najbardziej uniwer- 
salna - przydatna zardwno na daiekim, Jak i krdtkim 
dystansie (nic specjainego, ale daje radt)- Z kolei 
strzeiba to oczywidcie kr6i bliskich stard i warto 
z nie] wpakowad chmurt pociskdw w odslo- & 

nitte podbrzusze tego czy innego gada. Dale] S 
mamy rakietnict (woina, aczkolwiek destrukcja V 
jest niezta) oraz karabin wyborowy - wszak . 

snajperka musiata byd. Asortyment zamyka i 
brod energetyczna, ktdrt mozna podtadowad - ~ 

przed odpaieniem -pobdr mocy jest boiesny, 7 

Jak tez i sam strzat. Nie mozna tez zapomnied ^ 

0 granatach - oprdcz klasycznych, mamy tei; 

.przylepki", granaty dyskowe (daleko iect i mozna 
je z tatwodcit detonowad w powietrzu za pomoct 
strzatu), a takze plazmowe (nieile dzialaJt przeciwko 
mechom). Nie jest to moze duio, jednak z pewnodcit 
nie widzialem jeszcze wszystkiego (pitd poziomdw to 
nawet nie pdl gry). Dodajmy do tego uzbrojenie maszyn 
- St to odpowiedniki powyzszych, tyle ze w znacznie 
witkszej skali. Mozna ich uzywad pieszo i chod jest 
to nieportczne, to czasem ratuje zycie. Jednakze ich 
prawdziwym przeznaczeniem st pancerne kolosy, 
ktdre rdwniez wysttpuJt w kilku odmianach. 



czas moziiwodd strzatu) - z pewnodcit przyda sit to do 
campowania w grze wieioosobowej. 



SktadaJtc wszystkie powyzsze eiementy w jednt catodd, 
Capcom serwuje nam kawalek porz^dnej strzelaniny. 

Z ciekawym, specyficznym kiimatem, konkretnymi misjami 
oraz trybem online (niestety. w opisywanej wersjl nie 
byto dane ml go przetestowad). Co jednak trzeba na ten 
^ czas podkredlid, to fakt, ie grze jeszcze brakuje sporo 
I szlifdw. Developer zaznaczyi, ze kod czeka jeszcze 
L spora doza optymalizacji i faktycznie - grze zdarzato 
sit niemitosiernie przyci^d, szczegdinie przy 
^ zadymie z witkszymi monstrami. Druga sprawa, ze 
I j 0 lie potwory reagowaly i ogdinie zachowywaly sit 
I Jr porz^dnle, tak ludzcy przeciwnicy byli beznadziej- 
j 9 nie gtupi, a ponadto cztsto pojawiali sit znik^d. 

I ] part metrdw od gtdwnego bohatera. Oczywidcie to 
^ wczesna wersja i catkiem cztsto zdarzato sit je] 
zawiesid, jednak w starszym demie algorytmy 
Jm' kierujtce dnieznymi piratami wydawaty sit 
‘ znacznie lepsze... Tak czy inaczej, jest jeszcze 

Qz^m popracowad - to pewne. 



Rdznice w modelach VS najprodciej scharaktery- 
zowad pod k^lem mobilnodci. Tak witc podstawowy 
model potrafi zaledwie skoczyd, jednak co lepsze 
pozwalajt na krdtkie uniki lub zawisanie w powietrzu, 
zad te 0 najmocniejszych silnikach - nawet bardzo 
wysokie skoki, czy tez szybki dlizg na dtuiszym dy- 
stansie. Napotkamy tez bardzo mate, zwinne modele, 
posladaJtce opcJt transtormacji w cod na ksztatt 
dnieznego skutera - widzicie witc, ze moziiwodd 
jest sporo, ponadto kazdy model mozna dowolnie 
wyposazad w dosttpne w danej chwill uzbroje- 
nie. Bardzo dobrze czud citzar maszyny oraz ■ 
sitt ognia wielkokalibrowych fuzji - pozytywne ( 

wrazenia gwarantowane, szczegdinie dIa fandw , 

tematu. ' 



LottOZ 



Warto rdwniez poswitcid part zdah zdolnodciom 
gtdwnego bohatera. Wayne, oprdcz strzela- 
nla, przykucnitcia czy standardowego skoku, 
potrafi takie wykonad szybki unik z przewro- 
tem, jednak najciekawiej prezentuje sit lina 
z kotwiczkt, ktdra pozwala mu dostad sit " 
wysoko potozone miejsca, a takie pokonad 
CO witksze rozpadliny. Go ciekawe, moina 
tei podczepid sit sufitu i dowolnie wcitgad 
btdi opuszczad sit na iinie (zachowujtc caty 



O Multiplayer zapowiada sif naprawd? soczyscie! Szesnastu graczy, mecfiy i kilka innowacyjnych tryWw rozgrywki. Zaprezentowane 
do te] pory materlaty pozwalaj^ s^dzid, ie btdzie to jeden z gtdwnych atutow Lost Planet. 
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■ 2rodto mocy 

Od poJowy paadziernika developerzy 
gier na Xboxa 360 majq do dyspozycji 
silnik 0 nazwie Source, a wszystko dzi^ki 
umowie Microsoftu z twprca engine'u. 
Valve. Source stal sif slawny m.in. dzi^ki 
Half-Life 2. ktorego fizykp wychwalano 
we wszystkich recenzjach. "Kompinacja 
Source i Xboxa 360 pozwoli Iworcom na 
stworzenie potfznycfi Srodowisk" • powie- 
dziaf Gabe Newell, wspbtzalozyciel i szef 
Valve. [koso| 



■ PowrPt do Cyrodiil 
Bethesda zamierza zrobiC dobrze 
posiadaczom Xboxa 360 i jednoczesnie 
fanom Obliviona - 1 nie chodzi tu o kolejny 
zalosny gadzet w rodzaju ostawionej zbroi 
dia konia. 21 listopada na Marketplace 
pojawi si^ dodatek Knight of the Nine, 
przedstawiajqcy zupelnie nowq frakcj? w 
swiecie Cyrodiil - zakon 6wi?tych rycerzy. 
Zadaniem Gracza bpdzie poprowadzenie 
go do walk! z tajemniczym czarnoksi^z- 
nikiem. Posiadacze pecetbw zaptacq za 
Knight of the Nine 20 dolarow, z kolei na 
Marketplace nab^dzlemy go za 800 Mi- 
crosoft Points. Wiadomo tez, ze znajdzie 
si? on w podstawowej wersji Obliviona na 
PS3- [koso] 



Developer: Bungie Wydawca: Microsoft Game Studios Data wydania: jesieh 2007 

.Muzykantdw byto wielu, aJe Jankielowi mogli najvryzej nagwizdad...* - czy co§ w 
tym stylu. Kazdy nadchodz^cy FPS to potencjalny Halo-killer, tymczasem prawda 
jest jedna I dIa wielu developerdw bolesna: p6ki co zaden tytut nie zagrozit 
hegemonii taj kultowej serii. I zanim Jakikolwiek zdofa, Bungie sypn?fo kilkoma 
detalami odnoSnie trzeciej - i finalnej - cz?6ci, ktdra trafi na Xboxa 360 w przyszfym roku. 

Najpierw sprawa przykra; jak wskazujq najnowsze znaki na niebie i ziemi, zakohczenie 
trylogii poznamy nie wczeSniej niz jesieni^ 2007 (mbwi si? o listopadzie). Oczywi^cie. gdy 
tworzy si? zakortczenie TAKIEJ serii, z ikon? pokroju Master Chiefs, ma si? do dyspozycji 
tyle czasu lie trzeba, o czym kiedyS wspominal nawet sam Bill Gates. Bungie robi swoje, nie 
jest przez ntkogo poganiane i skortczy, gdy uzna to za stosowne. Czyzby Microsoft planowat 
zdobyd szturmem trzecie Boze Narodzenie pod rz?d? 



b?dzie na sukcesie poprzednika. Bungie nie 
widzi potrzeby rozszerzania rozgrywek poza 
16-osobowe, a wi?kszoSb map szykowana 
jest pod klasyczne mecze 4 vs. 4 (bot6w nie 
b?dzie). Nawet nowe areny (wiadomo juz 
0 Valhalla, Snowbound oraz High Ground) 
ochrzczonojuzjako nast?pczynie kultowych 
Blood Gulch, Zanzibar i Frostbite. Graflcznie 
pdki co grace s? na etaple alpha, bez 
efektbw pogodowych, wody, dynamicz- 
nego oSwIetlenia, ale juz teraz sfychad 
zapowiedzl, ze Halo 3 b?dzie najwl?kszym 
wypasem. jaki zaoferuje X360. 



JNGIE ROBI SWOJE, NIE JESJ PRZEZ NIKOGO POGANIANE I SKONCZY GDY 
■'NA TO ZA STOSOWNE. CZYZBY MICROSOFT PLANOWAL ZDOBYC SztURMEM 
iZECIE BOZE NARODZENIE POD RZAD? 



Zgodnie ze staropolsk? zasad^ .nie naprawfaj, jak 
nie zepsute". Halo 3 przynieste niewiele zmian w 
samym rdzeniu i mechanizmach rz?dz?cych roz- 
grywk? single player - tutaj gtown? robot? odwalid 
ma warstwa fabularna i tak oczekiwane przez 
fanbw dokortczenie .urwanego" Halo 2. Mozemy 
jednak liczyd na zmiany i dodatki w mufti, arsenale 
oraz parku maszynowym. Odsiewaj?c ziarna od 



Na konlec smaczek, ktdry pozwoli Warn 
lepiej zaplanowad wydatki przysztej 
jesieni. Oficjalnie zapowiedziano - oprdcz 
standardowej I specjalnej (dwuptytowej?) 

- wersj? Halo 3 Legendary Edition. Zestaw 
posiadat b?dzle opakowanie w postaci 
repliki helmu Master Chiefa. a w irodku 
znajdziemy 4 plyty OVD. Oprbcz gry 
wtaSciwej trafi? tarn m.in. wyci?te scenki 
przerywnikowB ze wszystkich trzech 
cz?Sci, z komentarzami rezysera i w jako- 
§ci HD, filmy dokumentalne z produkcji, 
odcinki znanego .serialu" Red vs. Blue i 
fanowskie pomysfy zwi?zane z uniwersum 
Halo. Pogtoski o cenie tego cacka mdwi? 

0 okolicach 100 $, ale dam glow?, ze 
ch?tnych nie zabraknie. □ [butcher] 



H Analltycy maj? gfos 
Szef japohskiej firmy analitycznej Enter- 
brain, a jednoczeSnie wydawca Famitsu 
Hirokazu Hamamura przedstawil na 
konferencjl prasowej szacunkow? sprze- 
daz next-gendw w najblizszych latach. Z 
analizy wynika, ze do kortca marca 2007 
roku Sony sprzeda niewiele ponad 4 
miliony konsol, a przypomnijmy, ze plany 
iirmy zakladaj? w tym okresie sprzedaz 
6 min. Podobny plan ma Nintendo z Wil, i 
tej firrnie Hamamura daje wi?ksze szanse 
- 5,5 min konsol do konca marca. Gtdwny 
wnlosek jest taki, ze na kortcu 2007 roku 
liderem branzy pozoslanie Xbox 360, 
majqcy wdwczas wedtug prognoz 17.5 min 
uzytkownikow. W kolejnym roku hegemo- 
ni? ma rozpoczqc PS3, ale wszystkie trzy 
next-geny b?d? szly leb w teb, Enterbrain 
szacuje. zepod konlec 2010 roku na swie- 
cie b?dzie 43 min peestrojek I 30.3 min Wii 
(brak danych dia Xboxa 360). [koso] 

■ Xbox 3, Xbox 7207 
Krdtkl okres czasu mi?dzy premierami 
Xboxa I Xboxa 360 przyczynit si? do 
zarzutdw pod adresem Microsoftu o skra- 
canie "kadencji" jednej generacji konsol, 
a tymczasem okazuje si?, ze gigant z 
Redmond ma juz plany dotycz?ce swojego 
trzeciego systemul Szef europejskiego 
oddzialu MS odpowiedzialnego za Xboxa, 
Chris Lewis, powledzial: 'OczywIScle 
mySlimy juz o kolejnej konsoli, musimy 
mySled. Ale mog? tez oblecad, 2e cyki zy< 
cia X360 b?dzie dtuzszy nIz w przypadku 
naszego pierwszego systemu’. I to jest 
zdecydowanie dobra wladomoSd. (koso] 



plew, jakich wtele nawiato z rdznych irddef (ludzka 
fantazja nie zna granic:), wiemy juz z cat? pewno- 
^1?, ie np. Spartan Laser to nowa zabawka, Smier- 
telnie skuteczna przeciwko pojazdom, ktdre roznosi 
w pyl od jednego strzalu. Wbrew plotkom jednak. 
laserowe dzialko wcale nie jest Irudne w obsludze, 
a montowane na ramieniu sprawdza si? rdwnie 

. - • :przy 



ML skutecznie przeciwko piechurom.Pozostaj?ci.._, 
X S M^M ^^^^'^^'^’^®9^'^^3*^ov^'‘^'€zapowiadaj?si?dwie 

MmW nowe zabawki Brutbw; Spiker i Spike Grenade, a 

kazda z rich to jakby wypadkowa dwdch innych, juz 
znanych. Spiker (lubjakktowoli Spike Rifle) pluje pomarartczowymi ,iglami'zcz?stotli- 
wo^ci? usadowion? pomi?dzy SMG a Needlerem. Jest jednak o wiele skuteczniejszy niz 
wyrnienione sprz?ty, umozliwia takze wysoce niebezpieczne ataki melee dzi?ki zaostrzonej 
kolbie (co6 jak w Brute Shot). Spike Grenade to z kolei pof?czenie najlepszych cech dw6ch 

7nanup n.’ana i,i n-j-, Siej?C prZy 



znanych granatbw; plazmowego i zwrykiego. Podobno potrafi czepiad si? dcian, 
detonacji wspomnianymi .igtami" na wszystkie strony. 

Spike Rifle i inne mniejsze guny spoczywad b?d? w kaburze na udzie Gracza (w multi) 
podczas gdy nieuzywane dwur?czne bronie - Battle Rifle, zmieniony Assault Rifle, Spartan 
Laser, snajperka czy strzelba - mamy w widoczny sposdb (!) przewieszone przez plecy. co 
rnndstwo fandw pr2yj?to z gloSnym oddechem uigi. Nowa generacja zobowi?zuje - i zapew- 
niam, ze widok gnatdw, jakfe posiada przy sobie nasz przeciwnik, z pewnodci? wplynie na 
gameplay. Bez zmian pozostaje mozliwodd posiadania dw6ch rodzajbw broni naraz i dual- 
nego dzierienia niektdrych, tyle ze teraz kazd? z nich przefadowujemy indywidualnie przy 
pomocy tabdw na padzie (X na padzie zyskuje specjaln? funkcj?, ktora jest na razie wielk? 
tajemnic?). Temat arsenalu kortczymy wielkim “buml" (dostownie) - Man Cannon, czyli .ludz- 
ka armata" (nazwa oficjalnie potwierdzona), stuzy w potyczkach multi do wystrzeliwania 
postaci strumieniem powietrza nawet na drugi koniec planszy (podczas lotu jesteSmy nara- 
zeni na ostrzat, ale sami takie moiemy strzelad). Ot, faki bardziej widowiskowy teleport;). 
Tymczasem w temacie podrdzy naziemnych powraca niewykorzystany pomysf - pojawi 
si? Mongoose, szybki dwuosobowy pojazd bez uzbrojenia, planowany juz dia sequela. W 
20 ogdie multiplayer ■ w Halo 2 niedawno stukn?ly 4 miliardy meczy na Xbox Live • wzorowany 



Pila 




ustawiona w r6znych formacjach, Podczas 
potyczek do zabawy wkroczg taKze smoki. 
zwane tutaj Dragon Shadows. Ich sposdb 
wykorzyslar>ia przywodzl na mysl nadcho- 
dz^cq Person^ 3. tylko ze zamiast demo- 
ndw nasi bohaterowie majq smoki. kl6re 
wspomaga)^ ich w walce. Co taki smoczek 



0 Ostatnlo okazato si?, ze dla nieklbrych smoki sq dowodem obalaj4cym 
teori? ewolucjt. Szewczyk Dralewka w takim razie mezle namieszat. ell- 
minu)4c ulubionego przeciwnika fanbw gier RPG. Hironobu Sakagucbi 
I jego studio Mistwalker pewnie jeszcze nie zdajq sobie sprawy. ze ich 
Blue Dragon moie byc waznym elementem w debacle nad kreacjonizmem. Gra- 
cze natomiast doskonale wiedzq, Ze obok Lost Odyssey. "Bt^kitny smok' bfdzie 
najlepszym erpegtem na Xboxa 360. 



KIEDY DO ROBOTY BIERZE Sl^ 'TRZECH TENOROW, SAKAGUCHI, UEMATSU I TO- 
RIYAMA, TO SPODZIEWAMY Sl^ CZEGOS WI^CEJ, NIZ ‘GRY NA 8". SPODZIEWAMY 
SIE KOLEJNEGO CHRONO TRIGGERA. 




Pozornie obie gry si? rbzni^. ale wzgl?dnie infantyiny design Blue Dragon to tylko 
przykrywka. Wnioskuj^c z tego, co ostatnio powiedziai Sakaguchi, mozemy spo- 
dziewab si? naprawd? gifbokiego tytulu. Przede wszystkim zaskakujp informacje 
0 samym systemie waiki, Bohaterowie b?dq podrbzowab po Swiecie, w ktbrym 
walcz4 ze sob^ rbzne frakcje (potwory). Konflikt odbywa si? nieustannie, a my mo- 
zemy jedynie na tym skorzystac. JeSli zaatakujemy przedstawicieli jednej strony, 
inne stwory mogg nam przyjSb z pomoc^, np. lecz^c nas podczas walki. Intryga 
robi si? jeszcze ciekawsza. kiedy zdob?dziemy informacje o konkretnych wrogach. 
0 CO biega? Tej kwestii jeszcze doWadnie nie wyjasniono. ale “teczki" na rbzne 
pbtwory maj^ pombc w walce i eksploracji. A skoro jesteSmy przy eksploracjl - nie 
b?dzie Ibsowych walk, a przed potyczkg mozna odpowiednio osfabic przeciwnika. 
Pomocny w tym zabiegu okaze si? niejaki Encounter Circle, ktbry odpalamy przed 
walk4, dzi?ki czemu mozemy zaatakowac wroga z flanki albo z tytu. To rozwigza- 
nie da nam takze szans? potraklowania przeciwnika przed walkq za pomocq bom- 
by albo sparalizowania go i zadania pierwszego ciosu. Tego typu pomysly powoli 
staj4 si? standardem. I dobrze - wszyscy mamy chyba doSb random encounters. 

Co do przebiegu samej walki - tutaj Mistwalker sfosuje juz bardziej klasyczne roz- 
wi^zania. Blue Dragon korzysta z podziatu na tury. a waiczgca druzyna moze byb 
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O Eksploracja w zalozeniu nie odbiega od ostalnich slandardbw (widok z trzeciej osoby). Metropolie majq 
kwitnqc zyciem i oferowab wiele atrakcji. W rriastach takze znajdziemy 'haki" rta wrogbw. 




O Swiat Blue Dragon juz urzeka. Szykuje sl?fantastycz- 
na i oryginalna podrbi. Tylko prawdziwie mistrzowska gra 
RPG moie uratowab Xboxa 360 w Kraju Kwitn^j Wisnl, 



moze zrobib na polu bitwy. ttumaczyb 
chyba nie trzeba? OK, wytfumacz?. Kazdy 
Dragon Shadow ma rbzne umiej?tno^ci, 
zalezne od zywiofu, do ktbrego nalezy. Po- 
jawiq si? takie sekcje czysto zr?cznoScio- 
we. np. prucie z zainstalowanego na stalku 
powietrznym stacjonarnego karabinu. To 
wszystko wst?pne informacje, ale trzeba 
przyznab, ze nastrajajq optymistycznie. 



Nie bez przyczyny zaczqfem wfasnie od 
systemu walki - najego przyktadzie widab, 
ze Blue Dragon nie b?dzie jakimS RPG dla 
dzieciakbw i "pogromcbw smokbw". Nie- 
stety, 0 samej fabule nie wiemy za duzo. 
Gtownym bohaterem b?dzie Shu, chfo- 
paczek nie rbzni^cy si? wiele od innych 
japortskich herosbw RPG. Pojawi si? takze 
niunia o imieniu Kluke, pani pirat Zola oraz 
typowy dla Toriyamy stworek (tzn, totalnie 
dziwny) - Marumaro. Nasz^czwbrk? (b?d4 
tez inni bohaterowie w druiynie) czeka 
zapewne ratowanie Swiata. W zwiastunie 
mozemy zobaczyb jakiegoS zfowieszczego 
dziada-demona (kolejny klasyk w bestiariu- 
szu Toriyamy) oraz wstrzqsajqcq seen?, w 
ktbrej Kluke ma na szyi obroz? z fadunkiem 




wybuchowym, Mistwalker nie tylko wi?c 
dostarezy dramatyezne chwile, ale i przy 
okazji wyprzedzi pomysty polskiego 
wi?ziennictwa. Mozna zartowab, ale 
pami?tajmy. ze za tym wszystkim stoi duet 
Sakaguchi-Uematsu, ktbry zapewnif juz 
wielu ludziom setki nieprzespanych nocy. 
0 pietyzmie Hironobu niech swiadezy to, 
ze w grze znajdziemy 100 ksiqzek z setk^ 
zupelnie rbznych, napisanych przez 
Sakaguchiego historyjek. Na wejbcie smo- 
ka poczekamy najprawdopodobniej 
do 2007 roku. Oby byf to rok smoka. □ 
(dzujoj 




pytanie miesi^ca: 



(Tekst Czytelnikal 



Kim jest GRACZ? 



dilcdilna: gry na jeden diien 



aktualnie: Gears of War 

lokl, wel oporal i pslrykiifl sctw fol? do Hyd» Porku, bo mi sif hidzie pylojii, jok Tj wy 9 i 9 doH (Mailo mo ptobWny:), lyfco 
mannitilzK>»uys(ywrgli;iloniv jak zombie. Niemotorakwpaitnffganialiiypomyji'zrbbmyllisZrM^Sorry.ifi^ 
KoAcAwka jest w<ledi( - Koliemu podsykim SMS^m wykoz screenbwda Mortola i o^sujf, jok wyglijdaiq, a on mi ods^ podpHy 
no kombrp. Cool. Mynoq miol by< wzorem punktuolnoki, o dzK zomiosl ‘Opowieki...* dostolem 1tf)^ane do nomokwonio 
obrodiow’-zobnniitomoieotylogroznie, zedzHPCmiokibyiwdrukain.aiaiMiiiialimpeocnowtltegoNRboniimam 
aoMi, ole... Mozs nie podeskd swojeiio. Cool. W noty oie spolem, bo robilnmy 348. worsjp okUkI (BuKh, b^ieu zdziwiony:) 
i w Mimie 10 juz nowat nie wiem, co poszk) do drukv. Geon ol Wor mnie zobil, ole nie mom aosu przejk wipcej niz I iwiol i 
lylko psiijp sobie lobnp ogktdojpc jok chlopoki prDjq (I musiolein pizerzec 300 sholdw z g^). Juiro ptemiero PS3, nasi ludzie 
bpdq biegoc po Tokio i zbieroc mformoqe - rop^ (z USA rbwniez) zo miesigc, test tii. Wii pawnie laz sip wdinie. □ 



- Co jest twoim hobby? 

- Gry. 

- Przeciez to strata czasu. Zresztg, to wypada w Twoim 
wieku? A tnasz w takim razie jakies prawdziwe zalntereso- 



wanla? 



Kl6r^ opcj^ ustyszates Ty? Tak, to prawda, nie jesteSmy rozumiani 
przez ludzi uwazaj^cych granie za rozrywk? o^piajac^, uczqcq ziych 
sklonno&ji, czy wreszcie prowadzqc^ ck> patologii. DIaczego w naszym 
spoleczetistwie GRACZ uwazany Jest za lenia i gtupka? Cztowieka o 
wgskich horyzontacb, ktory siedz^c godzinamt prz^ telewizorem 
ucieka od konfrontacji z prawdziwym Swiatem w uniwersum wirtualne] 
rozrywki? Osobi^e jestem wrogiem wszelkich stereotypdw, diatego 
postarxwitem napisad ten teksL 



|sciera@psxextreme pi 



diiediirza; wsiysfko, roaaaarl W 

aktualnie: PES6, Elite Beat Agents, G^ars of War, Dead Rising 

Kiki wyrozil oslolnio zdziwienie, w joki sposob odoje mi sip pogodzk pisonie Itksidw do PE z wyjozdami, uaekw; i dziewczymi 
(tnitk Kothonie:'). Przyznajp, ze som do konco nie wiem, o tym boidziej nie roiumiem, jokim nideni udoje mi sip szorpoc w 
gry 'ponadpkmowo' - oslotnio np. w Dtod Rising, Geors of War, kopHokie Ekii Beol Agents i seguel mojej ulubionej gry no DS- 
0 , Pboeiii Wright. Aw tym wszystkim jest tez czos no zdrowe popijflwy, jok oslotnio no pntopelowio u kompio - skontzylo sip 
no symukKji efektu pogumijogodowego pod ptwnym poznonskim rondem;). W Worszowii bowk sip nia petrofig - tzw. VIP-y 
(hodzq voC przid 22, o no dormowe zorde rzwojg sip z wipkszg posjg nil jo. (...) Zo Pro Evo 6 no Xbouo 360 zobiokni sip 
ostro, w ronkingoch onlino odefojqc sipo diugq setkp - szybko mi przes^, gdy okozoio sip, zelotwo o oszuslwo, i obemii szorpip 
juz lylko rekreocyjnie. Aho, no i Xboi 360 wyslortowol, ihod zoloty jok dlo kogo - z perspektywy osoh cleszgcydi sip sprzplem I 
MS od downo niowieli sip znwWo. Mozi pozo Virdzc dobrze zorienloMnymr pracownikomi MM (nie dlo kfiotow, h^).D I 



|koso@psxextreme~ 



>dytotek»<uret>-Ouran 



diledzina: me)dejowanle 



# i wieje, a triy, ze w lym okurot toku Sojm zobroli mi do szprtolo i zoslolem som z robolq - mosokto. Od 9 do If w pioty 

to noprowdp Itothp zo duio. Nowet nie mioloni zo bordzo czosu pogrot w Gears of Wor, ktdre doslotitniy no pocznrku 
Iktopodo. IDedy Kujol z Muttira grab w lodokcji, zdqivlem jodynie zauwoiyt, ze gro po prosii; wynkolo i zobijo no miejscu. 
Pokoz tp grp znojon»mo PC-tomowi, o jego biedn. ^szok z jegc jeszue biedniejszq kortq grofkzng pojdlie no zlom... 
Hoje iytie towoizyskie w pozdziermku ibwniez 1^ w giuzoch • leM odoki mi sip porp lozy wyrwot no sikiwnip/ Alo 
F \ dzipki diocie i (waentom zrzucilem ai 1 4 kg w 2,5 miesigcol Pomiptojcie wi^ • zodni sr^ki no odchudzonie, zodne berbolki 

ov inne wynolozki - tytko ruch i dieto, a wogp mozno utrzymoc no odpowiednim poznmie. Kiody ptszp te slowa, Soper 
od 3 dni jest w procy i wszysiko powob wroco do bdu, o jo ibieroni sip no Mayday! Tok, lok, zona mnie « rym roku 'pukHa' 
imogpposzolet wdobotowym teworzysiwie, n b^zie jak zoslatyth dcl^h lot, pa prosiu OldSchool, babel □ 
j@psxextreme.pl IhautcTuance, przeboje loklego "" 



|dzledilna: griebanie w spri^tach 



|kilu@psxex1reme.pT 



[ dziedilna; wstystkic produkowane priei Fro ntline StudlosjP 
aktualnie: gram w gr^, ktora dgpiero sl^ ukaie, khe, khe... 

Impossible is notbing... P6l roku lemu nowel nie kiilo mi sip, ze bpdp prorowot nod grq ktora wkrdKe znojdzie sip w 05- 
o<h Grotzy no cotym iw^ie. lodnsko, nie reiygnajtie nigdy z morzen, ho^, posji i pirszaojde mime uszu wszelkie uwogi 
typg ■zejdt no riemip/lo nieproklyczne/to sip nie opkKo/lo nireolne-. SfiKhojoe gkrsu Serin i idtde pod prqd, a las 
wynogiodzi Wos, gdy nojmnioj sip logo bpdziecie spodziowot. Zydi to Gro - nigdy nio wi«z, co jest no nostppnym ekranio 



naczionko, kha,kho...SpoMl grootzdloZephyraiYDgiego'rz^zkie ponowie, szocun. Premio juiMszykirjq,! 
(...) GEX 'sio robi’, Irzymojiii sip ramy, bo nosippnq mini-giorkp kodujp jo...;). Roporl zo (Msiqi. □ PS: Per^ 
[0 zo wszysiko, Lovo 6 siipport, forever:) 



|waiper@psxextreme pi 



|majk@psxextreme 



Jakiej muzyki aktuainfe/ostatnio sfuchasz? 



Convention 3006. 
a. DAj*|o, 5ojer. 
pjerwizym planie Xulot 



Od leweJ:W< 
^ tyhj: Mutt! i He 



Wsiyscy chpini do nopisonio swojej lomki proszeni sq o wysylonie proi w lormie pliku .txl oioz SWOJECO zdlpiio w lormocie jpg no odros 
moilowy r:..^ Obgotc lekstu nil mote przekioczot 1200 znokdw (ze spoijomil. Dodolkowe informoejo potrzebne do lomki: 

w (0 leroz groiie, miosto, ulubiony golunek gier i wosz odres moilowy [rod: w lym mjesigiu niki nio przyskzl - slomiany zopol. ponowie;]. 



r 









Dzujo 



aktualnie: Splinter Cell DA, Marvel Ulti 

No i side si< - jeslim bohotorem gry. GEX ies2ua w powijaktKh 



0l6i m6j lorlobliwy 



wobk. Blalogo Hi (nit) iwim o nvnmwV, □ 

djjioOpsxextrem pi |QST X WfS Carbon, nowt wydawnictwa Niala 



Loki 



diledzina: koreaiiskle ckMwe filmy I J-plerda«ki 



aktualnie: PES6, Lege Star Wars II 

To Woffio podiigkmiisiny PogeMokofowi^ I lo . r 



,ki»dvinlH>(y2(ioci«|>ojowik)sitll6sln^ 



diiedilna: roirywkowa 



JA, Ace Combat Zero, Dead Rising 

M tni povii, ia iHqlak tnyimslago jast pachowy, to w Iwan zoimiaia. 

xi ZMkiam Maksykoihkiai Slokrotki Z Odrobing ChiU {biitiak:'), o lokii 
ia grywm ragulofnia tylko przy spatjaliiych oktniofh). 1 mniaj fodosnyth 
Nia ram pyloii i 20 bordzo nowal logo nia cheg ztozumiai, Minuto ciszy. 
wala tego nlazwykla kiaotw^ deviloparo, to propotiuja noinowzy 
y.k«nigorz(Ai . whodzi jokzkMo, milogrzajai klodzia noinwniajszych;). 



cali@psxextreme.pl 



[Fouse^lectro I d'n'b 






Achievements Hunter 



biate kruki 



t Alliance, Ace Combat X 



Z obawg o zmysty 

■ Dual Shock 3, czyli oficjalnie Sixaxis, nie b^dzie 
posiadat drgah. I co z tego, zapytacie? Ano, cholemie 
duzo. Przez wszystkie lata rozwoju elektronieznej 
rozrywki bylismy swiadkami ewolucji grafiki i dzwi^ku. 

Gry przeskoczyly z 2 do 3 wymiarow, zyskaly na wykonaniu, 
animaeji, liezbie obiektow, rozdzieIczoSci i doktadnosci uzytych 
w nich modeli- Muzyka pocz^la odgrywad islotn^ rolp, wszelkie 
odgtosy dobiegajgce z coraz bardziej zaawansowanych 
techniezne gtosnikow udoskonalono, pozwala/gc niemalze 
na otoczenie nimi Graeza posiadaj^cego odpowiedni sprz^t. 

Graftka i dzwi^k. Ewolueja. Ciggnqca sip w' nieskonezonosb. 

I nastawiona na dwa zmysly. A tych jednak czlowiek ma O 

troszkp wipcej. I tu lezy pies pogrzebany. Bo smialo, czy 
nie^mialo, ale probowano juz stymulowad pewien inny zmysl 
Graeza. Dotyk. , 

Nintendo pierwsze wpadio na owp szlachetnp idep, wprowa- 0 
dzajpc Rumble Packa do swojego 64-bitowego cuda. Pomysl 
chwycif i przyjqt sip wsrdd producentbw wszelakich konsol: ( 

Sony, Sega. Microsoft, jak i w dalszym cipgu firma Mariana 
umieszczaly w padach swoich konsol mozliwosc wibraeji. | 

A developerzy hojnie z nich korzystali, dosfarczajgc tym samym " 

Graezom intensywniejszych przezyc w obcowaniu ze swoimi 
produktami. Bide serca bohatera, bieg, postrzal, cios, start 
odrzutowca - wszystko mialo odzwierciedlenie w drganiach, Graez 
czul wipkszq wiez emoejonainq ze swiatem po drugiej stronie ekranu, 
gdy byl w stanie choc symbolieznie odezud na wlasnej skbrze 
reakcje swojego alter-ego. Niezauwazenie rozpoczpta sip era 
dotyku. Mozna zatem zaryzykowad stwierdzenie, ze szlak zostal 
przetarty i pozostalo juz tylko durnnie mm kroezye w przyszlosc. 

Do gier, ktore oddawatyby bdl', przyjemnosc, pozwalalyby dotkn^c, 
obrocid i zbadac kazdy przedmiot. Bye moze do wirtualnego seksu. 
ktory zapewne przynioslby zyski. o ktbrych nawet Billowi G. sip nie 
snito. Ale Wielki Prekursor, Nadzieja Swiafa i Uswipcony Monopolista 
Sony musial wszystko zaprzepascic. Uezynid spory krok w tyl. 

W konsoli, ktdra ma nam zerwac wszystkim kaski i wypalic nasze 
mame galki oczne poziomem generowanej grafiki, zabraknie 
najmniejszych nawet drgan. To boli. Sam Hideo Kojima pokrpcil z 
niedowierzaniem glow^, oSwiadezajpe, ze drgajpcy kontroler byt 
zawsze waznym aspektem w serii MGS. PS3 ponownie skupi sip 
na dwoch zmyslach, kompletnie olewajpc trzeci. ktory juz zostal 
ruszony. To slepa sciezka. I to jest duzy btqd, a zarazem ogromny 
cios dia branzy, kfdry zadala firma uznawana b^dz co bpdz za jej 
symbol. Wszelkie znaki na niebie i ziemi wskazuj^, ze gry wideo w 
koiicu osipgnq fotorealistycznp oprawp i wtedy dopiero na gwatt 
zaeznie sip eksperymentowanie z pozostafymi zmyslami. Wszak 
trzeba bpdzie w jakis sposdb waiczyd o klienta. Jezeli producenci 
sprzptu nie chep obudzic sip z rpkp w nocniku, nalezaloby juz dzis 
rozwijad resztp zmyslow dIa potrzefa rynku. Perspektywy, jakie stojp 
otworem, sp szerokie. Uaktywnid u odbiorcy smak i wpch. Stworzyc 
gry wykorzystuj^ce nasz sluch i dotyk. Odci^gnqc masy od 
bezowocnego wyscigu wielobokow. klatek animaeji i mocy 
przerobowej. Musi do tego dojsc. I dojdzie, ale stopniowo. Bo 
prpdkosc rozwoju bpdzie uzalezniona od konjoraeji, takich jak Sony. 

To moze byd problemem, ale nadzieja tkwi w firmach, ktore nie bpdp w 
stanie konkurowad na poletku fechnotogieznym z giganfami. To one. 
podobnie jak Nintendo ze swoim Wii. wyrwa sip z owego zakiptego 
krpgu. GIdwnie z potrzeby odnalezienia niezbadanych jeszcze 
sektordw rozrywki. ktore umozliwiq wyrownanq walkp. A jak 
wiadomo, potrzeba to matka wynalazkbw. Poczptkowo zapewne 
dane nam bpdzie odrdznic jedynie kilka smakdw. wyezud won 
niewielkiej liczby zapachdw. zanotowad delikatne mrowienie skory, 

Z czasem bpdziemy w stanie zasmakowad ust wirtualnej laluni, 
cierpiec od celnie wymierzonego ciosu rywala, waiczyd z 
niewidzialnym wrogiem wykorzystujpc stuch. Nurkowad, zrywac 
kwiaty, skakad na spadochronie. Wszystko z pelnym zaangazowa- 
niem zmyslow, Nasza wlasna, swiadoma matryca. Chwilowy wypad 
na wirtuaing wyspp z przyjacidimi czy kilka okrgzeii jako kierowca 
Formuly 1 na wyciqgnipcie rpki. Tyle ze. ponownie pijpc do naszej 
ulubionej firmy na „S" i ich cofania sip w rozwoju, my raezej tego nie 
doczekamy. Spodziewajmy sip ponownego zwycipstwa grafiki. A 
wtedy klops. Jezeli nie spetni sip zadna z lieznie nas serwowanych 
wizji. to CO najwyzej pozostaje liezyd. ze nasze prawnuki poznajq 
smak takiej zabawy. DIatego najblizsze lata rozwoju naszej 
ukochanej branzy, jak i wybory, ktbrych dokonamy, przypuszczalnie 
zadecyduja, czy bpdzie nam dane zabawic sip wszelkimi 
narzpdziami zmystu, w jakie wyposazyla nas natura, czy tez nie. i nie 
jest czamowidzfwem ospd, iz skoro zabraknie nam drgah w nowej 
generaeji, to inne zmysfy nie bpdg w przysztosci lepiei traktowane. Bo 
to naprawdp zaprzepaszczenie wielkich szans. Zarbwno my, jak i oni 
- wielcy tego cyfrowego swiata - musimy razem podjpd decyzjp. Czyz 
nie byloby mito poczud sfodki zapach wlosbw wirtualnej ukochanej, 
szturchngc kumpla tak mocno. zeby poczut nalezyty szacunek i 
poznad smak zakazanych owocbw? Czyz nie wspaniale przeniedd 
sip calkowicie do wirtualnego raju? "I [Pita] 

■ nie chodzi o PainStation 
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^ WERDYKT FAIMBDYA 

. 0 © « 

V Najbardziej dopakowary Dragon Ball. DIa fanow 
’must have’, dia calej reszty irednia nawalanka. 



UCZTA DLA 



kwielma t955 roku wAlchi 
wJaponli. Jestjednymz 
najpopularniejszych man- 
gokownadwlecie. Skoh* 
czyt Wyisz^ Szkol? Prze- 
mystow^ w swoje) pre- 
fekturze, poczym za- 
cz^l pracg w bran2y re- 
klamowej. ale zm^czony 
clp^ka prac^ postanowK 
zaj^d sl$ rysowaniem. De- 
blut nast^pitw1976 roku 
w lygodniku margowym 
‘Shuukan Shonett Jump', 
gdzie pojawita sip jego 
krdtka historyjka pt. 'Won- 
der Island'. Jednak naj- 
wifkszy sukces przyniosla 
mu manga ‘Dr Slump’, kid- 
rpzakortczylw 1984 roku 
Wtymsamymrokufoz- 
poczpt grace nad Dragon 
Ballem, ktdremu poswipcil 
nastppne10lai.W1995 
roku zakoiiczyl oble se- 
rle - Dragon Ball oraz Dra- 
gon Ball Z. Akira byltei 
projektantem postaci do 
gler wldeo {ChronoTrIg- 
gerorazToball iTobal2). 
Po ukoiiczeniu Dragon Ball 
Z byl konsultantem przy 
A produkcji Dragon Ball GT. 

^ Jegoostatnie, mnlejudane 
grace, to: 'Alien X", "Cowa" 
oraz ‘Kajlka’. W maju 1999 
roku opublikowalw'Sho- 
nen Jump” hislorip ’Star 
Wars Anakin Drawing’. 



IWA 62 POSTACI. NOWY DBZ 
MA ICH 100, NO I OD RAZU WIDAC, KT6RA 
GRA JEST LEPSZA. [FANBOY DBZ] 

Nle moglo te2 zabraknqd standardowego Versus Mode (tutaj jako Dueling). Natomiast fari 
tacy jak ja zachwycq sl^ "specjatami", jakie oferuje zakladka Dragon Libray. To me innego 
jak szczegdiowy opls dost^pnych w grze zawodnikow, tudziei specjalna ksl^ga, w ktdrej ». 
zawarta jest cala historia Smoezyeh Kul. Na deser przyjdzie narn sprawdzic, co dobrego 
znajduje si? na soundtracku. Tego typu przyjemnoici skierowane gidwnie do fandw, 
Moze si? przyhvzysz? Nle? 



• ♦ Widowiskowosc walk oraz elektowne eksplozje, to atut Budokai Tenkaichi 2. Rozbiyski niemal wyplywaj? z ekranu, a wszystko przy 
plynnej animaeji. To naprawd? robi wrazenie! 



a isciera azis 
wpadi do 
redakcji 
w lepszym 

; humorze, wi?c zaryzy- 
: kowahem pytanie, czy 
: mogibym napisac recen- 
■ zj? nowego Dragon Balia. 

I wiecie co? Miatem farta, 
zgodzil si?. Pewnie dlate- 
go, ze Jako jedyny zainte- 
resowalem si? wielkim wall 
scrollem, ktdry przyszedi 
w paezee z gr^, a ktorego 
"oddanie w dobre r?ce" szybko 
wynegocjowalem. Od dwdeh dni 
wisi w moim pokoju! Jeeahl Tym 
sposobem o werdykeie decyduj? 
ja, uznawany w redakcji za malego fanboya 
serli - pan Akira Toriyama i ekipa DB mog?. 
odetchn?,d z uigq, hehe. Kali pewnie b?dzie 
mnie scigad, ale co tarn, przynajmnlej mnie 
nle b?dci gn?bic tysi^ce fanow DBZ. Uprze- 
dzam zatem z gory - ocen? kortcowq nalezy 
odczytywac jako ocen? fana serli. 



Za developing DBZ; Budokai Tenkaichi 2 
ponownie zabrat si? Spike, ktorego owoc 
, ci?zkiej pracy moglismy podziwiac podezas 

szarpania w "jedynk?". A jak dobrze pami?- 

' tade, gtbwnym jej atutem byla ilosc postaci. 
-- . I tym razem nie jest (naezej - co powiecie 
na liczb? 100? Niezle, nieprawdai? Dwa 
razy tyle co w pierwszej C2?sci! A ta miala w 
zanadrzu wiele atutdw, jednak denerwuj^- 

■ cym elementem, ktdry dziafat destrukcyjnie, 
byta skopana kamera. Dobra wtadomosd 
• poprawlono j?. Zla - nie do kortca:). Kto to 
widziaf, 2eby podezas naparzania si? z prze- 

dwnikiem w s^siedztwie wiezowca ekran 

zaslaniala sciana budynku. Podobne historte 
dziejq si? ze skarpami 1 drzewami, na szcz?- 
dde dzi?ki gafee analoga (R3) jestesmy w 
stanie samodzielnie korygowad widoeznodd. 
W opcjach gry jest rowniez wybor kamery - 
trzy rodzaje (A, B lub C), Niestety, kazda 
z nich ma te same problemy (polecam opcj? 
B). System walki nie zmlenil si? w stosunku 
do cz?dcl pierwszej - a tarn, jak pisal Kali 
w swojej recenzji, walka opierala si? na 
defensywie I ataku z kontry. Teleporty, bo 
to one odgrywaj^ tutaj kiuezow^ rol?, to 
zasadnicza umiej?tnosd kazdego z zawodni- 
kow, ktora znakomide sprawdza si? podezas 
walki, gidwnie z silniejszymi przeciwnikami. 



Fabula w gtbwnym trybie gry. Dragon 
■ Adventure, pokrywa si? z wydarzeniami 
- .. majqcymi miejsce w poszczegolnych seriach 

- ■ anime; Dragon Ball, Dragon Ball 2 oraz 

- Dragon Ball GT, Tutaj przekonasz si?, jakie 

■ tajemnice kryje dana seria, pocz^wszy 

■ od Saiyan Saga, Frieza Saga, Buu Saga, 

kor)c 2 %c na Bebi Era. Dzi?ki pol^czeniu 

' kultowych serii DB gra zyskala na diugosd, 

' a doskonaie znane scenariusze (takze te 
z serialu) dziataj^ na Graeza jak magnes. 
System upgrade’owania postaci bardzo przy- 

- pomina ten z pierwszej cz?sd. Za wygrane 
. walki w Dragon Adventure otrzymujemy 

punkty doswiadezenia, ktore nast?pnie 
' pgdbijaj^ level naszyeh postaci, Kluczowym 

■- zadaniem w tym trybie gry jest zebranie 

■■ ■ krysztatowych kul ukrytych w przeroznych 
dziwnych miejscach. Ich odnalezienie cz?sto 
nast?puje podezas walk! z przeciwniklem 

- _ (przypadek, ot col). Zdarza si? tez, ze pod- 

czas w?drdwki po specjalnej maple natknie- 
• — - - my si? na ukryte itemy - tym lepiej dia nas. 
Ciekawym elementem jest sklepik 

- ■ ■ ■ u Babej Guly, gdzie za zarobion^ kas? (zenl), 

ktdr^dostajemy po kazdej wygranej 



Dragon Tournament, w ktorym 
udziai moZe wzi^c az 8 graezy. 
Jest jeszcze Ultimate Battle Z, 
ktdry swoj^ konstrukcj<t przy- 
pomina drabink? postaci z Mor- 
tal Kombat. Wybierasz posted 
I poziom trudnodd, nast?pnie 
podejmujesz walk? z odmloma 
zawodnikami - zaczynajqc od 
najsiabszego, na najlepszym 
kor)cz^c, 



Pora na sprawy technlczne. Grafika (standardowo cel-shading) zmienila si? nieznaez- 
nie na plus (destrukeja otoczenia jest extra), Najbardziej ciesz^ dwa elementy: niezfa 
animaeja postaci I stafy framerate, Nie wyobraZam sobie chrupania podezas combo, a 
doktadnie tak zachowywala si? beta na targach w Lipsku, Masakruje tez oryginalny, czyll 
japortski voice-acting (rang, podpisami). Sluchanie angielsklch gadek bytoby dia mnie po 
prostu mord?ga, ba, zabiloby zupelnle kllmat tej gry (przypominam, Ze jestem fanboy* 
em:)- Zasysa natomiast muzyka, brakuje znanych motywow muzycznych z serialu, 
a te w grze to po prostu kicha. 



potyezee, mozemy zakupid 
specjalne itemy dia naszyeh 
bohaterow. A jest w czym 
wybierad - mog^ to byd dodat- 
kowe zdolnodci, fuzje, a takze 
sekrety, do ktdrych naleZy dro- 
gl, iecz bardzo przydatny Dra- 
gon Radar (wskazuje pofozenie 
krysztalowych kul). Wszystkim 
milosnikom zabawy wielooso- 
bowej wypada poiecid tryb 



Z pewnosd^ zadajesz sobie pytanie, czy b?d^c posiadaczem DBZ: Budokai Tenkaichi 
warto si?gad po drug^ C2?id. Wydaje ml si?, Ze warto, nawet Je^li nie jested zagorzalym 
fanem DB, Liezba postaci podwoila si?, na dodatek kwestia kamery zostala rozwi^zana 
na tyle sprawnie, Ze moZna grad bez skokow cidnienfa i “ZleZyczenia” developerowl. Tytul 
fajny, pod warunkiem, Ze “zczai si? klim?". Jesli mam zachowad odrobin? obiektywizmu, 
musz? przestrzec przed produkcji wszystkich antyfanow japonskiego anime z naci- 
skiem na "Dragon Balia', ale wiem, Ze wdr6d naszyeh Czytelnikow s«ito jednostki;) 

[S: co za optymista], Trzeba wiedzted, Ze Budokai Tenkaichi 2 nie jest typowym przed- 
stawicielem "mordoklepek", jak choclaZby recenzowany kilka miesi?cy temu Super DBZ. 
DBZ:BT2 nadrabia liezbami, ktdrych u rywala jak na lekarstwo (tylko 18 grywalnych 
postaci - kpinal), Oba tytuty ocenlam Jednak jako r6wnorz?dne - to najlepsze gry wideo z 
udzialem Son-Goku I jego przyjacidl. Rzeklem, jako fanboy. □ 








B Firma produkuj^ca kultowe j 

rozowe Hamlngi, ktore m 4 

tak wide osob umieszcza ^ * 

przed swoim domem, 
zbankrutowaJa. Ta dose ekscen- 
tryezna ozdoba jest jednym z 
pierwszych gadzetow, jakie mozemy 
kupic w Sims 2 Zwierzaki (na PS2 w 
wersji PL). EA, dzi^ki takim produkc- 
jom jak Sims, na pewno nie zbankru- 
tuje, ale kogo moze zaciekawic nowa 
odsfona sagi Maxis? spraw? zbadam ja, 
czyli osoba, ktdrej z domu uciekly dwa koty, ktorej 
zdechJy zlote rybki I ktor^ ugryzt w4asny chomik. 



Kazdy pupilek jest w petni „modyfikow- 
k alny" - pocz^wszy od zmiany jego 
|k tuszy, przez dotozenie mu siersci, a 
na wybranlu ogonka czy pyszczka 
^koncz^c. Wielbiclele zwierz^t b?d^ 
wniebowzi^ci. Stworzonego przez 
JB nas pupila da si^ takze ubrac, w ten 
sposob bawl^c si^ 



nawiedzon^ 
„kociar^”. Zwierzaki majqwlasn^ 
osobowosc: jedne s^ agresywne, inne 
k znowu leniwe; niektore sa inteligentne, a drugie 
I do bystrzakdw nie nalezq. O cechach charakteru 
f takze mozemy zadecydowai, w ten sposob tworz^c 
wymarzonego kota/psa. 



Bohaterem Sims 2 Zwierzaki sa. oezy wiscie j 

czworonozni milusinscy - nasz Sim moze sobie 
„zrobic" kota oraz psa. Tak, dobrze ustyszellScle jA 
• wiecej zwierzatek nie ma. Owszem, mozemy 
kupic swinchomika (polaczenie swinki morsk- 
iej i chomika) oraz rybki, ale tylko w formie 
dodatkowych akcesoribw. FanI zbtwi, jaszc- 
zurek i papuzek juz demoluJa bluro Maxis. 

Psy I koty tworzymy niezym samego Sima, od 
podstaw. Trzeba przyznac, ze developerzy daii 
Graezom gigantyezne pole do dziatania - przebier- 
amy w praktyeznie wszystkicb istniejacych gatunkach 
kotdw oraz ps6w. Ale to nie wszystko. 



Co potem? Budujemy wlasny dom i tworzymy 
. rodzina (istnieje takie opeja skorzystania z 
„gotowej" rodziny wraz z domem). Sterujemy 
^B jedynie Simem, ktory - jak dobrze wiemy z 
wczesniejszych czasci 



_ , , ma wtasne potrzeby 

fizjologiczne (siku, papu i lulu) i spoteezne, 
takie jak kontakty z innyml czy konlecznosc 
zabawy (ten ostatni mus mozna wypetnid 
poprzez kupienie jaklejs flkcyjnej konsoll). 
Najwazniejsze w tej odslonie sa jednak zwierzaki 
- one tez maja potrzeby (w gruncie rzeezy takie 
jak SImy). Musimy sla nimi opiekowad, uezyd nowycb 
sztuczek, wyprowadzad na spacer na rynek (nowa lokaeja!) 
i zapewnid im potomstwo. Jell! nie badziemy dia nich dobrzy, 
milusirtscy udekna albo zaczna nam rozkopywad ogrbdek 
(psy) I ostrzyd pazurki na sofie (koty), a potem wpadnie 
Animals I w ogble przyjada ^ „Uwagi". 2a zdobyte dzi^ki 
prawidlowej opiece Punkty Pupila kupujemy dIa 
W naszego zwierzaka rbzne gadzety I 2arlo, mozna 

^ W nawet sprawid sobie nowego milusiriskiego. I to w 
I sumie tyle - wydane juz Sims 2 plus dwa zwierzaki, 

I a mimo to gra ma ,petn^ cen^" (tymezasem Sims 

^ 2 kosztuje okolo 70 zL). Wszyscy wielbiclele 

serii b^d^ czuli si? jak w ' 

V domu - taka jest specy- 
wynaiazku Willa 
Wrighta. Jednl lubi^ 

" wyprowadzad combosy, 

■^■innl wyprowadzad psa, 

V ^vTKazdy ma jaklego^ bzika. 



PLUSY MINU8Y . 

lApatecbninsrMiiiMiez^ ▼DOwkk)ia2rozrywki. 
|Apoaawetgaipryte*3 a jra ma jieh? cen?' 



•jpszwuz^stI 



GRA J Z NORBITEM! 

NAJLEPSZE 6fty| SUPER CENV! 



Prawdziwa uczta dia wielbicieli kotdw 
oraz dia osob z aiergl? na slerSd. 



Zkamer^wjfbdzwietzakbw - niezte i po polsku. 



^ ^ Nonsole gpLj oNoosorio 

www.norbit.pl 

ezynns: PONIEDZIAtEK - PIATEK 11 :00 • 18;00 / SOBOTA 11:00-16:00 
P.H.U. NOR-BIT (0-7 1 ) 38-40-477 

ul. 11 Listopada 14/1 (0) 602-22-52-53 

56-300 Mlllcx n o r b y e n o f b 1 1 . a I 



^ Do kaidego klienta podchodzimy 
indywiduainiel 

^ Sklep prowadzl Norby (redaktor i 
tester sprzatu dia PSXExtreme 
od 1997 roku) 

^ Kaidy problem i zakup postaramy 
si? zrealizowac w ekspreaowym 
tempiol 

if Norby udzicii wszelkich wyczerpuj^cych 
odpowdodzi na temat konaol, doradzi w 
zakupie I wyborze konaoli, objaini 
dziaianie sprzatu 

if Wszelkie Akcesoria do konaol w oferclal 



^ M02L1W09d NE60CJACJI CENI 
if Btyskawlczna wysylka 
na catq Polskol 
if Rzetelny Serwis Konaol! 

^ Zawsze niskle cenyl 
Zadzwort i sprawdzt 

if KONSOLE ORAZ GRY 
• NOWE I U2YWANE 

if dlaczytelnik6w,^2 

- WSZYSTKIE ZAKUPIONE 
KONSOLE WYSYLAMY 
NA NASZ KOSZTI 



PtrsiiB' 499ll-^ ^havsiatiaa2 3S 

«^PIoyStation.2 

KONSOLA P82 “8UII" 

B, KONSOLA PSZ (UZVWANAj 
K ■ KARTA PAMIECI 8 MB SONY 
it • • J JOYPAO DUAL SHOCK 2 80HY 
LligJl JOYPAO POWER PAD 2 
' KABELROe* 



KONSOLA XBOX 
KONSOLA XBOX « EVOX n 
KONSOLA XBOX * EVOX 
KONSOLA XBOX * EVOX 1 
KONSOLA XBOX * EVOX • 
JOYPAD "8“ MICROSOFT 



EXTENSION CABLE (PAZEDtuZKA) 1i 



KABEL RGB* S-VIDEO * OPT! 
KABEL COMPONENT (KOTV) 



MYSZ USB JOYTECH DO PS2 
KINGDOM HEARTS 2 
PRO EVOLUTION SOCCER 8 PL 
FIFA 07 PL 



YAKUZA 








RECENZJE EUROPA 



PRZETRWAC W BUDZIE Z INTERNATEM. Z POZORU LATWO. 
TAK NAPRAWD^ CZEKA Cl^ POT, OBRAZANIE LUDZI I 

PODRYWANIE LASEK, ROCKSTAR UDERZYLO ZE ZNA- 
NYM SZABLONEM ROZGRYWKI I SWIEZ/\ TEMATYK^ 



zko4aaa, szkotaaa, piwo, ze- 
tpety i rozpusta go»aaa! Je, je, 
jeeeee!". A witam na boisku 
mojej starej budy! Takie sobie 
tutaj przySpiewki zapodaj?, co 
by zaJapai odpowiedni klimat. 
\Ekipa z Rockstar wzi^<a si? 
bowiem za temat gimnazjum, 
przemocy i ogolnego byda 
zasmarkanym, nastoletnim 
stojaklem na tornister, W ich 
Canis Canem Edit co chwile 
ktos si? na korytarzach uczeini 
Bullworth trzaska, przepycha, 
albo odstawia harce w kiblu. 
Jak ja chodzRem do szkoty, to 
tak nie byio. Byt za to Czarny Smolarz t Jego 
kottownia. Spbzniie^ si? na lekcje, nalates 
dyrektorowi do teczki, nalepiies kolezance 
kartk? „plug&plav" ponizej plecow - l^dowa- 
u Smolarza! I wszyscy od razu pokornieli. 
A w Bullworth co? Przemycanie alkoholu, 
podkradanie babkorrt biellzny, plucie do zupy 
na stolowcel Normalnie „Mlodzi Gniewni" 
wymi?kaj^... 

• Ja tyz wim, co si? tu odstawia! WIm, wlml 
Pieszjada psa. I laskeny mozna wyrywac. 

Po tylkach macadi tehehehehe! 

- Spadowa, smarkul Sorry, to by< maty 
Antek. Sk?ds si? przypat?tat. Siedem tat ma, 
biega I powtarza, co tylko ustyszy. Psychol... 
„Pies zjada psa" to tiumaczenie europejsklej 
wersji tytutu - Canis Canem Edit. Rockstar 
pojechato w lacin?, zeby nie budzid u nas 
kontrowersji oryginalnym, amerykartskim 



Bully (szkolny oprawca). Niezaleznie od 
wersji tytutu gry, zadnego psa si? tutaj 
nie wtrynia. Co najwyzej mozna jednego 
burka nakarmid, zebrad to co przetrawl I 
przygotowad z tego specjain? bomb?- 
putapk?. Ot, jedna z misjl. Zreszt? walki 
w takim wlasnie stylu Jest w Bullworth 
sporo - ze szkolnymi gn?bicielami, ze 
zdziwaczalych nauczyclelami, a czasem 
nawet z policj? I przechodniaml. Czyli 
dostajemy cos w stylu gimnazjalnego 
Grand Theft Auto. zbieZnego jednak 
tylko w kliku zatozeniach. Nie b?dzie 
porywania fur, co najwyzej r?bniesz par? 



rowerdw {Jawor junior?). Nie wejdziesz 
w handlowanie prochami, za to z chemi- 
kalidw stworzysz proszek na sw?dzenie. 
Ponad to dasz rad? hardo objechad/milo 
zagald przeszto 100 napotkanych postaci 
(sam decydujesz). I trzeba przyznad, ze 
developer naprawd? solldnie zadbat o 
dialogl. A Jak Cl si? znudzi - kupisz par? 
gadzetdw, pojeZdzIsz na kosiarce, 



CANIS CANEM EDIT 



'Walkal LubI? przemoc. chodudajf. ze ksi?zki oZyciu bo- 
brow. Jak dorosn? kupi? sobie pejcz i kabel od zelazka... 



I wezmiesz udziat w bmx'owych wy^cl- 
I gach... Czyli tak naprawd? i troch? GTA, 

I I sporo wlasnego, dwiezego klimatu 
I w Canis Canem Edit odnajdziesz. A 
I kim wla^clwie tu Jestes? Do Bullworth 
i trafiasz jako miody Jimmy Hopkins. Kolo 
umie postawid na swoim, wyleclatJuZ z 
paru szkdt i w ogdie wygl?da troch? Jak 
nasz swojski kibol GK5-u... 

- Albo Jak raper TeOe! Kiedy TeDe miat 
pl?tnascie lat, zlooomi 

- Taaak, albo Jak maty TeDe. Ech! To byt 
wlaSnie mdj kumpel Bolo, Jemu wszystko 
kojarzy si? z polskim hip-hopem. Nawet 
szwedzki deathmetal I Jego stara. Nie 
zwracaj uwagl. W kazdym razle w Canis 
Canem Edit dmigasz sobie jako Jimmy 

^ poc2?tkowo tylko po terenie samej 



Gostek z galunku “bo mama dosypywata mi nawoz do 
zarcia'. Mozna mu ptacid haracz, albo si? stawlac. Wybleraj. 



akademll, sprawdzaj?c gdzie 
jest biblioteka, boisko, sala 
glmnastyczna, akademik 
dziewczyn... Wiesz, jak to nowy 
w szkole - poznajesz miejscdwki, 
reguty, rz?dz?ce si? tu grup- 
ki ositkow, cwanlaczkdw, dzieciakow z 
bogatych rodzin. Normaika. Od razu wdajesz 
si? w bojk?, wyczajaj^c, ze lekko zmi?kczonego 
przeciwnika mozna upokorzyd w typowo sztubackl 
sposob. Mela na ryj, bicie po twarzy jego wtasny- 
mi r?kami, solldny „mi?sniak’' wymierzony w bark... 
Zreszt?szybko przekonasz si?, ze system closdw zost 
catkiem przyjemnie opracowany (modyfikacja obijania 
twarzy znanego z The Warriors). Moina stosowad chwyty, 
odpalad combosy, kopad lez?cego po jajach. Ot, takie tarn 
kocenle. U nas w budzie robllismy kledys lepsze odpa- 
fy, Jak napchalldmy pierwszakom szerszeni do kapci. 
PrzynajmnieJ dopdki nie pojawii si? Smolarz 1 1 
zardzewiala fopata na koks... Tak czy slak, ob< 

' po Jakims czasle si? powl?ksza I fykasz. 



3elfr6w wyminlesz niczym straznlkow w MGS’le. Kiedy Ci? 
pi? jest jeszcze szansa na wyrwanie si? i szybki strzat. 









przylegaj^ce do szkoty miasteczko, plaz^, 
jezioro, lunapark. Trafl^Ci si§ nowe miejscbw- 
ki (np. w walce bokserskiej wygrasz wJasny 
domek na molo), zrobisz wypady do miasta 
po zakupy, zabierzesz laski na randkl, czasem 
smignlesz na wagary. Ogolnie - pe4en melanz, 
jaki mo2e odstawid pi^tnastoletnl kole2ka w 
szkole i poza 

• Myszaq, a z kirn ty tarn rozmawiasz?! Za 
piQtna^cle minut widz^ Ci^ w sail. Kasztany 
trzeba segregowad! 

- Dzizas, to byia moja biologica. Chyba zapo- 
mniata, 2e ja juz tu, do tej budy nie chodz?, 
Ale ona zawsze si^ musiaia czegos czepid. 

W Canis Canem Edit jest zreszt^ podobnie. 

Co chwil^ goni^ Ci? jacy^ belfrowie - a to jak 
przyuwa2q. bdjk^, a to jak nIe przestrzegasz 
nocnej ciszy, a to zn6w je^li w dzieti szwen- 
dasz si^ poza klas^ po dzwonku. Potrafia Cie 
wtedy gonid nlczym wygtodniall, moidawscy 
uchodzcy! Dobrze, ze I im mozna np. wypiacid 
cl^ganie za wory. Tak, tak! Jimmy nie popusz- 
cza nikomu. Ale w Bullworth lepiej przestrze- 
gad harmonogramu zaj^d, przynajmniej na 
pocz^tku... Pobudka o 8.00, poranna nauka o 
9.00, drug! cyki o 13.00, a o 23.00 pl2amka I 
luiu! OczywiScie standardowo - zasady po 
to, by je tamad. Odstawlsz wl^c sporo akcjl, 
unikaj^c patroll nauczycleli, przeczesuj^c 
Ich gablnety i chowaj^c si^ po szafkach czy 
kubtach na Smleci (taki „MGS-school style"). 
Zreszt^ w miasteczku nie jest lepiej - nieod- 
powlednla pora I od razu wywolujesz krzyki 
przechodniow, tudzie2 dzikie rajdy pollcjl. 



Swoj^ drog^ niezia dziura, 2eby 
ucznidw tylko za popychanie ludzi 
czy lapanie damulek za tylki gonid 
jeepami na sygnale I brutalnie spro- 
wadzad do parteru?! Romek Glertych 
to przy nich wesoty misiu. A strzel 
komus z procy w fur^ albo walnij 
doroslego zgnllym jajem w glowe... 
Od razu wchodzi Wietnam i wykrg- 
canle rq.kl Ech! Czy oni nie slyszeli 
0 hasle „zty dotyk"? Kiedy ju2 ta 
banda oszolombw doprowadzi Ci^ na 
zaj^cla, zaczynasz dzikie popisy... 

- Eee, nie sluchajcie go. Myszaq 
strasznie klamie. On ml kiedys na 
przerwie mdwii, 2e u nas w toalede 
jest zrddelko i jak wloze w nie glo- 
we, to zobaczg Harry'ego Pottera. 
Wlozyiem i nic. Trzy razy! Pozniej 
wolall, 2e smlerdz^... 

- Taaak. To znowu Antek. Wzi^to 
go na wspominki. Pobiegnij do 
kontenerow na ziemnlaki pobawid 
si^ obierkami. To teraz jest cool, 
mowi^ ci... O czym to ja? Aaaal W 
Canis Canem Edit naprawdg z pomy- 
slem rozwl^zano motyw lekcji. Na 
przykiad anglelski to uktadanie jak 
najwiekszej ilo^ci slow z rozsypanych 
liter, w sail od chemil mieszasz sklad- 
niki (wciskaj^c odpowiednie przydski 
na padzle), lekcje rysunku stanowiq. 
wariacje na temat zakreilania p6l 

na danym obrazie (cos na wzor 



Oldskool baby! 

Mo2na odnieSd wra2enie, 
ze stara szkola zrobila ju2 
wszystko, a dzisiejsl develo* 
perzy tylko odcinaj^ kupony. 
W 1985 roku na Spectruma 
(by! takze port na C64) 
pojawlla sig gra Skool Daze. 
Podobiehstwa sq oczywiste. 
Gramy Erickiem, ktory musi 
wykrasd dziennik z pokoju 





W 1986 roku wyszedi sequel 
- Back to Skool. Tym razem 
moglismy rozrabiad takze w 
toaletach czy rzucac smier- 
dz^cymi bombami. Pojawila 
sig takze szkola dia dziew- 
czqt, a bohater mogi mied 
dziewczyng (a wigc Bully!). 
Ale na tym nie koniec, ponie- 
waz na rynek trafil jeszcze 
nieoficjalny remake na PC, 
Klass Of '99. Za obie wersje 
na ZX Spectrum odpowie- 
dzlalny byl, dzisiaj zupelnie 
zapomniany, Dave Reidy. i 
[dZujoj 












ORcckstarwrzucifokilka^rodk6wtranspo1u-Ctezywi&:ielakichdtanastolalk6w-jestd«^ rower, gokarl, mini traklor (plus kursyaulobu- 
sem)... Jak si^ postarasz, mozesz podprowadzidje wta^icielom. Model jazdynienajgorszy, chocbrakuje Irochf wigkszego Ireestyle’u... 



Wielkie Pozyczanie... Kosiarki? 



Els WERDYKT Myszaqa 

fe 0 ® ^ 

Od dawna nieporuszany pomysl, jakoSd 
9 wykonania i jajcafski poiol Ftockstar. Grad' 

.T.n, ir 



iMKiu nwptnszana OTaiyua 
rOznorodnoCd. nse 



B Wszyscy spodziewali 
sl$ pewnego ukry 
tego w swojej ko 
smicznej bazie ml 
nistrajako kohcowego 
bossa. OK. iarty 
bok - w polskiej szkole dzie 
je sif de, a do Bully rtaleiy po 
dej^c z dystansem. Inna spra 
wa, wlfkszo^ polskich ‘teb 
k6w' nigdy tej gry nie zobaczy 
(i dobrze). Rockstar naleiy na 
tomiast pochwalld za odwag^ I 
^ krealywnoSd-tylkoonlpotrafi^ 
t dostarczyctakretytuty. Bul- 
ly to obok Mar>hunt I The War- 
; riofs tfzecia 'nlecodzler^na' gra 
, ekipy od GTA, Ekipy, ktdra za- 
wsze pami^ta o solldnym ga- 
meplayu oraz porz^dnym re- 
• playability. Pomysly. bumof I 
nlecodzienni bohaterowle • oto 
ich wizytdwka. Podobnie zresz- 
’ ' Jak I spadkl framerate'u oraz ' 
^ pop-up, tak cz^ste w wersjach 
I , ich gler na PS2. No I jeszcze ' 
jedno: zostanie absolwentem « 
Bullworth dia wprawnych Gra- 
czy nie b^zie problemem (tyl- 
ko z lekcjaml angielsklego moze 
by6 'rdinie')- Brawa dIa Rock- 
star j czekamy na kolejne kon- 
trowersje. □ [diuio] i 



Pierwsza klasa 

□ No, pierwsza klasal 
Ju2 sama tematyka 
wzbudzata sporo 
zamieszania, a In- 
formacje dotyczqce 
bogactwa rozgrywki 
tylko podkrfcaty atmosfer^ 

- obiecywano soble wl^ 
wiele. Przyszto co do czego 
I Rockstar i tak wszystkich 
zaskoczyto. Swiat Bully 
jest Idealny pod wzgl^dem 
wielko^ci (nie ma poczucia 
przytlaczaj^cego ogromu 
terenu dzialania jak w GTA), 
a jednoczeinie jest wprost 
nafaszerowany przerdznymi 
atrakcjaml. Trochf tylko boll 
sprawa kamery, jak I llniowo^d 
rozgrywki. Spodziewatem sl^, 
te bpdzie mo2na mieP nieco 
wifkszy wptyw na to, kim tak 
naprawd^ w szkole jesteSmy. 
i zwiqzane z tym ro2ne 
zakohczenla. MImo wszystko 
produkt tak swietny I rozbu- 
dowany, co nletuzmkowy - nie 
byto dot^d taklej gry. Zawsze 
chyba chciale^ dowalid w 
szkolnym Podziemnym Kr^gu 
najwi^kszemu I najsllnle- 
Iszemu bydiakowi z budy? 

Czas najwyzszy to nadrobid:). 
□ [kali] 

Oceno: 8-f 



Hose kontro- 
wersji towa- 
rzysz^cych 
premierze 
Canis 

Canem Edit 
jest tak 
duza, Ze 
nie sposdb 
omowic ich 
w jednej 
ramce 
(zreszta 
piszemy o nich caly czas). 

Tzw. "bullying" wywoiuje wiele 
emocji, a na temat samego 
zjawiska napisano juZ setki prac 
naukowych, skrz^tnie analizujac 
podstawy bullyingu. Jednak 
postac szkolnego "karka" to juz 
swolstego rodzaju ikona ame- 
rykariskiej popkultui^, bully do- 
czekat si^ wi^c wiasnego Imu 
- "Bully" z 2001 roku (adaptaeja 
ksieizki "Bully: A True Story 
of High School Revenge"), w 
ktdrym gral Nick Stahl (Connor 
z trzeciej cz^sci "Terminatora"), 
To wiasnie on byt szkolnym bul- 
ly, a Jego o, ary postanowily go 
zabic. Mozna sprawdzid Imowq 
wersje • w sam raz na zroblenie 
sobie klimatu przed rozpocz^- 
ciem gry. I [dzujo] 



RECENZJE EUROPA 



Toll rozpuszczalnika samochodowego do oranZady... Tak czy 
siak Rockstar naprawd^ wporzo opracowato wszystkie wyst^- 
puj^ce w Canis Canem Edit postaci. Majq zawodowo podtoZo- 
ne glosy, naturaln^animacj^, mase mocno przedmiewczych 
scenek. Kucharka pluj^ca do Zarcia, nauczyciel chlej^cy pod 
lawkq, wyrachowana pani od fotografii - to zaledwie wycinek 
tej kolorowej zbieraniny... 

- A Myszaq ma krzywy ryj i gwatci siq z psami! teeeeee! 

- Heh, to znowu Antek. W ^mieciach teZ nie znaiazi Pottera... 
A jak Rockstar poradzilo sobie z opraw^? Drugi Play ma juZ 
swoje lata, Canis Canem Edit robi wiqc co moZe, by wygiqdac 
dobrze. I jak najbardziej mu si^ to udaje! Teren dziafah nie 
jest wprawdzie tak gigantyezny, jak w San Andreas, ale 

ma ciekawie pogiqt^ architektur^, calkiem pokaznq liezbq 
spaceruj^cych postaci, bardzo trafiony design. Widad mimik^ 
twarzy zaczepianych ludzi, rozmyde druglego planu, kilka 
efektdw iwietinych. Lokaeje fajnie przechodzq od wiktoriati- 
skich zabudowah do terendw bardziej zalesionych, pelnych 
krzakdw, btotnistych drdg i drzew. Cala gra rozgrywa si^ 
podezas jednego roku w szkole - oprocz tradycyjnej zmiany 
aury oraz warunkdw pogodowych, trafisz wi^c tez na rdzne, 
coroczne wydarzer\la. Halloween i platanie Zartow wybranym 
ofiarom, inauguraeja sezonu sportowego, przemowienia... 
Wszystko to buduje naprawd^ udan^, zgrabnie domkniqt^ 
catoid. Catosc, ktdra wei^gnie Ciq iwieZym kitmatem I wy- 
rwie jakiei 14 godzin. Tylko podstawowymi misjami! Czasem 
wprawdzie moze troche skrzywisz si^ widz^ spadek pr^dko- 
dci ariimacji, gubiqcq si^ kamery,,. Ale czy to ma naprawde 
jakies wiqksze znaezenie? Przy tak klimatyeznej, umiejqtne 
podkr^canej i okraszonej filmow^ muz^ opowiedci? Przy jej 
niecodziennej tematyce? 

- A CO ty tu cWopeze robisz na boisku, dziesied minut po 
dzwonku? Do kogo mowisz? Alkoholizujesz si^? I diaezego nie 
masz klasowego bereeiku? 

- Panie dyrektorze, ale ja tu juz dawno nie chodz^. Tak wpad- 
»em poczud szkolny klimat. Odpowiedni flow do recenzji... 

- Zadnych tlumaczeh, synu. Dawno juZ nikt nie byt u Czarne- 
go Smolarza. Idziemy! 

- Ale ja nie chcialemi Nice! Proszq. Co to za schody? To 
budynek szkoly ciqgnie siq tak gfeboko pod ziemiq? Olaezego 
tu paznokeie white w Scian^?! Co to? 0 faki Trzy metry 
wzrostu? Co jemu stat si? z twarzq? He ma z?b6wl Diaezego 
otwiera ten piec? Nieeeeee... □ 



I starusieiikiej gry Qix), na war«»tat^j» 
I skr?casz rowery, a podezas wuefu 
I uezysz si? nowych ciosdw i grasz w ’ ■" 
zbijaka. Dzi?ki temu odpowiednio ma- 
sterujesz takie umiej?tnodci, jak gad- 
k? z innymt postaclami (Sciemnianie 
nauezyeieti, wykpiwanie si? z bdjek), 
tworzenie broni bliskiego raienia, ba- 
jerowame lasek czy smiganie na BMk- 
ie. Zreszt^ szaleJv w Bullworth traHsz 
na pefno p/zerdinych patentdw - od 
popalanla na desce I strzeiania z pro- 
cy, przez walk? na ringu, po koszenie 
trawntkow, odpalanie gokartdw, czy 
mini-glerki na automatach. W kotScu 
Rockstar zawsze s»yn?to z rozbudo- 
wywania swoich tytutdw, dorzucania 
pobocznych questdw... Z przygodami 
Jimmy'ego nie jest inaezej. Pomijajv 
gfdwne misje i zdobywanie respektu 
wirdd konkretnych grup ueznidw, 
kolo mole na ktika sposobdw zarabiac 
kas?, kupowad ubrania, przyjmowac 
szybkie ziecenia od napotkanych 
postaci, wlamywac si? do cudzyeh 
szafek, zaczepiad kolezanki... 



- Oooo, Myszaq! Tu jestes ukochany! 
Wsz?dzie Cl? szukami 

- Wykrakatem... Od szesciu lat? 

- Ja wiem, 2e mnie kochasz. Pami?tasz 
jak pokazatam Ci majtki, a Ty na drze- 
wie wyryles dia mnie rozbuchanego 
kozia?! 1 to w godowych piqsachl 

- Fakens, co za obciach. To moja daw- 
na kolelanka Tola. Ma nierdwno pod 
sufitem, Rodzice od dziesiqtego roku 
zycia trzymall j^w komdree z motyka- 
mi... Zreszt^ Jimmy w Bullworth tel 
spotyka rdlne lasie. Od grubego mon- 
strum opychaj^cego si? czekoladkami, 
po paranoiezne kujonki i sfiksowa- 

ne panny z wyiszyeh sfer. Cod dia 
kazdej zrobi, powie komplement, kupi 
kwiatki I od razu lec^wdlin?. Dzi?kl 
buziakom odzyskuje energi?. Patent 
jak najbardziej pasuj^cy do catego 
klimatu - chodzisz z wybrank^ r?k?, 
odprowadzasz wieezorem do pokoju, w 
wesotym miasteezku wygrywasz pre- 
zenty. I szafa buezyl Bywa tel ostrzej, 
wl^cznle 2 machni?ciem kilku kompro- 
mituj^cych fotek czy kolekcjonowa- 
niem bielizny, ale kto powiedziat, le 
jested grzeeznym chlopczykiem? A jak 
zetkniesz ze sob?dwie zabajerowane 
babki • robi si? wesoty dym! Zupetnie 
jak u nas, kiedy w bufecie ktod dolat 










MINUS'! 



RECENZJE EUROPA 



We wszystkich recenzjach OJca Chrzestnego na PS2 i 
Xboxa autorzy chciell si^ popisad znajomoida. fllmu, 
w r6znych konfiguracjach wrzucaj^c sJynne .skladanie 
propozycji, kt6rej r>ie moina odrzucic' i inne linljki z 
ksi^iki Puzo i filmu Coppoli. W niniejszym tekscie postaram si^ tego 
unikna.c - i chodby 2 tego wzgl^du zachQcam do dalszego czytania. 
Zachfcam rdwniei diatego, ze The Godfather na X360 rozwija wiele 
my^Ii z pierwotnej wersji i chod nie oferuje nic absolutnie swieiego, 
to dziQki Itcznym nowinkom pozwala sIq bawid dobrze rbwniei tym, 
ktdrzy maj^ jut za sob^ przygod^ z rodzin^ Corleone. Bo ten, z 
rybami mozna spad, chyba ze psuj^ si? od glowy. 

Niestety, najmniej zmienito si? w temacie oprawy graficznej. O ja- 
kimkolwlek znaczsicym skoku jakosciowym mdwid nie motna, chod 
faktem jest, te troch? szilfow Nowy Jork iat 40. i 50. zebrat. Przede 
wszystkim iepsz^ rozdzialk? maj^ tekstury, co nie zaskakuje, ale 
animacja postaci pozostata niezmieniona - niezgrabne ruchy, brak 
plynnosci i ogdina niezdarnoSd wynikajq,z utycia tego samego co w 
przypadku current-gendw slinika. Ciut lepiej prezentuje si? mimika 
postaci, CO w zestawieniu 2 wymienionymi przed momentem feie- 
raml rodzi skojarzenia z pi?knym, gwiezdzistym niebem obserwo- 
wanym z perspektywy gnojownika, Niby tadnie, ale coi dmlerdzi. 

Tak czy siak graficy 2 Eiectronic Arts zyskuj? darmowy taion na 
paiiwo za to, te chciato im si? przerabiad identyczne w pierwowzo- 
rze pomieszczenia - tu nie musimy kilkadziesl^t razy ogl^dad tych 
samych wn?trz, bo w wielu przypadkach zmienit si? ich uktad, kolor 
kian itd. 



a i on wyjmie swoj? i zrobi z niej utytek. Z innych 
nowoici • po przekupieniu policjanci wspomogq 
Ci? ogniem w waice 2 wrogq rodzin^. Mamy tet 
25 nowych styidw egzekucji, kiika nowych typdw 
broni i samochoddw, a do tego 3 nowe mlsje 
fabulame i drobne przystugi dia wtascicieli iokali, 
ktdrych wykonanie oszcz?dzi nam trudu przeko- 
nania godda do ptacenia za ochron?. 

W The Godfather nie podoba mi si? wiele rzeczy 

- gdybym miai wytypowad jedna, byfby to brak 
next-genowoici. Zupetny brak loadingow mi?dzy 
przemieszczaniem si? po mieicie wynika z do- 
grywania danych w lode, ktdre to Gracz okupuje 
nieskortczenie dJugimi i prostymi drogami, na 
ktdrych nic si? nie dzieje. Nienext-genowe jest 
wykonanie, nienext-genowe s? mechanizmy 

- widad po prostu, te gra powstawaia z myslq,o 
odchodzacej powoli generacji konsol. Denerwu- 
jq problemy z automatycznym namierzaniem 

- celownik owszem, lockuje si?, ale gdzies poza 
przeciwnikiem, w wyniku czego strzelamy w 
prdtni?. A jut najbardziej nie podoba mi si? fakt 
klepskiego wykorzystania licencji. Jedli jesteS 



fanem filmu i szukasz tu tego specyficznego punktu wi- 
dzenia na wl?zi rodzinne, honor i szacunek - trafilei pod 
zty adres. Cut-scenki sa beznadziejnie wyretyserowane, 
a niektore dialog! to wr?cz kpina z dziela Mario Puzo i 
Francisa Forda Coppoli. Z czystym sumieniem polecam 
Godfathera na Xboxa 360 wszystkim entuzjastom free- 
roamingu, ale fani kslazkl i filmu powinni si? trzymad od 
tego tytulu z daleka. Ot, taki paradoks. □ 



Jak wi?kszold z Was wie, a reszta dowie si? po najblitszym przecin- 
ku, The Godfather to gra gangsterska, w kl6rej wskakujemy w gatki 
scworzonego od podstaw chtopca na posylki, stopniowo awansujac 
w redzlnnej hierarchil. Poza misjami z g»6wnego w?tku, doid lutno 
interpretujvego sceny z ksi^tki i filmu, mamy sporo zadari pobocz- 
nych - zabdjstwa, wymuszenia i przejmowanie melin. Nowoici^ s^ 
przystugi, ktdre wykonujemy dIa czlonkdw rodziny (rdtowy kolor 
na maple) - np. na polecenie Dona Corleone musimy znalezd i 
przekupid szefa policji. Znacznym ulatwieniem jest • po osiagni?ciu 
odpowiedniej rangi - motliwold werbowania pomocnikdw. Przydaje 
si? to nie tylko podczas przejmowania w?zl6w i posiadloici, ale t 
przy wymuszaniu haraczu - podczas gdy my pierzemy po twarzy 
wlascicielk? kwiaciarni, kompan nas ostania. Nie wydajemy mu 
zreszt^zadnych poleceh, wystarczy te wyci^niemy broh. 






' ' Rn«ta)nani«wiuckieialokaki90Moichiac|i|eeibaid2oprzy|e<Tin4 
strawy, maucza gdy mr<>cznl« uMrzamy isgo gtaw^ 0 ladf . 
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MOJE 3 GR 

3D Trilogy 

MirJway 

S postanowifo 
zto2y6 
swoisty 
hoJd serii, 

— ^ — I ZegnaJ^ 

siQ przyoKa 2 |lzod- 
chodz^ gerteracj^ 
kon$ol, w^aj^c n^- 
lepszq i najbardziej 
kompletnq z current- 
genowych odsfon. 
Wszystkie postacie 
z uniwersum MK, 
mrwgo^ trybdw, 
mo^lwo^ tworzenia 
wtasnego wpjownl- 
ka. wyt>Pr stylu walk) 
oraz prpjektowanie 
fatal!, ado tegoprze- 
raZajqca zwyktego 
imiertelnika lloM 
bonusdw I sekretOw • 
tobrzminlemalZejak 
mokry sen kaZdego 
mitoinika serll. NIe- 
malZe-gdyZJuZsam 
niezwykle prosty i 
charakterystyczny 
diaostatnich czg^l 
gameplay po prostu 
nie moZe z konku- 
rencyjnyml tytulami 
rywallzowad-nleta 
liga. Armageddon 
pozostanie jedrtak 
najlepsz^zostatnio 
wydanyc^ odsfon 
s^l. zapewnla)^ 
tviom uniwersum 
MK (3D) masg rado- 
tei. □ [Sentinel] 
Ocena: 1 * 



Mortal 31 



Nastgpny 
I « I Mortal, 

J wktdrym 
r versusy sq 
sklepszczo- 
S — ^ — I ne I nie 
moZna Icti traktowad 
powaZnIe. tak Jak ma 
to mieJscewTekkenIe 
czy Soul Callburze. 

Do pogrania, ale 
napewmoniedo 
masterowania, otco. 
Moony punktem gry 
s^areny (zardwno 
ich wykonanie, jak i 
klimacik) oraz nowy 
Conquest (najlepszy 
tryb w cafe] grze 
• widad. Ze bardzo 
dobry Shaotin Monks 
toniebyt przypadek). 
NIestety, sam system 
walkl wcIqZJest 
biedny. Nlby dodano 
bardziej ro^udowane 
Juggle, sq I rzutyw 
obu klerunkacb, ale to 
przecieZ nic nowego 
wodnleslenludotu- 
zdw gatunku, w ktdre 
gram na co dzieP. □ 
(mashter) 

Ocena: 7 



lebo zaszto mrocznymi, klqblacymi siq i wiru- 
Jqcyml chmurami. Powietrze stalo siq gqste, 
cifZkie I przepelnione skwlerczq.cyml wyta- 
dowaniaml. Zblerato siq na potqzny gr^mot, 
zdolny poruszyO podwallny najwiqkszych i 
rrajstarszych iwiqtyti. AZ tu nagle - z pdtnocy 
zawlato, to-ho-hoh-ho, chmury gdzIeS pree- 
wiato, to-ho-hoh-ho!:). Zadnych grzmotdw, (ynkdw odpadajqcycti 
ze ^cian, ognia z pupy I majtek iciqganych przez gtowq - serla 
Mortal Kombat utracila swq niesamowltq potqgq, wieid o poja- 
wlenlu siq nowej odslony nie wzbudza jut tyle emocji co kiedyi. 
Niemnlej jednak Arrnageddon na dtugo przed premier^ zaczql 
zwracad na sleble niematq uwagq - wszak obok hasta .zgroma- 
dzenl wszyscy wojownicy swiata MK" ciqZko przejid obojqtnie. 

Grq otwiera dtugle rertderovuane intro. Moze zrobrone jest nieco 
zbyt na .hura!” I przedstawla siq troszkq naiwnie fabularnie, ale 
zaiste, niezwykle sympatycznie sIq to oglqda. Dwie armie ztoZone 
ze znanycb kombatantdw startujq do sleble I wymieniajq spekta- 
kularne akcje, a p6Zniej w jeszcze bardziej widowiskowy sposOb 
rozpoczynaj^ wyscig na szczyt piramidy I bezkompromisowq, 
pozbawionq skruputbw wzajemnq eliminacjq. ,Toasty!" jednym 
stowem:). Szybkie odpalenie szplla, ekran wyboru postaci... i 
tutaj kopara Iqduje z hukiem na ziemi. ToZ to istny MK Trilogy, 
podsumowujqcy rozw6j trdjwymiarowej generacji Mortal) I sku- 
plajqcy chyba wszystkich wojownikdw, ktdrzy kiedykolwiek wal- 
czyli w Smoczej Serll. Mamy tutaj praktycznie wszystkich bossdw 
- Goto, Kintaro, Motaro (juZ nie jako centaur - stoi jak czfowiek 
na dwoch kortczynach), Shao Kahn, Moloch i Onaga, jest Deadly 
Alliance, sq wszystkie niunie (miss tej czqsci zostaje Tanya), 
jest i cata rodzlnka ninjasdw - nie pomlniqto nikogo. Sqnawet 
bezbarwne popierddtki z ostatnich odston, takie jak Mokap-Okap, 
Hsu-Psu-Hao, Kobra lubi Bobra czy Kai (Ty Leziesz). AZ mito siq 
robi na taki zestaw, z tak^ jakqi wewnqtrznq radoiciq przeglqda 




ARMAGEDDON TO OSTATNI MK NA 
TEJ GENERACJI KONSOL. I JAK NA 
OSTATNIA ODStON^ WYPADA, STA- 
NOWI LADNE PODSUMOWANIE 
TEMATU, GROMADZAC WSZYSTKICH 
WOJOWNIKDW SMOCZEJ SERII. 



MORTAL KOMBAT 



ARMAGH D D O N 





hnuncHAKu-^ 



^hhoauswohdA 



Johrty Klala zaczyna dyskutowat z Chinczykiem - panowie wytaczajq wiqc stosow- 
ne argumenty do prowadzenia lak powaznych rozmow. Nieslety, sprawa korzystania z 
orqza nie przeszta jakiejkolwlek ewolucji od czasow pierwszego MK nowej generacji. 
czyll Deadly Alliance. 



• ' Czyz nie wygiqda to imponujqco I me kojarzy siq z MK Trilogy? Prawdziwy fan serii 
oSiini siq na taki widok: cala wesola Mertalowa rodzina w komplecie. a na odbloko- 
wanie w trybie Konquest czekajq jeszcze 4 postacie, w tym nowy boss. Bynajmniej 
nie Hugo. 






siq obecny tu sktad, co chwilq 
cieszqc siq z rdZnych comebac- 
k6w. Jakby nie patrzec, MKA to 
dia wielu wojownikdw jedno- 
czesnie tez doplero plerwszy 
krok w swiat 3D. Z pewnoicl^ 
niejeden z Graczy pamiqtajq- 
cych fata iwietnodcl tej serii w 
iwiecie 2D z czystq ciekawo- 
iciq zobaczy, jak nlektdrzy 
weterani zostali reanimowani i 
zaadaptowani wraz ze swoimi 
kluczowymi zagranlami do trdj- 
wymiarowego srodowlska. Nle- 
ktdrzy przeszli solidny lifting, 
jak np. czterorqka Sheeva, czy 
tet Stryker, ktdry nie wygiqda 
ju 2 jak emerytowany bejs- 
bolista, lecz jak cyber-agent. 
Zresztq zmienit siq te2 wygiqd 
wielu postaci, ktdre mogliimy 
ogiqdadjut w Deadly Alliance 
i Deception - chodby sam bdg 
plerundw, Raiden, zostat teraz 
wrzucony w kozacko wyglq- 
dajqcq zbrojq. Mamy tutaj po 
prostu wszystkich, catq wesolq, 
mortalowafamiliq. Jezell to 
jeszcze do Clebie nie przema- 
wla, to podam czyste liczby: 

58 podstawowych postaci + 

4 zupelnych deblutantdw do 
odblokowania. Dotarfo? 

Grafika I muzyka nie ulegty 
specjalnej poprawle od czasdw 
Deception, w kwestii systemu 
walk! tez zbyt duZo istotnych 
zmian nie ma. Powledziatbym 
nawet, ze pod tym wzgiqdem 
gra jest wrqcz ograniczona w 
pordwnanlu do poprzednika. 
Kazda z postaci posiada tylko 
jeden styl walkl wrqcz plus 
moZllwoid wymiatania swojq 
broniq (Cyrax zawija zielonym 
mieczem dwietinym jak zywo 




Standardowo bogaty wybdr opcji. w tym i stynna Krypta 
zawierajqca secretsy i bonusowe materiatydia wszystkich 
maniakdw (niestety, tym razem wszystko podane jest na tacyj. 







Dzonny zaklada Anality. Fatality znaczy siq - ale nie 
takie, do ktorego przyzwyczalta nas serla. Kreate-A-Fatality 
wygiqda praktycznie lak samo u kazdego wojownika. 



zdobytym na Luke'u Skywalkerze - ladnie mu 
to pasuje), co z miejsca ograntczyfo listq do- 
stqpnych combosdw. Jest wiqc masa postaci, 
ale mniej skompllkowanych niz dotychczas. 
Nadal jest sporo bzdur, system detekcji 
kolizji daleki od perfekcji, nieco sztywna i 
sztuczna animacja niektdrych closdw, ale 
teZ I wspaniaie odczuwalna sita uderzed, czy 
tez kapitalnie wygiqdajqca garda - postad w 
trakcie blokowania wykonuje naprzemlennie 
r6zne ruchy, by zablokowad kolejne ataki 
przeciwnika. Clqgle siq dziwiq, Ze ten ostatni 
patent nie zostaf do tej pory zaadaptowany 



Pita 





\ 




do Innych mordobid, bo przedstawia sif nie- 
zwykle efektownie; szkoda te2, 2e pomystu 
tego nie rozwlni^to od czasdw wiekowego juz 
Deadly Alliance. Rozbudowano za to walk^ 
w powietrzu - wojownicy po wyskoku mog^ 
wpakowac w przeciwnika ca<A serie rdtnych 
combos6w, a nawet dorzucic rzut slamuj^cy 
przeciwnikiem o gleb^ i otwieraj^cy mozli- 
woSd kontynuowania mla2d2enia przeclwnlka 
przy 0TB. 1 to by bylo na tyle. Oczywiicle 
nadal waiczymy na interaktywnych arenach, 
nierzadko zawieraj^cych ^mlertelne putapki, 
na kt6re mozna wpakowad przeclwnlka zakla- 
daj^c Stage Fatality. Nowinka. w serll jest za 
to Kreate-A-Fatallty. NIe ma jui klasycznych 
sposobbw zalatwienia na cacy pokonanego 
przeclwnlka - wszystkie postacie moga zrobi^ 
to samo. Po komendzie .Finish Hlm/Her" 
Gracz ma ograniczony czas na zadawanie 
r62nych clos6w, ktbre powinno zakohczyc sla 
jakimi uniwersalnym flnisherem - wyrwanlem 
serca, oderwaniem rakl/rak I zdzlelenlem 
nimi stoJacego przed nami kadlubka, czy te2 
wykorzystaniem bronl. Wszystkie zagrania 
sa ze soba odpowlednio pota<=zone, sa nawet 
ciosy zmlenlajace pozycjf przeclwnlka (by 
np. padt na kolana), ale wszystko opiera sla 
0 pamiacldwa I szybkie klepanle przyciskdw 
- najmocniejsze Ultimate Fatality sklada sla 
az z 11 sekwencji. Tak czy siak I tak wyglada 
to slablutko. Z jednej strony kapa, z drugiej 
to moze I dobrze, bo klasyczne Fatalities i 
tak nie zrobilyby zadnego wrazenia (musimy 
poczeka£ na ich next-genowe wersje], a tu 
przynajmnlej mozna sla jako^ pobawid. 





I ▼ stare bl^. proseia 
[ T Kreeie-A-Fatality 
I T UotorKomOat 



muATykA 



MK: Armageddon to czas wIelKich come-back6w! Oto go^iu. ktory robll 
brzydkie rzeczy z mam^ Qoro I zaj^l jego miejsce w drugiej cz^icl tumleju. 



na ktdre wypada spychad przeclwnlka - ot, prosto do dziury, 
pod jad^ce wake, w gor^cy wyziew ognia, czy tei pras^ 
hydrauliczn^. Niestety, na 1 playera przez ro2ne bzdury I 
oszustwa konsoli tryb ten zupetnie nie wyrabia I ratuje go 
tylko i wyla.cznle multiplayer • i to nie az tak rajcowny, jakby 
si^ wydawalo. Pot^czenie przygoddwki z bljatyk^ chodzon^ 

I klasycznyml walkami .1 on 1”, tryb Konquest, rdznl siq 
nieco od tego z Deception, ale z pewno^cl<t bqdzie stanowit 
iakomy k^sek dia wszystkich os6b rozmitowanych w 6wiecie 
MK (a takze drogq do odblokowania praktycznie wszystkich 
bonusdw z The Krypt). Zastanawia mnle tylko fakt, 2e pod 
wzgiqdem atrakcyjnosci rdinych zadari, grafiki I rozwl^zai^ 
nie czerpie on niemalze nic z jak2e udanego MK Shaolin 
Monks. 

Moglem slq uwzi^d i pojechad po caloici po .nowym” 
Armageddon. Coi jednak mnle powstrzymalo - mam chyba 
po prostu sentyment do Mortala. Nie mote siq on mierzyd z 
czolowymi, technicznymai mordobiclami, ale widad tet, ze 
nie prdbuje. Me katdy jednak ma clerpllwo^d I ochotq na 
studiowanie powatniejszych bijatyk czy nieustanne treningi 

- i wlaSnie do takich odbiorcow ma trafid MKA. Przyjemny, 
prosty, latwy do opanowania, z ogromn^ iioici^ wojownikdw 

- jak znalazi dIa przedqtnego Gracza. □ 



Mlnqlo 11 latod 
premlery fllmu .Mortal 
Kombat'. Plerwsza 
cz^ii zarobUa 122 
mlllony dolardw. 1 chod 
druga poradzKa soble 
znacznie gorzej, wiemy, 
tt na pewno pojawi sig 
czeid trzecia - .Mortal 
Kombat: Devastation' 
(premiers: rok 2007). 
Podobno scenarlusz 
byl juZ gotowy, ale po 
premlene MK: Arma* 
geddon nanlesiono na 
niego znaczne poprawki 
• tak przynajmnlej 
twierdzi Christopher 
Lambert, ktdry znowu 
zagra Raldena (w koiScu 
jego karlera jest w 
kropce, cMopak nie 
ma wyjicia). Mdwi 
sig takZe, Ze trzecia 
czgdd nie bgdzle 
kontynuowata watkdw 
z .dvrdjkl* (czyli Johnny 
Cage wracal). 

Pewne jest tylko 
jedno - powrbcl Chris 
Casamassa, czyll 
facet graj^cy Scorplona 
(ktdry przecieZ w fllmie 
zgln^l). Po poraZce 
kinowe] Dead or Alive 
mamy spore obawy. □ 



Tryb tworzenia wtasnej postaci imponuje 
lloscl^ strojow i duperelek, jakie mozna 
poustawlac. Przy odroblnie zacigcia mozesz 
tutaj stworzyc nawet Plerwsz^ Oam^ 

(styl KaczkI byiby mile widziany:). 



Po Deception moZna bylo slq 
spodziewad, ze I ten MK zostanie 
bogato obdarowany roznymi ape- 
tycznymi dodatkami do zwykiego 
okladania siq po gqbach. Powrdcll 
w nowej formic tryb Konquest, a 
zamiast Puzzle Kombat I .szachow' 
dostatidmy Motor Kombat. Jest 
to wyicig zrobiony na modlq 
wiecznie tywego Mario Kart, ale 
nie slqgaja.cy mu do piqt. Kazda z 
postaci porusza siq we wtasnym 
pojeidzie (np. Sub-Zero pociska 
skuterem ^nieinym, Jax zasuwa 
wozem opancerzonym itd.), a do 
tego poslada jakis swdj charak- 
terystyczny specjal: zamroienie 
wroga, ostonka, turbo, wytadowa- 
nia elektryczne wokdl pojazdu itd. 
Piqd dostqpnych tras upstrzonych 
jest oczywi^cie rdZnymi putapkami. 



WERDYKT Ksliego 



Podsumowanie caiej Smoczej Sagi - swoisty 
nastepca MK Trilogy. 
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SPLINT BraBE LL 

DOUBLEAGENT 



i spos6b narracji. Ten 
ostatnt zdecydowanie 
lepiej wypada na current- 
genach - historla Jest 
dobrze poprowadzona, 
a scenki mi^dzy misjami 
wyjasniaj^ wiele na temat 
podwdjnej roli Sama. Na 
nowej konsoll MS narracja 
zostata potraktowana po 
macoszemu i gdybym 
miat szarpad wyl^cznle 
w te wersj^, wiele rzeczy 
pozostatoby dia mnie 
niejasnych. W miar^ 
mozllwosci postaram si^ 
wypunktowac istotne 
roirfc^omtQdzy oblema 
gramlT 



MOJE 3 GR 

Dwie rozne gry 

^ Wersja 
I naXboxa 
' zdecydowanie 
yCf bardziej przy- 
pominadrugq 
czf&5 przygdd 
Sama, nietylkoze 
wzgl^du na gameplay, 
lecz I opraw^, ktdrej 
do swietnoici znanej 
z Chaos Theory nieco 
brakuje. Na Xboxle 
znacznie cz^^clej 
pizyjdzie nam wspdt- 
pracowad z rd2nymi 
partner(k)aml ■ nie tylko 
w singly, lecztakzew 
tryble co-op (14 misjl 
-whoal). Cleszytakze 
odSwIe^ony tryb multi 
I nowe tryby zabawy. 
Next-genowy DA wif k- 
szy nacisk ktadzie zad 
na swobodf rozgrywki I 
klasyczne kombinowa- 
nle (dwietne replayabl- 
lity), zabrakto jednak 
wi^kszego dramatyzmu 
przy podejmowaniu 
kluczowych decyzjl 
(potencjat tkwHwtym 
ogromny). Nowyfryb 
sieclowy jest znacznie 
bardziej przyst^pny I z 
pewnoSciq przycl^gnle 
rzesze nowych Graczy, 
chodbrak znanegoz 
Xboxa trybu kooperacji 
jest niewybaczalny. 
NIestety, wersja na 
360nlewykorzystujew 
petni mozliwodci nowej 
plattormy, z kolei cur- 
rent-genowy odpowied- 
nlkmajuz trudnodclz 
utrzymanlem oprawy na 
najwyzszym poziomie 
przy tak ztozonych 
lokacjach - wygrywa 
jednak minImaJnIe za 
spraw^ rewelacyjnego 
trybu kooperacji, a ma- 
jqc na uwadze rd2nlce 
w prowadzeniu fabuty, 
szczerze polecam oble 
wersje. □ (sentl) 



wszelklego rodzaju 
gadtety) oraz rdzne 
scenki mi^dzy misjami. 
Motyw zaufania nie 
cleszy juz tak w SCDA 
na Xboxa 360 - tu mamy 
do dyspozycjl nie jeden, 
a dwa niezaleZne paski, 
a utrzymanie obu na 
maksymalnym poziomie 
nie nastr^cza wt^kszych 
Crudnodci. 



DOUBLE AGENT TO TRUDNA odbiega od tego, do czec 
GRA. GDYBY NIE MOZLIWOSC 
SAVE'OWANIA W KAZDEJ CHWI- wersji na traystaszesi- 
Ll, PRZEKLINALBY^ NACZYM pffi«k,.KaM,avh 
SWIATSTOI, 



wypadaj^ analogiczne misje w 
wersji na PS2/Xboxa, ktdre od 
reszty etap6w roZnlji sle niewlele. 



0 lie Splinter na PS2 

1 Xboxa kontynuuje 
sprawdzony schemat 
rozgrywki, tak wersja 
na Xboxa 360 daje 
posmakowad nowych 
nluansdw i sposobdw na 
zabawy z przeciwnikami. 
3ui poczAtek gry daje 
niezlego kopa. 



misji zaczyna sle od 
.stuZbowego' polecenia, 
np. umieszczenia glowlc 
w bombach, na co mamy 
ok. 20 minut. Z zadaniem 
tatwo sle uporac w gora 
2 mlnuty, zatem reszty 
czasu poZytkujemy na 
wykonywanie szeregu 
innych zadari. Kwatera 
J8A podzleiona jest na 
dwie strefy - 1^, w ktdrej 
mozemy spacerowad bez 
wzbudzania podejrzeA, I 
t^, gdzie musimy zacho- 
wad najwyzsz^ ostroZnodd. 
Tu jestedmy pozbawleni 
mozllwosci nie tylko 
zabicia, ale i ogtuszenia 
straZnlkow, zatem pozo- 
staje nam wykorzystad 
cieA I wszelkle inne fortele 
pomagajace unikni^cia 
wykrycla. Levele w JBA 
to dwietna odskocznia od 
standardowej konstruk- 
cji plansz, na dodatek 
cele misjl, ktore mamy 
tu do wypetnienla, sei 
kompletnie inne. Musimy 
np. zdobyd odciski palcow 
cztonkdw tej organizacjl 
(do czego przyda nam sle 
lampa ultrafloletowa) lub 
nagrad glos kaZdego z 
nich. Programisci popudcili 
wodze fantazji - przykla- 
dowo zdobycie prdbki g>o- 
su jednego z terrorystdw 
jest moZtIwe tylko wtedy, 
gdy zakradniemy sIq do 
jego pokoju... I poczeka- 
my, aZ zacznie gadad przez 
seni Zreszt^ nie wszystkie 
zadania musimy wykonad 
w jednym podejdciu, skoro 
w JBA zagodcimy trzykrot- 
nie. Nieco mnlej finezyjne 



Kapltaln^ Innowacja sa paski za- 
ufania, jakim darzAnae przest^pcy 
(JBA) i amerykahski wywiad (NSA). 
Tu z kolel lepiej wypada edycja na 
current-geny, gdzie dIa obu stron 
mamy Jeden, wspdtny pasek, swo- 
IstAszale, po ktdrej przesuwa sle 
wskaznik. Jego potoZenie zaleZy 
od naszych decyzjl w kluczowych 
momentach. Jedli zabijesz wspdl- 
wieznia, jeden z terrorystow zaufa 
Ci na tyle, by podarowad Cl spluwe 
- Iltodd oznacza pomykanle przez 
reszte misji z golymi r^kami. Wiele 
razy zdarzy sie tez, Ze cele misjl 
bedA przeclwstawne - JBA poled Cl 
zabid agenta CIA, a NSA nakaze go 
oszczedzid. Twoja decyzja w takich 
moralnie trudnych sytuacjach 
ma przelozenie na zaufanie obu 
stron, a w konsekwencji stosowny 
ekwipunek w kolejnej misji (jedli 
cleszysz sle wiekszym zaufanlem 
terrorystdw, otrzymasz zestaw 
spluw, jedli zas bardziej ufa Ci 
NSA, bedziesz miat do dyspozycjl 



*' --ikls czas temu zastanawlalem sle, co 
, ■^szcze moZna by w Splinter Cell udosko- 
> •Ralid. Pomystdw mialem niewiele - czy to z 
./'fcraku wyobrazni, czy faktu, Ze byl sobotni 
'rr^Joranek, a jako Ze ten byl poprzedzony 
• • piAtkowym wieczorem, dziwnie cieZko mi sle 
glownA tego przyczynA byl fakt, Ze dzielo 
n[W najdojrzalszAtechnicznie sMadankA na 
Mmo wyobrazic soble, jak jeszcze moZna by 
tiifrpameplay I w jakle Inne gadZety wyposaZyd 
jWVa. Z tym wiekszA satysfakcjA donosze, Ze 
IjlpiBifl udalo sie nadad Podwdjnemu Agentowl 
I nil w dotychczasowych odstonach seril gtehie' 



Ubisof 

rynkii 



Ettfmentern nieco nieprzystajAcym do reszty byla w po- 
przednlch trzech odslonach fabula, przesycona betko- 
tem rodem ze drednio udanej powlesci political fiction i 
przystepna jedynie dia os6b, ktdre bardzo dobrze znajA 
Jezyk anglelski. SCDA jest bardziej, rzeWbym, ludzki. 
Bazuje na osobistej tragedil Sama Fishera, ktdra - tak 
przynajmnlej mamy z poczAtku mydied - pcha go do 
niecnych czyndw, a w konsekwencji prowadzt do clas- 
nego lokum 2 na 2 metry, z niemilym towarzystwem i 
jakims dziwnym mydtem, co to w swej dllskodci co rusz 
wypada z dtoni. A ze Sam Fishera to taki nasz wirtualny 
Jack Bauer, gotowy dia ojczyzny podwiecid wfasnA 
niewinnodd, nie dziwi, ze ta wiezienna mistyflkacja ma 
swoj cel - przenikniecie do przestepczej organizacji 
JBA, ktdra przymierza sle do zafundowania Stanom 
Zjednoczonym bardzo niemitej niespodzianki. 



SCDA na Xboxa 360 to kompletnie Inna gra nIZ SCDA 
na PS2 I Xboxa. bACZy je w zasadzie tylko tytut I scena- 
riusz, natomiast odmlenne sa misje, miejscdwki 



C Sam to ucielednlenie gracjl i 
zwinnodci. No, moze nie na tym 
screenie. 



.♦ I*' 
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9 Arimacja podczas wszelkich akrofiatycznych 
popisow jest geniafna - wprosi czuc wysitek 
Sama i napinane podczas wspinaczki 



« ' W kilku momentach wspotnoze nas 
kompan. pomagaj^c nam dostacsi^ wjakies 
miejsce. ewentualnie korzystaj^c z naszej 
pomocv Na X360 lego rnolywij brdkuje 
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Jest tresciwie 



gdy Sam ptynie pod zamar- 
znlQt^ ptyt^jeziora, a chwil% 
p6zniej przebija Idd i wci^ga pod 
wod^ stoj^cego na powlerzchni 
stra2nika. Znacznie powiQkszyt 
sif tet repertuar smierclonoi- 
nych gadzetdw, ktdre wespdt 
z tymi jul znanymi tworz^ 
naprawd^ pot^^ny wachlarz 
mozliwodci. Emiter dzwi^kdw 
pozwala zwabid rywala w jedno 
miejsce, podczas gdy my nlepo- 
strzezenle hycniemy w drugie, 
granat EMP niszczy wszystkie 
irddta swiatta w poblizu, daje 
rad^ kilka rdznych typow min 
(w tym flash), nadal niezawod* 
ne s^ przyklejane kamery t 
stiockery. Bardziej elastyczne 
jest otoczenie - gdy do pomiesz- 
czenia wejdzie wrdg, Sam 
mo2e zanurkowad pod blurkiem 
lub schowad si^ w szafie. Nie 
zabrakfo oczywiscie mlnl-gler, 
towarzysz^cych otwieraniu sejfu 
(swietnie rozwi^zane, dellkatne 
kr^cenie kolek analogiem) czy 
hakowanlu urz^dzed. Warto 
wspomniec jeszcze o nowym 
HUD-zie dia current-gendw - 
ikonka gtowy bohatera pokazuje 
nam, jak ciemny jest obszar, w 
jakim aktualnie si^ znajduje- 
my, a otaczaj^cy j^ wskainik 
informuje zardwno o genero- 
wanym przez nas hatasle, jak i 
poziomie dzwigku w okolicy, po 
ktdrego przekroczenlu moze nas 
ustyszed strainik. Producent 
wersji na X360 zrezygnowat z 
jakichkolwiek oznaczeiS • mamy 
jedynte opcjonalny radar, na 
ktdrym zaznaczono schemat 
rozMadu pomieszczeh I znajdu- 
j^cych si^ w pobiliu stra2nlk6w. 
Bazowanie na wtasnym wzroku i 
ocena, czy aby na pewno jeste- 
imy w wystarczaj^co demnym 
zak^tku, nie jest jednak iatwa • 
grafika na next-genie MS cleszy 



^ Glerkajest 
^wletna. chwi- 
lami wrfcz 
genialna! i to 
zardwno pod 
« wzgifdem 
samego wykonania 
(wygl^da male 
next-genowo? Phiii, 
czcze gadanle...), jak i 
grywalno^l. W temade 
nowych rozwi^zat) 
przetomu naturalnie 
brak, niemnlaj jednak 
mamy to kilka Swie^ych 
patentdw (praktyeznie 
wszystkie nowo nabyte 
umiejftnoScI FIsbera 
naprawdg si^ przydajq). 
■ MIsje clekawe, 
a pozlomy Swietnie 
zaprojektowane. Wdo- 
datku wymasterowanie 
wl^kszo^cl z nlch moze 
stanowid spory problem 
(oj, nie tatwo ^dzie 
Ci znudzic sig tym 
tytutem. Zpewno^i^ 
pomoeny oka^e sl^ te2 
rtowy Poradnik Extre- 
me, nad ktdrym obecnie 
pracujemy). Bo w 
Double Agent na X360 
kaZda kolejna lokaeja to 
wyzwanie - zero durne- 
go naplerania naprzdd 
i bezstresowej ekster- 
mlnacji przeciwnikow. 
Zabawa w „podw6jnego 
agenta' takZe sprawdza 
sl^ wydmienicle, 
sj>okojnle wige moZna 
byto zaakcentowad ten 
motyw jeszcze bardziej. 
Prawdg mdwige w 
nowym SC boll mnie 
chybatylkojakoSd 
wersji na konsolg Sony 
(Srednio udana ani- 
maeja I grafika - nawet 
wIekowegojuZ Chaos 
Theory stawlam tu o 
jedno oczkowyiej). Wy- 
glgda Glut archaieznie, 
ale wkrgca jak zawsze. 
□ [Amer] 



TO JEDNA Z NAJBARDZIEJ ZLOZONYCH 
PRODUKCJI Z WIDOKIEM TPR ZAROWNO 
JE$LI CHODZI 0 STEROWANIE, JAK I LICZBE 
MOZLIWOSCI. I BARDZO DOBRZE! 



'wielopoziomowA' czernf^, dzigki cze- 
mu przez cat^ 9rg ani razu nie uZytem 
gogli noktowizyjnych. Inna sprawa, 2e 
nleco przemodelowane wizjery nie sa 
juZ tak efektywne, jak na pozostatych 
platformach. 



Owe .pozostate platformy' nie majA 
juz szans zaskoczyd spllnterowych 
wyjadaezy w temade wykonania - jeili 
juz to robiA, to zaskakujA in minus, 
bowiem Double Agent na Xboxie 
wyglAda dut gorzej nIZ Chaos Theory. 
Trudno ocenid, co jest tego przyezynA, 
ale nie zrozumcie mnIe zie - to nadal 
kapitalnie wykonana gra, z genialoA 
animaejA ruchow Sama i obfitujAcymi 
w detale pomieszczeniami. Z praw- 
dzlwym podziwem przeczesywatem 
kajuty na rosyjskim tankowcu, co rusz 
natraflajAC na efekty iwiadezAce o 
kunszeie programistdw - pozostawiony 
na stole uktad domina (ze zgadzajACA 
sig komblnacjA oczek na klockach 
- sprawdzitem:) czy stojAca na stole 
butelka wina Capulet. PS2 sitA rzeezy 
jest najmniej efektownAwizualnie 
wersjA (w wielu miejscach okrojonA, 



powlerzchnia szyb, swojAfakturA 
wzorowana na morskich falach. 
Splinter Cell to od zawsze kopalnia 
takich uroezyeh detail. Nie mogg 
jednak nie doczepid sig do trzech 
kwestll {dwie pierwsze dotyezA 
wyfACznIe wersji na X360), ktdre 
w nowej odstonie przygdd Pana 
Trzy Lampkl nie do kodca zagraty. 
Po pierwsze, zbyt blisko plecdw 
bohatera zawleszona jest kamera, 
przez co momentami moZna mied 
problemy z orlentacjA- Po drugie, 
animaeja Sama robi momentami 
wrazenie .schodkowej", tak jakby 
poruszai sig on w dynamieznym 
pokazie slajddw. Po trzede wresz- 
de, nadal na pewne przypadto- 
scl cierpi sztuczna inteligencja 



ale to na szczgscie nieszczegdlnie 
doskwiera) i nie ma powodu po raz 
kolejny doszukiwad sig przyezyn 
taklegostanu rzeezy. NIezaskakuje 
fakt, iZ Fisher na Xboxa 360 wydtu- 
buje swym mysliwskim nozem oezy 
Graezowi I potyka je bez zagrychy. 
Lokaeje $A cudownie odwietlone 
- zabawa dwiattocieniem jest strasz- 
nie realistyezna. Na temat pigkna 
niektdrych miejscdwek mozna wrgcz 
poemat napisad. Bo jak tu sig nie 
rozproszyd, gdy podczas wspinaczki 
po zewngtrznej dcianie w hotelu w 
Szanghaju w dole rozpoddera sig 
przepigkna panorama miasta I widac 
rozbtyskujAce fajerwerki? Albo 
podczas przemykania przez petnA 
plaskowego pytu Kinszasg nie zwrd- 
cid uwagi na trzgsAce sig od bomb 
miasto? Nawet pozomie zwyczajny 
pawilon wypoczynkowy na statku 
rejsowym potrafi zachwycid boga- 
ctwem szczegdtdw - gwarantujg, Ze 
czgsd z Was bgdzie zbyt zajgta, by 
zwrddd uwagg na taki drobiazg jak 



f> Przetgczanie broni i nakladek na karabin jest prosle 
i funkcjonalne, choc nieraz przyjdzie Ci dokonywac wyboru 
w sporym siresie. gdy wrdg bg^ie nieopodal. 
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[ Piekielna intiltracja 



I » W jednym z wywla- 
I ddw producent nowego 
I Splinter Cell powledziat, 

I ze team developerskl 
I przygotowuj^c scenariusz 
I mocno wzorowat sl^ na 
I trylogii filmdw .Infernal 
I Affairs" (w Polsce; 

I .Piekielna gra") z Hong- 
iKongu.Ztego naprawd^ 

I dobrego. sensacyjnego 
I kina Ubisoft Montreal 
I po^yczyt patent z podwdj- 
I nymi agentami, ktdrzy 
I dziataj^ pod przykrywk^. 

I W tryl^ii Sledzimy losy 
I dw6ch gliniarzy, z ktbrych 
I jeden jest wtyczk^ mafti, a 

I drug! policji. Podobnie jak 

I I Fisher, takze i onl mu- 
slell podejmowad trudne 

I decyzje, po ktorej stronie 
I sif opowiedzied (.dobra" 
czy .zta" • w filmie nie 
byto to takie oczywiste). 
Fajnie wiedziec, ze 
developerzy korzystaj^ 
z najlepszych wzorcow. 
Potencjal .Infernal Affairs" 
IdostrzeglitakzeAmery- I 
I kanie, realizuj^c remake I 
|.Piekielnejgry"pt..The I 
Departed" (polskitytut: I 

.Infiltracja", 



kinach od 
1 27 paidziernika) z Uattem 
I Damonem oraz Leonardo 
' DiCaprio. □ [dzujo] 



A rewelacyina rriMwito |T Knlhiryb tingle 
Agra«ka.enmaqa.()Male 

A twiwne mteje w JBA IT braknonnalnegoco-ope 
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TW „Rybak” 

Plofki 0 tym, 

4e Fisher 
, inwigllowaf 
; ' J polskq prawicf 

. w latach 90. 

- " uwa2am 
za przesadzone, ale 
Ubisoft najwyrazniej ma 
jakie^.haki' naSama, 
skoro facet znowu 
powraca do akcjl. Bez 
iartdw ■ ka2d^ gr^. 
w ktdrej na pocz^tku 
dowladujemy si$. ^e 
gtdwnemu bohate- 
rowl zgfnfta cdrka, 
mo2na nazwad dojrzat^. 
Zresztqten Splinter jest 
bardzo filmowy • Sam 
odstawia .Prison Break* 
z plerdia, sam czfsto 
zachowuj^csi^jak Jack 
Bauer z. 24 godzin’ 

(jest nawet bonusowa 
misja z porwan^ c6rk|]. 
Patent zpodwbjnymi 
zadaniami powoduje, Ze 
grf mozna (wypada?) 
przej^d dwa razy. 

A ze wersja na PS2 
jest staba graficznie? 
Owszem, ale kllmat 



O Ck) tego, czy leraz poc^gniesz za spust. 
zaJezy zaufanie. jakim bfda Cif darzyc 
obiestfony. 



poprzedniej cz^sd 
ti 7 b Versus okrojono 
z cze^d gadZetdw. Na- 
przedwko slebie staja 
teraz zespofy trzy* 
osobowe (X i X360; 
w przypadku PS2 
czteroosobowe), co 
zwieksza liczbe moili- 
wych akcji. NIe mozna 
zapomnled o pi^knie 
doszlifowanej zabawle 
pr^ez Xbox Live, w 
ktOrej wraz z rozwo- 
jem naszych statystyk 
otrzymujemy dostep 
do kolejnych plansz. 

A na tym kwestia 
multiplayera wcale 
si^ nie wyczerpuje, 
bo dochodzi Jeszcze 
co-op. 0 ile na Xboxie 
360 nalezy pod tym 
pojedem rozumiec 
opisany powyzej spo- 
sob rozgrywki, tyle Ze 
przedwnikami s^ boty, 
tak na pozostafych 
platformach mamy juz 
kooperacje przypomi- 
naJaca, tryb z poprzed- 
nich cze^d plus kilka 
nowych akcjl w duecle. 
Tu znow rozrdZnienie 
• na Xboxie mozemy 
wymiatad w co-ople 
zardwno offline, jak i 
online, podczas gdy 
na PS2 pozostanie 
nam tylko splitscreen. 



Wersja na maszyne Sony broni sl^ 
wprawdzie dodatkowymi trybami, ale 
I tak w klasyfikacji multi przewodza 
konsole Microsoftu. 



przedwnikdw. Sa ' 



. stanie towanego na przedra- 
ustyszed drobny szmer kll- mieniu panelu niszczyd 
kanascie metrOw obok, a nie szkfo I o^wietlenie - ot, 
dociera do nich rozdzieraja* takie Sarny Fishery, tyle 
cy powietrze krzyk goicia, Ze znacznie bardziej 
ktdrego wfasnie zrzucamy z sprawne i dynamiczne. 
balkonu. Poza tym do AI nie StraZnicy (ktOryml steruje 
mam wiakszych zastrzeZeA. sia w ujaclu FPP) maja 
do dyspozycji karabi- 
Z podstawowym zarzu- ny, co juZ stawia ich w 

pozycji uprzywilejowanej 
- szpiedzy moga im ,co 
najwyZej" skracid kark, 
co wcale tatwe nie jest. 
Oodatkowo czfonkowie 
teamu broniacego maja 
tez radar pokazujacy, czy 
w pobliZu sa rywale, a 
jako Ze nie moga poruszad 
sla w tunelach wenty- 
lacyjnych, nieodzowne 
pierwszych jest Sciagniacie staje sia korzystanie z 
ze specjalnych modutdw sondy wybuchowej, ktdra 
dw6ch kompletdw danych, moZna w takie zakamarki 
podczas gdy drugl team robi wysytac. Zabawa jest 
wszystko, by temu zapoblec. doskonafa, chod wzgiadem 

Szpiedzy moga przeciskad I ~ 

sia tunelami wentylacyj- * 

nyml, dysponuJakllkoma 
akrobatycznymi akcjami. 



Wspomnlafem moZe o doskonafej 
oprawie dzwiakowej, ze znanym efek- 
tem odgrywania kolejnych kanafow 
dzwiakowych podczas podchodzenia 
np. do celu? To wspominam teraz, 
dorzucajac jeszcze nazwiska Micha- 
ela Ironslde'a i Oennlsa Haysbertha 
(prezydent Palmer z serialu ,24"), 
ktorych glosami dysponuJaw Double 
Agent Fisher I jego przetoZony Lam- 
bert. Wta^nie z tym ostatnim badzie 
zwiazana najciekawsza akcja w grze... 
Ale cicho sza. Oble wersje gry, chod 
rdZniasia w 85%, maja jeden wspolny 
mianownik • wspaniata mechanika ste- 
alth, biJaca na gfowa konkurencja. Po- 
Zegnanle z bezduszna narracja/ wiele 
nowych gadZetow i reperkusje naszych 
moralnych wybordw zapewniaja SCDA 
status jesiennego .muslszmied" - go- 
raco zachacam do wnikntacia w szeregi 
John Brown's Army i samodzielnego 
sprawdzenia, co teZ Carson Moss trzy- 
ma pod toZkiem. □ 



10 godzin) - Ubisoft prdbuje 
waiczyd dopalajac tryb 
multiplayer. Wszystkie trzy 
wersje doczekafy sia zmody- 
fikowanych podchoddw mia- 
dzy szpiegami a straZnikami, 
gdzie obie strony dysponuja 



Zadnego Splinters od 
czasdw^edynld’nle 
grafo mi sif tak dobrze. 
□ [dZuJo] 



o Wersja na Xboxa 360 pozwala niczym 
Snake czy Agent 47 chowac sip w szafach, 
podbiurkamiczy pod samochodami. 



Cuckmrwskradarikovvedoznarie. niezalezniecxl 
‘ ■ lego. )akq platlormp poaadasz. 
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WERDYKT 



lego, lakp platlormp posiadasz. 
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Orgia herosow 



WsUDMiJs 
powiDienem 
naplSBd, ,Op 
giasup«tbo- 



ILiIaLJ pftrztB Ci yt- 

I c 6 w‘. poniewa^w 
I Msnal Utlimate Al- 
I liance co cionta spo- 
|-()taflY>ieros 6 wian- 
I t^eros^ Mftfvela. 

I Czasafn jMtio 

IdzltM^atsagote 

l^cteAiikaliope* 

1 2yqft:fla'p0ttflo lap- 
I azaod Justice Le- 
I ague Heroes, ctio- 
I cia2 granie samemu 
I takie sprawia pewne 
I probEeniy (aJe jest le- 
|p(ejni£dcifaH).S2ko- 
btySio, zewsto- 
I SFiku dnl-Mao Le- 
I fleods D uproszczoAO 
I rpzgrywkg, ktdra teraz 
I jecezebarOziejprzy- . 
^ln«b^yK^ (QTE I 
IwstytuGodPtWarl). I 

h^iesaiiii TTOtw nia I 
I ryete - trute pc^ 

wnuimstfeam. Mimo 
mzystkpto^iaaz 
nejlepszyep gipfra 
komikadw^ti 
SLi£Zt&tt bp 6 w. 

Ja szataUULfitmJBi- I 
UatiemJWofvBflnem, I 
I jakfiym znowii mial 10 1 
I ia^ [diujo^ I 



No I proszQ bardzo: jednocze^nle 
pojawlaj^ siQ do^d podobne do 
sieble gry, w dodatku oble trak- 



powiem, spodobato mi si^. 



hipkpw specjalnie mnie nie pocl^ata. 
Praktycznie z dziennikarskiego obowi^zku 
przeskoczytem z Justice League Heroes 
na Marvel Ultimate Alliance I... Co tu duzo 



, Spider-Mar nie przez przypadek trafil na 
, oktadk? gry - to aktualrie najwi^ksza gwiazda 
; Marvela. 

AI (raczej slabe), chod mozesz w 
kazdej chwili przet^czyd sIq na innego 
cztonka zespotu. Zabawa wypada 
jednak o wiele radodniej, gdy reszt«i 
' zatogi kieruj^ Inni Gracze - czy to 
sledz^cy obok, czy tez korzystaj^cy z 
dobrodziejstw zabawy online. 

Elementy RPG ograniczaj^ sl^ tylko 
do rozwoju postaci i wtasnor^cznego 
nabljania kilku skiilow I ciosdw spe- 
cjalnych b^d^cych wlzytdwk^ danego 
xxx-mana (mozna nawet wt^zy^ 
automatyczne pakowanie postaci na 
blezcico). Wszelkie tamigtdwkl w 90% 
ograniczaj^ sl^ do zniszczenla czego^ 
lub zdobycia .klucza", a pozostate s\ 
obrzydllwie banalne, z rozwi^zaniami 
podanymi praktycznie na tacy. Same 
plansze s^ teraz jakby bardziej pro- 
stolinijne I wiod^ce Gracza ustalon^ 
dclezk^ chod jest tu jednak miejsce 
na poukrywane secretsy; maniakdw 
ucresz^ zapewne dodatkowe kostiu- 
my dia postaci, odrdzniaj^ce sie nie 
tylko wygleidem, ale tez oferowanymi 
boostami przy upgrade'ach. Oczywi- 
stym wi^c jest, ze MUA stawia przede 



MUA naprawd^ siQ przede mn^ bronit, 
wykorzystujv zaiste nadludzkie moce. 

Za JHL zabratem sie wczeinlej tylko dla- 
tego, Ze ponod pani na poczcle popl^tata 
paczki - bo oczywidcie winnego w redakcjl 
nie dato si^ znaleZd. Gdy zas dIa pewnodci 
wyslano MUA z redakcjl kurierem, to 
okazato sit, Ze kolejny niezidentyfiko- 



prawdziwych rarytasdw. Co 
powiesz na Thlnga, Nicka Fury, 
czy teZ... Ghost Ridera? Jest 
w czym przebierad, szczegol- 
nie fanom tego uniwersum, a 
smaczku dodaje moZliwodd za- 
bawy w odnajdywanie uMaddw 
4 postaci tworzjicych specjalna, 
druZynt (tudzIeZ tworzenie jej 
od podstaw), oferujv^specjal- 
ne bonusy. Przyktedowo: Classic 
Avengers, czyli Cpt. America, 
Thing, Thor, Iron Man I Ms. Mar- 
vel zadaj^ 5% witcej obraZerS, 
a z kolei Assasins (Wolverine, 
Elektra, Deadpool 1 Blade) 
powltkszaj^ zdobywan^ kast o 
60%. Generalnie rzecz biora,c 
szkielet rozgrywki sit nie zmle- 
nlt - jest to dale] hack'n'slash w 



dwiecie superbohaterdw, 
w ktdrym obejmujmy 
kontrolt nad czterooso- 
bowt grup^ zakapiordw. 
W trakcie przygody mo- 
Zemy swobodnie zmleniad 
sktad grupy, a mitym 
faktem jest to, Ze .lawka 
rezerwowych" takZe 
zyskuje doswiadczenie i 
goni z levelami za osoba* 
mi aktualnie walczt,cymi 
- moZesz witc bez obaw 
dawad szanst rdwnleZ in- 
nym herosom, jeZeli ktod 
z walcz^cych chwilowo Cl 
sit znudzIL Podobnlejak 
w X-Men Legends, jeZeli 
grasz w pojedynkt, pozo- 
statymi postaciami steruje 



km obok mojej chaty;). MUA ostro bronit 
sit przede mn^ - a niepotrzebnie, bo dod< 



wprowadza Zadnych rewolu- 



wych' postaci to tu jest sporo - grono 
grywalnych herosdw to ponad 20 typa, 
z czego witkszodd dosttpna jest juZ na 
starcie (Colossus i Moon Knight to exc- 
lusive dia next-gen6w). I jest tutaj kilka 
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■ gwar^r;.;ja Zapfawamy do v.-^polnracy 



tiLnowme - 

Kabel RGB-SCART AV 
Karta pamifci 16MB Datel 
Mata do tahca Bigben 
Pad Bucklit podswietlany 
Pad analogowy black, silver 
Zestaw sluchawek Datel 12S . 

PLAYSTATION 2 SLIM 
MiniPAD radiovvy Bigben 
Multitap uniwersalny Bigben 
Torba Car. Bag Bigben S3 i 
SONY PSP 

Cleaning & Protection Kit 
Kabel USB na rolce 
Torebka Bigben 
Stacja dokuj^ca z glosnikiem 
XBOX 

Kabel przedlu2acz 
Pad XS maty • rozne kolory 
Pistolet Gunstation 2 99 z! 

GAME CUBE 

Karta pami^i 4MB Bigben 



tabai, ' Cennik nurtowy na stiome wsvsv Hasfo na toiefon 

25 zl Kabel przedluzacz 2S z\ 9 zi 

93 zl Pad analogowy black/blue 36 zl 

45 zl PadSoftTouch £5 ZJ 29 zl 

65 zl GBASP 

46 zl Kabel link z hubem Bigben 19 zt 

46 zl Pudetka na cartridge {6 szt.) 16 zl 

Torebka GSP1 - gray, blue 32 zl 

99 zl Torebka GSP5 -gray, blue 36 zl 
59 zl NINTENDO DS 

79 zl Protection Kit-takze do DS Lite 35 zi 

Pak 3-stuchawki,torebka,... 55 zi 

22 zl Torebka M9 Nintendo 75 zl 

30 zl PlecakMSS 99 zl 

29 zl NINTENDO DS LITE 

80 zl Charging Kit Bigben 59 zl 

Pak 2 Bigben 119zl 

17 zi Torebka N7 Nintendo 79 zl 

65 zl Torebka NDSL 100 Nintendo 52 zl 
69 zl Zasilacz AC Bigben 35 zl 

RO^NE 

19 zl DVD Laser Lens Cleaner 23 zl 

19 zl 



XBOX 360 

Headset Microsoft S3 zi 79 zl 
Headset radiowy Microsoft 199 zl 
Kabel HD VGA AV Microsof 129 zl 
Kabel HQ S-Video Bigben 79 zl 

Kabel HQ RGB/AV Bigben 79 zl 

Kamera Live Vision Microsoft 229 zl 
Karta pami^ci 64MB Microsoft 149 zl 
Kierownica radiowa Microsoft 499 zl 
Konsola XBox 360 Core + gra 1229 zl 
Kon. XBox 360 Prem. * gra 1599 zl 
Live Gold Card 3 months 99 zl 
Pad kabiowy Microsoft 159 zl 

Pad kabiovtry BigBen 135 zt 

Pad radiowy Microsoft 199 zl 

Pad SoftTouch Bigben 139 zl 

Pilot uniwersalny Bigben 69 zl 

Play Charge Kit Datel 65 zi 

Radiowy Network Adapter MS 349 zi 
Twardy dysk 20 GB Microsoft 429 zl 
PLAYSTATION 2 

Action Replay ■>- SMB Datel 139 zl 



Karta pamifci 16M8 



Kabel Optic - DTS i DDS 



W grze pojawia sig lakze Slade. 

Ta postac stata sif populama doplero 
po trylogii filmow ze Snipesem, ktory 
aktjalnie ucieka przed Skarbowkq. 



» Mdwisz: komiks. mySllsz: 
Marvel albo DC (Detective 
Comics). Naleity paml^tad, 2e 
to DC powstato )ako plerwsze 
(w 1934 roku), a Marvel zacz^t 
funkcjonowat) w 1939 roku. 

Oba wydawnictwa zyskaty 
popularnoS^ dzifkl swoim 
sztandarowym bohaterom 
• Supermanowl (debiut: 1932 
rok) oraz Kapitanowl Ameryce 
(rok 1941). DIa Marvela prawdzi- 
wy boom nastat na przetomie 
lat 50. 1 60., kledy pojawlll sl$ 
superbohaterowle stworzenl 
przez Stana Lee. DC tymcza- 
sem systematycznie traciio na 
populamoSci, doplero sukces 
filmu .Superman* 2 lat 70. 
reaktywowai Cztowieka ze Stall 
(I cate wydawnictwo), wiele 
dobrego zrobit tak2e film .Bat- 
man*. W 1997 roku pojawlfasi^ 
seria 11 komiksdw, w ktbrych 
bohaterowie obu wydawnictw 
waiczyll ze sob^ - o tym, kto 
wygraf, decydowall czytelnicy. 
Marvel pokonat DC 6 do 5. 
Superman pokonat Hulka, 
Wolverine Lobo, Spider-Man 
Wonderboya, Elektra Catwo- 
man, Storm Wonder Woman, 
a Batman KapitanaAmerykf. 
Moze ktoS zrobl gr^ na bazle 
tych komiksdw? □ Idzujo] 



MARVEL ULTIMATE ALLIANCE WYJASNIA 
SYTUACJE NA RYNKU .SUPERBO- 
HATERSKICH HACK'N'SLASHOW. 

BATMAN, SUPERMAN I SPOLKA NIECHAJ 
DOJA KROWY. 



Trafimy do podwodnego swiata Sub-Marinera i zrealizujemy 
allematywna wersje fitmu 'Mata syrecka'. 



wszystkim na walke. I stusznie, bo sprawdza 
sie w tym doskonale. OZywiono stara formute, 
czyni^c bardziej dynamiczn^ i urozmalcon^. 
Owszem, nierzadko na ekranie potrafi zapanowad 
nieco zbyt pot^zny chaos, ale nie ma juz takiego 
mayhemu, jak w obu czeiciach X-Men Legends. 
Opr6cz combosdM, ^cinania przedwnika z n6g, 
walenlu stunow, Juggli i sadzenlu rdZnych specjali, 
moZna stosowad uniki, chwytad wroga za fraki, by 
wysadzid kllka fang, tudziei przerzucid - a catoid 
ozdabiaj^ pojawiaj^ce sle sekwencje nawalania 
w dany przycisk (np. by wyrwad przeciwnikowl z 
r^k tarcze czy broil). Podwdjn^ wlsienk^ na torcie 
s^pojedynki z bossami. Podwdjn^ diatego, Ze po 
pierwsze, mamy tutaj wprost imponuj^cy .boss- 
tiaiiusz' - nierzadko w trakcie jednego etapu 
przyjdzie Ci sie zmierzyd z kilkoma psychopatami 
cierpi^cyml na manie wlelko^cl. A po drugie, 
wreszcie te spraw^ urozmaicono. W trakcie 
przygody spotkamy kilku wl^kszych jegomodd, z 
ktdrymi pojedynek b^dzie wygl^dat nfestandardo- 
wo. Ot, trzeba b^dzle z dziatka przeciwiotniczego 
sprowadzad pewnego smoka na ziemie, co by tarn 
mu tarcz^ kapitana Ameryki po kuprze przejechad 
(fajny patent - mozna wtasnor^cznie sterowad 
rzucon^ tarcz^!}. Albo zrobid w bambuko w jakze 
sprawdzony sposdb pewnego lodowego giganta 
- gdy walnie maczug^ w gleb^, wskakujemy nar^ i 
wklepujemy pojawia)v«lsi^ na ekranie kombina- 
cj^ klawiszy, co by nasz bohater w wyreZyserowa- 
nej wstawce zadat bobu oponentowi. Przypomina 
to populamy ostatnimi czasy patent, znany chod- 
by z Resident Evil 4 czy God of War. Nieile, jak na 
.XL 2 dodatkowyml postaciami", czyz nie? 



Zmienil si^ zupetnie ogolny design, co dia mnie jest strzatem w dziesi^tk^. Zamiast 
cartoonowej otoczki mamy bardziej realistycznie odwzorowane Srodowisko i postade, 
a wszystko utrzymane w stylu komiksu nowej generacji. Wygiqda to po prostu rewe- 
lacyjnie. Wyrainie jest tu jednak zauwaZalna roznica pomi^dzy najstabsz^, gubl4,c^ 
czasem kiatki wersj^ na PS2, a next-genem w postad X360 (gra ma sie ukazad w przy- 
sztoici rdwnieZ na P53 i Wii). Nie tylko niepordwnywalna rozdzieiczoid i jakoid tekstur, 
ale tez wszelklej masci efekty specjalne i fenomenalne oswietlenie. Mrok roz^wietlany 
wytadowanlami elektrycznymi, wentylatory dostarczaja.ee urzekaj^cej gry deni, Swiat- 
»o wpadajace do ciemnego pomieszczenia przy rozsuwaniu si^ drzwi - fachowa robota! 
Niechaj apetyt zaostrzy Cl Swiadomoic tego, Ze w MUA walka z machlojkami ztego 
do szpiku koici Victora Von Dooma rzuci Cia w niezwykie zrdZnicowane, przeurocze 
miejscdwki. Ot, zawitasz chodby do Asgardu, trafisz do zamieszkalego przez staro- 
zytna rasa podwodnego miasta Atlantyda, czy tez zwiedzisz rodzinne strony Skrulla. 
Marvel-fandw z pewnoscia uciesza znane i obecne tu misje .komiksowe', w ktdrych 
przedstawlane sa rdzne stynne epizody z Zyda danego bohatera. 

Naprawda, naprawda mite zaskoczenle. Niby stary, sprawdzony szkietet rozgrywki, ale 
wyraZnie dopracowany i urozmaicony - az dzlw bierze, z jaka skuteezno^da kolejny 
produkt Raven Software przykuwa do pada. Komu sla podobato XML, lub JLH, imiato 
moze brad sia za MUA. Kto jeszcze nie prdbowat - bardzo polecam tego nastawionego 
na multiplayer hack'n'slasha, jakze odmiennego od wszelkich Baldurdw i Olabldw. □ 



Taki heros nie 
ma lekko - cate 
Zyciemusi prad 
po ga bie innych. 



Najlepszy hack'n'slash lego typu, Przede 
wszystkim oslra jatta i kapitalny styl graliczny. 



Torba Xbox 360 
liceneja Microsoft 
239 zt 209 zt 



Xbox 360 
Kierownica Logitech 
Drive Race FX 








Wyszedt 
za pozno 

Pr zy gtt ni 



GStfciem mrto. 

pomimo(«fe 

' 2e2afa(yM«»fianem 
X-Men Leg«odi. 
SzptiBaif wtoniaco 
' odotonnie od proAA- 



I raczej df£ko po^fU£ I 

I o ^ ry g matBei t. Car- I 

wygl^da, a szczagdi- I 
IniedbalodcoffiabBB I 

detale Bi«aKbiurkoj 
■ spadd^ z nrego I 
vrszystkie pfzadmioty. 
Wyrymzzzieinicoa 
metalpwege, tp stf od 
razu tadnie pognie 
wffliel&cuchwytu. 
Nleettty. aktad 
postal to raczi^ kapa 
(iMnawidze Green 



mOwF^: przy Marvel 
Ultimate AP an c e me 
maa«ausl$gacpo 
ienfyfcrf.I}|Ka!iJ 

Ocena: 7 



1 MINUSY 

▼ Al naszego partners 



INTERACTIVE 
SNOVnUND STUOna 
eUATVKA/RPG 



JEST ICH SIEDMIU I DOMA- < 
GAJA Sl^ POSZANOWANIA 
PRAWA. ZALOZYLI WI^C 
LIG5 SPRAWIEDLIWYCH I PO- 
PROSILI EKIP5 OD BALDUR'S 
GATE, ZEBY ZROBILA IM GR5. 



Liga radzi. 



»Gra Justice 
League Heroes 
bazuje na seril ^ 

komiksbw Justice 
League of Ante- . 

rica (JLA). LIga ' * 4 '- 
Sprawledliwyclt ,* , 
(naktdrqsktada- 
sig pr^tycznie 

wszyscy superherosi DC) po raz 
plerwszy pojawifa sif w 1960 roku. 
Od premlery przeszta kolejne 
transformacje oraz doczekata sl^ 
geograficznych odpryskdw (jest 
Justice League Europe • pewnie 
opiera sl$ na funduszach z UE). 

JLA w 2001 roku trafifa na male 
ekrany za spraw^ serialu Cartoon 
Network Justice League’. Rdinica 
mi^dzy telewizyjnq anlmacj^ a 
gr^ polega na zamlanie jednej 
z gtdwnych bohaterek - zamiast 
telewizyjnej Hawkgirl mamy 
Zattang. Dzl^ki serialowi JLA 
doczekata sig dwdch adaptacji na 
GBA; Justice League: Injustice for 
All oraz Justice League: Chronicles 
(oble wydane przez Midway i obie 
do bani). Oprdcz tego w 1995 roku 
pojawilo si; Justice League Task 
Force (opisywany w tej edycji *To . 
Byto Grane'). □ [dzujo] I 



iSTIGt LEiSlGM 



natomiast kule, ktdrych uZywemy do* 
boosCowania naszych umlejetnosci 

- stosowne ich dobranle (moZna je 
takie Uczyd) spot^uje moc naszych 
skilli. Takle rozwi^zanle jest krokierfi w 
tyl w stosunku do wczeSniejszych gier 
Snowblind. Znacznie lepiej natomiast 
wyszia sama walka, a konkretnie co-op 

- superbohaterowle zawsze podrdiuj^ 
we dwdch, wspomagajetc sie nawza- 
jem (np. tylko silniejsl herosi podnios^ 
samochdd). Taktyczny podzial rdl oraz 
wykor^ystanle zdolnoici herosdw Jest 
kluczem do sukcesu (szczegdinie w 
walkach z bossami). Tutaj pojawia si; 
takze gidwna wada gry - wspdfpraca 
wychodzi ^wletnie, pod warunkiem, ie 



0 Gdyby „dwdch 
takich" chcialo 
ukraSd Ksl;iyc, to 
mialoby rtle lada 
problem, poniewaZ wlainie 
tarn znajduje si; sledziba 
Justice League - LIgl 
Sprawledliwych (sprawdi 
ramk;}. Kampania 
wyborcza trwa nieustart- 
nie, a gidwny konkurent 
DC Comics i Ligi - Marvel - 
nie spi. DIatego trzeba Isd 
z duchem czasu I zalatwid 
sobie jak^d gr;. Marvel ma 



Activislort, a DC zatrudnilo 
Snowblind Studios, ludzi 
stoj^cych m.ln. za Baldur's 
Gate: Dark Alliance. Cel? 
Zrobid fajne pol^czenie 
bijatyki I RPG. 

Ten grywalny spot 
wyborczy 0 nazwie Justice 
League Heroes (JLH) 



silami wroga, z rdZnic;^ Ze zamiast 
wojownikdw i elfek w stringach mamy 
herosdw DC. Kim s^dziatacze LIgl? Kilku 
znamy dobrze: Batman I Superman (ktdry 
nadal twierdzi, Ze jego rajstopy modne), 
dalej mamy przedstawiclelk; skrzydta 
femlnlstek. Wonder Woman, oraz Flasha, 
ktdrego szybkodd podoba si; wszystkim 
za wyj^tkiem jego dziewczyny. Mniejszoici 
narodowe reprezentuje czarnoskdry Green 
Lantern John Stewart, a mnlejszodci inter- 
galaktyczne Marsjanln - Martian Manhunter. 
Numer siedem na llscle ma pan! magik Za- 
tanna, ktdra potrafi wycl^gn^d z kapeiusza 
kwity na kazdego. Ale to nie wszystko, bo 
Liga ma znacznie wi;cej dzialaczy - wraz 
z post;paml w grze moZemy odblokowac 
(kupid za zebrane punkty) Jeszcze drug! 
garnitur Ligi: dwdch innych Green Laterndw, 
Hawkgirl, Aquamana, Greenarrow i Hunt- 
ress. KaZdy superbohater poslada wlasny 
zestaw umleJ;tnoSci, tak wl;c jest w czym 
przeblerad. NIestety, gra tylko w niektdrych 
sytuacjach pozwala nam dowolnie doblerad 
postacle - przechodz^c wi;kszo^d leveli 
musimy bazowac na popularnej siddemce. 
Trzeba promowad najbardziej znane twarze. 
Oprdcz kupna nowych posidw, tfu, herosdw, 
moZemy jeszcze sprawld Im nowe stroje 
(nie ma ich za duZo), ktdre pelnl^ rol; ek- 
wipunku, podnosz^c nasze statystyki. 
Tradycyjnego rynsztunku brak, znajdziemy 






korzysta z dobrodziejstw 



gramy we dwdch. Konsola regularnie daje 
data, np. przeprowadzaj;.c samobdjcze 
ataki na zgrupowania wrogdw albo 
nie uzywajeic specjali. Granie z kimd 
,Zywym' jest znacznie ciekawsze. Silnik 
graflczny sprawdza si; lepiej na Xboxle, 
PS2 cz;sto zalicza spadkl framerate'u, 
a tekstury na tej platformie prezentuj^ 
si; troch; gorzej. KaZdy spot wyborczy 
musi mied niezt^ muzyk; • JLH doczekal 
si; dwietnej, pompatycznej dcleZkI 
dzwi;kowe], a do podktadania gtosdw 
zatrudniono aktordw Filmowych (znany 
z .Hellboya' Ron Perlman jako Batman) 
oraz voice aktordw (Zatann; dubbinguje 
laska, ktdra pojawi si; w FFXII 1 Rogue 
Galaxy). Trzeba dbad o dykcj; herosdw, 
w kodcu kaZdy kandydat powinlen po- 
prawnie Spiewad hymn. A z kim, oprdcz 
Marveta, waiczy Liga? Z komuchem, 
bytym agentem SB I masonem - Branl- 
ackiem, chocIaZ catkiem zgrabna fabuia 
ma maty zwrot akcji w kwestll gtdwnego 
villlana. 

Ostatecznie wybory wygrat jednak Marvel 
Ultimate Alliance, oferuja.c ciekawszy 
program i bardziej znanych herosdw. JLH 
natomiast udowodnit, Ze da si; zrobid 
solidnagr; z Batmanem i Supermanem. 
Zapewne na tej odstonie si; nie skodczy 
- Zyczymy bohaterom DC wygranej 
nast;pnym razem. A jak nie, to zawsze 
moZna zawi^zad koalicj; z Samoobrona 
Snake'a oraz Partia Przyjacidt Mario. □ 



silnika takich gier jak Dark 
Alliance czy Champions of 
Norrath - eksptorujemy 
kolejne lokacje (akcj; 
widzimy z gdry) i walc- 
zymy z przewaZajacymi 
Z Superman • slosuj^c argumen- 
ty sily - waiczy o swoje giosy. 



WERDYKT 



Dzuja 



bga ^ravwi rzala. Uga rada .. Najpem spratwjz Maivela. 
a dopiero potem zaglosuj na Aisbce League Heroes 



C Razem (czyl. co-op) 
-t^kowlensposdb Liga 
Sprawledliwych moze 
wyczysciculicez 



szumowin i ztoczyr^cbw. 



Pila 








uniwersum Marvela ■ to zabieg sprawdzony i od 
dawien dawna cafkiem niezle sprawdzaj^cy s/f w 
tej braniy. A do tega rozleniwiajacy developerdw, 
czego obrazem moze bye choeby sytuaeja, jaka 
miafa miejsce na rynku bijatyk 2D. IV pewnym 
momencle Capcom zaez^o wypuszczai kolejne 
,versusy’’, maja.ee swoje apogeum w postaci szal- 
onego I mega wybuchowego Marvel vs. Capcom 2. 
Przez ten caty, w sumie doic diugi okres, od mo- 
mentu wprowadzenia walk Cagowych i rozpaezacia 
serll ,versusdw", rozwdj bijatyk 2D stanal 
takie I w Polsce. Sam pamlqtam, Jak niemalze w miejscu • at do czasu pojawienia s/§ 
swego czasu muslatem wprowadzic Guilty Gear XX. Nikomu nie chclalo s/$ nic nowego 

c/fc/a, by zafatai dziure budietowa wymyilad, wystarezylo wrzucic X-Men6w do bitkl, 
kieszonkowego I ograniczyd zbierane g pdzniej stopniowo dokladac innych supeitohat- 
serle komiksowe TM-Semic (polski erdw, by ludzie byli zadowoleni I moneta leciala do 
wydawca Marvel i DC Comics. Mam kieszeni wydawey. 
m.in. pierwsze numery Spider-Mana 

i Punishera z 1990 r. - kosztowaly Or D±: W Marvel Ultimate Alliance mamy taki etap, 

9500 zf:), bo byfo tego zbyt duio. w kt6rym wskakujemy do automata I trafiamy do 

A pozniejserie zacz^ly padad, at swiata Pitfalla (przypomnijmy: Activision ma prawa 
praktycznle znikneiy z rynku. Podo- do tego klasyka). To nie tylko fajny dodatek, ale I 
bnie bylo z grami o superbohaterach dow6d na to, jak bardzo obie branie si^ zblityty. 

- do czasdw pdinego PSX-a nie bylo Mato kto paml^ta, ie w starertkim Revenge of 
nic godnego uwagi, a i prawie nie Shinobi z 1989 roku pojawiaj^ si? Batman oraz 
nie wychodzih. Tymezasem zwrdd Spider-Man! Wywoiaio to niemato konsternaej? w 
uwaga na ostatnie lata, sukcesy kwestii praw autorskich, ale wydawey komlks6w 

adaptacjl kinowych, Jak I same gry. zaakceptowali ten szalony pomysf Segi. Sporo 
Coi w tych superbohaterach Jest, ze przeszli^my od tego momenta. Dzisiaj Marvel 
pozostaj^ w marzenlach ludzi I angle ezynnie zaangazowat si? nie tylko w prodakcj? 
przycingajn- filmbw, ale I gier. Tai za nim idzie spozniony DC, 

kt6ry poczAwszy od Justice Leagae Heroes b?dzie 
Dr D±: Sam mam pierwsze numery wspdttworzyl gry na bazie swojego uniwersum. W 
TM-Semic - wydawnictwo to zdechto tym celu nawl^zano nawet wspolprac? z Warner 
w 2000 roka, dokladnle wtedy caly Bros. Interactive, skrzydlem wytw6rni WB (kt6ra 
boom na herosbw zostat reakty- ma prawa do filmowych adaptacjl wi?kszoSci 

wowany za spraw? sukcesa filma „X- bohaterbw DC). Gry i filmy zapewni? komiksom tak 
Men". 0 kryzysie komiks6w w drugiej potrzebny darmowy marketing, 
potowie lat 90. opowladat ostatnio 
Jason Rabin, tw6rca Crasha Ban- 
dicoota oraz Jak & Daxter. Slawny 
developer zaawazyl podobiertstwo 
ml?dzy aktaaln^sytuacjeiw braniy 
gler a tym, co dziato si? w iwlecle 
komiksbw kllka iattemu. Wydawey 
wyplawaj^ ci^gle te same gry, 
pompuj^c kas? w sequele i sprawd- 
zone schematy, dokladnie jak Marvel 
I DC Comics w latach 90., zalewaj^c 
rynek kolejnyml komiksami o sa- 
perbohaterach. Swego czasa przez 
tak? strategl? wl?kszo§d dzieclakdw 
przestala czytad komiksy, a starsi 
przerzadll si? na nowe, powaine 
wydawnictwa. Wtedy do akcjl 
wkroczyt Dark Morse, kt6ry dzieriy 
prawa do m.ln. „Hellboya" i «Sln 
City", oraz Image Comics, wydaj^cy 
stworzon? przez byto gwiazd? 

Marvela, Todda McFarlane'a, seri? 

.Spawn". Takie i cl bohaterowie doc- Dr Di: (zm?czony pojedynkiem). 
zekall si? gier - o ile jakosd adaptacjl Nie mam juz si»y, jestem na to 
na bazie .Spawna" na PSone I DC za stary. Moiesz mnie zamkneid 

byto dyskasyjna, o tyle grywalna znowu w Arham Asylam, przy- 

wersja .Heliboya", jak?.stworzyl najmnlej odzyskam 5 dolc6w, , 

Cyro na PSone, byto absolatn? ktdre wisi mi Joker. i 

poraik?, (szykaje si? kolejny Hellboy, W 

tym razem na next-geny). Takie i Super-Kali-Man: m 

komiks .100 Nabol" wydawnictwa Zdapcaj, nigdzie Cl? nie M 

Vertigo (jedno z sab-wydawnictw DC b?d? zamykal:). Bez / 

Comics - giganci w korica si? zorien- Ciebie I Tobie podobnych f 
towali, ie warto inwestowac w nisz?) maniakow tak mocno / 
mial wtosn?gr? na PS2. Tragiezn^ chc?cych podbic iwiat, 
gr?. Czyibywi?c„niszowe" komiksy jak mocno chcRzawsze 
nie mialy szansy przebicia si? do zabidsmoka mitoinicy “ 

swiata gier? Nie zdziwitoby mnie to, erpegdw, nie bytoym 
w kortcu liczy si? tylko zysk. Zysk, jui taki Super. Tak 
ktdry mog? zapewnid jedynie herosi. vri?c idi, nie grzesz 

wi?cej I awazaj na j 

Radio Maryja, bo zn6w / 
b?dzlesz cheiat robid j 

jakles gtopstwa. □ / 



KOMIKSY I GRY OD DAWNA IDA W PARZE. CZY SU- 



PERB0HATER6W CZEKA SWIETLANA PRZYSZLOSt? 
ZLOWIESZCZY DOKTOR DZ I ZAWSZE PRAWY SU- 
PER-KALI-MAN ZACZYNAJA DYSKUSJ^... 



(Supertajna staeja kos- 
mlczna, gdziei na orblele 
okoiozlemskiej) 



tubylcdw z pozostajncej poza Twymi 
wplywami magieznej kralny Jamajka, 
za przepndzenie stamtnd Mrocznego 
Bractwa Ochrony ZIelenI - oblecali 
mi dotywotnle zaopatrzenie w pJody 
rolne ich zieml. Czy szykuJe sie na 
emeryturkn? Heh, raezej przezywam 
drugn mfodosd:). 



Dr Di: Nie wiem, jak tu- 
ta] trafile^, aie tym razem 
nie masz szans. Odk?d 
znlszczyfei moj?. podziemn? 
baz?, aclekajRC przy okazjl 
z Catwoman I Elektr^, 
przygotowywatom nowy plan. 
Wystarezy, ze nacisn? ten 
guzik, a wszyscy ludzie na 
Zieml zamieni^si? w mohe- 
rowe kaezki. 



Dr Di: Popularny reiyser M. Night 
Shyamalan w fllmie .Nleznlszc- 
zalny" oddaje hold komiksom oraz 
ich bohaterom, twlerdz^c, ie za 
miiionami stron z dymkami kryje si? 
co6 wi?cej niz tylko fikcja. Tymeza- 
sem najnowsza adaptaeja przygod 
Cztowieka ze Stall, .Superman: 
Powrdt", zadaje dobre pytanie; czy 
potrzebujemy jeszcze superbo- 
haterdw? Moina odnieid wraienie, 
ze pomimo komercyjnego suk- 
cesu kinowych adaptacjl komiksdw, 
rysowane przygody perfekcyjnych 
herosdw ust?puj? miejsca bardziej 
dojrzatym wydawnictwom, w ktdrych 
autorzy skupiaj^ si? na ludziach I 
Ich problemach, a nie na ratowanlu 
swiata w ostatniej chwili. Wszystkim 
przejedli si? superbohaterowie. Gry I 
komiksy - gtownie za spraw? podob- 
nej grupy docelowej - od dawna szty 
w parze, ale o grywalnych adaptac- 
jach komiksdw nigdy nie mbwito si? z 
takiml emoejami, jak o adaptacjach 
iicencji filmowych. Aktualnie na rynek 
trafily dwie gry na bazie twdrezoSci 
najwl?kszych wydawnictw komik- 
sdw, za mlesl^c atakuje Superman. 
Czyiby reaktywaeja? Me, po prostu 
przedswi?.teczna prdba zarobienia 
kasy na fanach Paja.czka I Gacka. 



Super-Kali-Man: O - itu O'? wreszeie mam. 
Hadouken! O - sorka, nie ta bajka • mlafo bye, In 
the name of Justice!", ofkoz:). Chclaibym wrdcid 
do poruszonej przez Ciebie kwestii .braku sify 
przebicia niszowych komiksdw". To nie tak. Sam 
rynek komiksowy nie Jest tak silnie powinzany 
z elektronicznn rozrywkn, Jak rynek filmowy. 
Zauwat, ie gtdwnym motorem napgdowym gier 
o superbohaterach s? nie tyle same komiksy, co 
filmy. To wlainie od mnlej wiqcej 2001 roku, gdy 
sukcesy na srebrnym ekranie swigclly pierwsze 
cz?ici "Spider-Man" oraz "X-Men", zaezgiy sig 
pojawiad naprawdg istotne szpile, poparte odpow- 
lednlm budzetem. Ewentualne sukcesy ekranizacji 
^niszowych" komiksdw tworzn grunt pod dobre gry 
na nich oparte. Jestem iwlgcie przekonany, 
ze w 2007 r., przy okazji premlery “Sin 
City 2", uderzy w nasjakli naprawdg ^ 
dobry szpll oparty o ten temat. Co 
bgdzie dalej - zobaezymy. S 



Super-Kali-Man: Atose 
pociskaj. Ja Juz wystarezajneo 
duio razy zbawiafem iwiat 
■ czas zbawid I siebie. Do 
mojego w pefni wyposaionego 
haremu na Bora Bora, 
polnczonego rurocinglem 



z naddnleprzanskiml 
pokladami rosyjskiej wddki, 
brakuje mi tylko jednej diagi 
z femmes Fatalle i Mary Jane. 
Problem tylko, ie ta drugs 
Jui sie hajtnefa - zwlnqi mi Jn 
sprzed nosa Plotrek Parker, 
zwany Czlowleklem-PaJnkiem, 
bo CO z imprezy wychodzi, to 
po scianach chodzi. Mam za 
to moherowo-kaezko-odpomn 

tareze nad cain wyspn, Jek 
i dozgonnn wdzlgcznoid 



Super-Kail-Man: Owszem - ale czy 
aby tylko? Na przeiomie XX I XXI 
w. cafe uniwersum superbohaterdw 
przeiyfo kryzys, co byfo odczuwalne 



(Zaabsorbowany rozmow? Dr 
Dz w ostatniej chwili zauwaiyi 
pierwszy cios Super-Kali-Mana. 
BAMI Zrobll unik i sam zaatakowal. 
BOOM! Rozpocz?to si? walka o losy 
ludzkodcl...} 



(^wlat znowu 
Jest bezpieczny. 
PrzynaJmnieJ na 
razle...) 

FIN 



Super-Kali-Man: Kaplenie na 
sprawdzonn I przycingaJncn odbi- 
oredw IlcencJe - w tym przypadku 
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lAMY PESA PO POLSKU! 






KRII 



MMiy 



OKiepskodobrano "twarae" Pro Evo 6. 
Adriano od dawna nie moze odnalezc for- 
my, a Zurawski od ponad roku nie zdobyl 
bramki w kadrze. Obu panow fgczy jedno 
- iragiczna postawa na ostatniin mundialu. 



<>W menu formacji po polsku cifzko si? z 
pocz^tku odnalezc, wszak po angielskich 
opcjach poruszamy si? jui instynklownie 
• zmiana |?zyka na rodzimy moze byt dia 
niektorych bolesna. 



Ttn 



B Seria Pro Evolution Soccer zapisala pi^kn^ kart? w historii PS2 - kolejne 
cz?ki przynosity szereg Istotrtych zmian w gameplayu, na wirtualny grunt 
przenoszono kolejne zasady i reguty rz^dz^ce prawdziwym futbolem, Gracze 
przeicigali si? w wyszukiwaniu smakowitych niuansow i detail wskazuJvych 
na to, ze w Konami znaj? si? na piice jak nikt inny. Konsota Sony data developerom 
spore pole do peplsu, co ksi?gowi japortskiej firmy skrz?tnie wykorzystali, oszcz?dza- 
jqc na iicencjach. Bo skoro gameplay stoi na tak wysokim poziomie, to po co komu 
oryginaine kostiumy reprezentacji Wioch, rzeczywisty sktad Hoiandli czy jakaS nowa 
liga? Takie my^lenie odbija si? podwdjn^ czkawk?. teraz, gdy cyki przestat si? rozwijac. 
Pierwsze symptomy Swiadczetce o tym, 2e PES zabmai w slep^ uliczk?, mieliimy ju2 



MAMY WRESZCIE PRO EVO PO POLSKU, ALE 
LOKAUZACJA OKAZALA SI? OLA SZ6STEJ CZE- 
$CI KUU\ U NOGI - Z JEJ POWODU OPO^NIONO 
PREMIER?, A KOMENTARZ BORKA I KOLTONIA 
JEST NISKICH LOT6w. 



rok temu, ale gra bronita si? kapitalna. grywalnoSd^ oraz idealnemu wywazeniu 
ataku i obrony. W tym roku JuZ tak rbZowo nie jest, bo jak sam Shtngo „Seabass’’ 
Takalsuka bez rumietica wstydu stwierdzit, PES6 ma bye intensywn^gr^z wieloma 
sytuaejami podbramkowymi i efektownymi golami. Slowa dotrzymuje, ale czy to 
wtasnie nam si? podoba? 



Boisko 

Szybki rzut oka na szdste Pro Evo i od razu widad, ze Konami do samego kohea 
pracowalo nad tym, by utrzymac grywalnosc nowej cz?sci na wysokim poziomie. 
Pami?tacie playtest Winning Eleven 10, a potem test betawersji PES6? Pisalem tarn 
m.in. 0 mocno arcade'owym posmaku rozgrywki, klepsko spisuj^cych si? bramka- 
rzach i znaeznie szybszym temple gry. W finalnej wersji gry nie wyst?puje zaden 
2 powylszyeh elementow. Jest na pewno znaeznie mniej technieznie nii w PES5, 
a ofensywa ponownie (jak w .czwdrce") bierze gdr? nad defensyw^. Poezynania 
w obronle wymagajq wielu godzin treningu, bo sterowanie zawodnikami nie jest 
juz na tyle precyzyjne, by bez problemdw powstrzymac szarzuj^cego napastnika, 
Podstawowa wada poprzedniego Pro Evo, zbyt cz?ste faule, tu nie ma miejsca 
- i niestety nie jest to tak pozytywna zmiana, jak mozna by s^dzic. Skrzydiowi 
stanowezo zbyttatwo urywaj^si? i pomykajqpo fiance, a prdby odbioru pitki nie sq 
juz ryzykowne z raeji ewentualnego faulu, ale tego, ze atakuj^cy po prostu przez 
nas przeniknie. To zdecydowanie najmniej dopracowany element PES6 - phorytet 
rozp?dzonego napastnika W2gl?dem cofaj^cego si? obrohey jest bezlitosny, 

Przemodelowaniu ulegi praktyeznie katdy znacz^cy element gameplayu. Podania 
iZejsze, zwtaszcza te zagrane z kiepki - a to diatego, by zawodnik, do ktorego 
adresowane jest zagranie, miat w momencie przyj?cia pilki mniej miejsca. 
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Gd^UIRpis ne aofe otM-azm, nanwMisnj MenU m'niiby prob- 
lemy z fozpoznanrem osoWte po lewej. Po raz tolejny mnie) z nan i- 
pilkaizsmezDslaii odwzorowaniznaleZyt^dokladnoteA - 
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Ocena 



Esidk 



Ostabiono rowniez strzaly, ale nie ma mowy 
0 powrocie do farfocli z PES4 - nadal molna 
zasadzic pi^knego gola z 25 meCrow, chod o 
notorycznym zdejmowaniu pajqczyn nie ma 
mowy, Najbardztej narzekac milosni- 
cy rzucdw wolnych, ktdrych wykonanie jest 
znacznie trudniejsze nii w „pi^tce". Do 4ask 
powrocUy zagrania na dobieg/ ktdre przydaj^ 
si^ rowniez przed polem karnym, dzi^ki 
czemu gole sypi^si^ jak z r^kawa. Dodano 
jeden nowy zwod, ktorym przed laty wslawU 
sl^ Stanley Matthews, pojawito sig tei kilka 
nowych animacjl zagrart. Fajnie prezentuj^ si^ 
zwiaszcza bardziej plastyczni w swych inter- 
wencjach bramkarze - bywa, ±e tepi^c pUke 
wypadn^ poza lini^ kohcow^, co koiSczy si? 
rzutem roinym, tadnie tez chwytaj^strzaJy 
jednoczednie „lec^c" w stron? bramki. Nowq 
animacj? ma Juninho Pernambucano podczas 
wykonywania rzutu woinego, zmienito si? tez 
nieco flip-flap {zwane rowniez Elastico). 
Szybko mozna tez wyczaic, jak najtatwiej 



Dia mnie nowa cz?sd PES-a to 
powrbt do starych rozwi?zaii z 
PES4. Pierwsze, co si? rzuca 
w oczy. to ponownie przewaga 
szybkich i zwinnych napastnikbw 
nad obrohcamt, diatego gra w 
defensywie wymaga ogromnej 
koncentracji i umiej?tnoSci. 

Czy to dobrze. czy zie, czas 
pokaze. W grze zrezygnowano 
z automatycznych sideste- 
p6w, ktdre wedtug rnnie byty 
nieporozumienlem. Na plus 
nale2y takze zaliczyc podania. 
ktdre teraz s? bardziej doktadne, 
jak i strzaty. ktdre jak dIa mnie 
s? idealnie wywazone. Praca 
arbitra ulegta znacznej poprawie 
- s?dzia teraz znacznie rzadzie] 
gwizdze, jednak cz?dcie] si?ga 
po czerwone kartki, zatem trzeba 
uwazad przy grze wdlizgiem. 
ktdra zreszt? takze zostata 
poprawiona. Uinusemjest 
niestety gra bramkarzy, ktdrzy 
robi? duzo bt?ddw, nierzadko 
potrafi? pudcic strzat w drodek 
bramki. Takze denerwuj^ce jest 
przenikanie napastnikdw przez 
obroricdw. □ 



zdobyc w PES6 gola - oto bowiem do task wraca]^ stynne „lamy" z PES4 (podanie spod koti- 
cowej Itnil, po ktorym zawodnik w wi?kszosci sytuacjl pakuje pitk? do bramki). Nowo^ci^ jest 
moZliwodd szybkiego rozegrania rzutu woinego (kombinacja Ll+Rl), w praktyce jednak przy- 
daje si? bardzo rzadko. Co ciekawe, znlkn?ty IkonkI informuJace o przywlleju korzysci - komu 
to przeszkadzato? Takich dyskusyjnych ruchdw Konami jest zreszt?, wi?cej i strach pomydied, 
CO jeszcze wyptynie w kolejnych miesi?cach (nowy ”dramat 40 metrdw"?;). Jednak gdy juz 
przywyknie si? do nowych zatozeti gameplayu, mozna tworzyd naprawd? efektywne akcje - 
to, czy istniej^jeszcze inne niezawodne schematy, rowniez okaze si? w najblizszej przeszto^ci. 

Szatnia 

LIcencja w serii PCS jest podta, jesli pordwnad jcido Fify, a dziafania Konami wr?cz dmiesz^. 
Oto bowiem dostajemy prezent w postaci druZyn Angoli, Ghany i Togo, oczywiscie z wymyslo- 
nymi nazwiskami. W zamian z gry wylatujq Senegal, Maroko czy Wenezuela. Nie ma juz tez 
ligi niemieckiej, ktdra, chod nieoficjalna, to jednak pozwalata na modyfikacje w trybie edycji. 
Ostat si? jedynie oryginalny Bayern Monachium w gronie druzyn dodatkowych. Przetasowad 
jest wi?cej - nie ma Juz Chelsea, pojawll si? za to Manchester United (pozostata cz?Sd an- 
gielskich druzyn tylko udaje teamy z Premiership, poza Arsenalem). Zdecydowanie najlepsz^ 
wiadomo^ci^ jest petna licencjonowana liga francuska, cieszyd mog? si? tez fani narodowych 
jedenastek Holandii i Czech, gdzle wreszcle nie biegaj^ pokraczne wynalazki - takowe ucho- 
waly si? natomiast w Niemczech, Chorwacji, Serbii czy Turcji. Dzi?ki wspdtpracy z federacjami 
narodowymi i wi?ksz«iniZ dotqd liczb^firm odzleiowych, Wtosi, Anglicy, Hiszpanie i kilka 
Innych nacji biega juz w oryginalnych trykotach, Pozostaje kwestia, czy wypada si? cieszyd z 
takich ruchdw, skoro u konkurencjl od dawna mozemy znalefd ponad 20 llg z catego dwiata i w 
zasadzie wszystkie reprezentacje narodowe. Konami zreszt? polega na Graczach, bowiem w 
PES6 znajdziemy puste sloty, w ktdrych miejsce mozemy od podstaw stworzyd wtasn^ lig?. 

W menu formacji pojawity si? nowe opcje, dzi?ki ktdrym po wybraniu kluczowych stdw (np. 
atak, obrona, kryj gwiazd?, forma) konsola sama przygotuje nasz sktad i ustawlenle, kieruj^c 
si? zaznaczonymi wytycznymi. Ciekawa propozycja dia osdb, ktdre do dzi^ nie odnajdujq si? 
w szeregu tabelek l dziwnych oznaczen. Z nowych trybdw warto wspomnied o randomowym 
(nomen omen;) meczu, w ktdrym po wybraniu regionu swiata konsola losowo dobiera nam 
zawodnikdw z patistw pofozonych na tym obszarze, a takze International Challenge „udaj«ice" 
ellminacje Mistrzostw Swiata. W pozostatych trybach (na czele z Master League) zmienito si? 
niewlele. 



Pomimo ze do PES5 pocz^tko- 
wo podchodzitem sceptycznie 
(co mozna byto zauwazyd w mo- 
ich "3 groszach" przy recenzji), 
tak teraz uwazam tamt? cz?sd 
za. jedli nie najlepsz? w serii, 
to zdecydowanie za deist? czo- 
fdwk?. Z PES6 jest podobnie, 
przynajmniej na razie... Pocz?tki 
zndw wydaj? mi si? niezbyt 
obiecuj?ce. Zmiany wyraznie 
podyktowane ch?ci? powroiu do 
systemu gry z czwartej odstony 
serif. Niezbyt skuteezne strzaty 
z dystansu (balony, ktdrych sity 
po prostu nie czud) i ponowna 
przewaga ataku nad obron?. 

Gra wedtug mniezsymulacji 
poszta troch? w stron? arcade, 
ale do tego zd?zylidmy si? juz 
przyzwyczaic. gdyz Konami 
regularnie serwuje nam sinu- 
soid? pomi?dzy owym stylem a 
symulacj?. Powrdt schematdw 
typu lama i ‘3 x kdtko' jak naj- 
bardziej na miejscu. Dryblingi 
szybkimi napastnikami przez 1/4 
boiska? Czemu nie. Grafieznie 
bez wi?kszych rdznic, choc 
doszto naturatnie par? nowych 
■enimaeji. W kwestii liceneji na 
zespoty - ot, nic szczegdinego, 
par? druzyn dodanych (wreszeie 
jest najlepsza druzyna swiata 
• Man Utd!) kilka odj?tych i to 
by byto na tyle. Uwag? moze 
przyci?gn?d za to dodd ciekawy 
Iryb online, umozliwiaj?cy 
zabaw? w wi?kszym gronie niz 
poprzednio, pozwalaj?cy na 
tworzenie mini-turniejdw. i co 
najwa^niejsze - umozliwiaj^cy 
mecze PC vs. PS2!!I □ 

Ocettq: 8 
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Stanvwlsl^ 

Pe fB^^r«w$iy w Pr* twj modaeiy zeiuceftM 
^SkTf^iy*. CD Pfojekt ^?9 

a do Japor^ 

szftikD j«dnak okazato sIq, sSEffisa Jesttrudn'C]* 
sza~iii2 my^ano. Nie la^dorm, gd z re doktedme iezy 
przyc£ma_ate wersja gry udost^pniona medtom na r.i 
mtesicic przed premier^ (termln ze j esli Juz- 

miatyby bye jwzcze jakiei poprawki, to niewielkle) byHt'7 
pod 2 iurawior»-tek przerazaj^cymi bJ^daml, ze stracb 
pomysled, co by byto gdyby trafila do sklepow. Mowa 
tu 0 tekScie, ktdry mozna przeczytad w grze, Kwiatki 
pokroju .potowicznle-r^cznego" przetetezania kursora 
czy przetiumaezenia zagrania z plerwszej piikijako wo- 
leja to pierwsze z brzegu przykfady. Konsekwenejq byJo 
przesuni^de premiery o caly miesiqc. Mam nadziej^, Ze 
na mtesi^cu siQ skortezy • w chwili oddawartia materiaJu 
do druku nie byio jeszcze do konca pewne, czy gra 
ukaZe si^ w listopadzie. Trudno zrozumrec, gdzie tkwit 
W^d - czy w kiepskiej znajomodci gry przez ekip^ loka- 
lizacyjn^, czy wina leZy po stronie Konami, czy wreszeie 
przyczyn^problemdw by*y przeszkody losowe. CD 
Projekt nie ma najwidoczniej szcz^scia do lokalizowania 
gler na konsole - wystarezy wspomniec przeMumaezone 
juZ Baldur's Gate: Dark Alliance, ktdre ostateeznie nigdy 
si^ na PS2 nie ukaza4o. 



Kontrowersji nie miaia budzic obsada stanowiska 
komentatorskiego. Mateusz Borek i Roman Ko^ton to 
duet „na papierze" prezentuja,cy si^ znaeznie lepiej 
niZ Dariusz Szpakowski I Wlodzimierz Szaranowicz z 
konkurencyjnej FIFA 07, nawet mimo faktu, Ze Kolton w 
telewizjl wypada bardzo slabo, tak ze wzgl^du na dykej^ 
(-yyyyyyy, eeeeeee"), jak i denerwuj^ce i cz^sto malo 
trafne uwagi. Wszak to Borek jest „stronq domlnujq- 
c^" w Cym zwi^zku I zna si^ na futbolu jak zaden inny 
komentator. Ku memu wielkiemu rozczarowaniu szybko 
okazaio sif, Ze komentarz w PES6 stoi na Zenuj^co 
niskim poziomie. Przyezyn Jest kilka. Przede wszystkim 
s*ychad, Ze kwestie sa,Zywcem przeniesione z angiel- 
gQ skiej wersji gry, co pokazuje choeby bzdurnie brzml^ce 



lObawiatemsi^. 
jzeby PES6 za bar- 
dzo nie przypo- 
minaf Winninga. 
bo nie cheiatbym 
rracac do PES5 r 
jej raZqcymi i iryiuj^cymi 
bf?flami, ai'ednoczednie 
^ nie cheiatbym uprawiad tak 
I radosnegotutbolu.cow 
I japohsklej wersji. No i nie 
byto 0 CO sip obawlac! Nie 
maju^tak skuteeznego 
parcia I zdobywania goli 
metodp .na czotga" {R-r- 
r-rooney!), obrona kryje i 
zachowuje sip znaeznie 
lepiej. niz w WEIO. chod 
;akby ciutkp gorzej ntZ w 
PES5. bramkarze wreszeie 
potrafip tapac pitki. a nie 
tytko wybijad je pod nogi 
wrogiego napastnika. 
Spdzia po stokroc lepszy 
odlegozPESS.choczbyt 
poblazliwy w stosunku do 
WE10. Super, ze uwzgipd- 
niono wszystkie ostatnie 
transfery. szkoda tylko. ze 
nie wziplo pod uwagp tego, 
jak zaprezentowali sip 
rbzni pitkarze na ostatnim 
Mundialu. przez co mamy 
statystyki jak w WEIO z 
poczptku roku (Messi doid 
sfaby, atak • 79). Trudnie] 
strzelid bramkp (zawodnicy 
strzelajp czpsto jak rasowe 
p’py), wipcej jest skfadne] 
gry I taklycznego rozegra- 
nia. Kohezy mi sip miejsce, 
wipe powiem tylko, Ze na 
razie zapowiada sip to po 
prostu SUPER- jak dia 
mnietonajlepszapitkaod 
czasu PES3. Oby tylko zbyt 
Irylujpce bugi nie wyszty w 
przysztosci, □ [Kaii] 

Ocena PS2: 9+ 



.w ysuwa szeroka pitkp". Wia^e sip z tym lez ubogi re[>ertuar sGUSObow 
opiSBWia^MVlobnych sytuacji. Orazmacy jest stowotok „oto X, oto Y, oto Z', ktory dDCiera 
“do naszyeh uszu co rusz, strasznie denerwuje brak wymawiania nazw druzyn Ate ele- 
mentem, ktory zamienia komentarz w przemowp na pogrzebie, lest tot a l iw „orzejkie 
obok meezu" Matiego Borka. Facet jest totalme wypruty z emocji - dominuje wrazenie, 
na sesji nagraniowej po prostu czyta* z kartki. Na jego tie znaeznie lepiej wypada ten, o 
ktorego .suwerenne" uwagi sip obawiatismy. Kottor^, moduluja,c gtos podobnie Jak w TV, 
wypada przekonywaJACO, bez w^tpienia bardziej naturalnie niz Borek, Nie jest Jednak 
w stanie naprawic ztego wrazenia, jakie robi komentarz w cato^dowym ujpeiu. Bzdurne 
wymiany zdan („Roman, dzipkujp ze wspotkomentowanie', ,Bardzo dobrze sip dziS 
bawitem", ,To byto nas dw6ch“) i dmieszno-gorzkie wtrpty (,.Po tej zottej kartce bpdzie 
teraz musiat chodzid na paluszkach") wrpez psuja zabawp z gry. 0 btpdach (np. zamiast 
Grosso mamy Gucciego) nawet nie wspominam. 

Cabinet klubowy 

W tym roku po raz pierwszy PES ukazat sip na Xboxie 360, Po odpaleniu gry refleksjp 
miatem jedn^; dzizas, toZ to jakai podta wersja demol Niespelna 8 stadionbw, wycipty 
Edit Mode (ostata sip tylko edycja nazwisk i statystyk, ale nie wygl^du zawodnikdw), 
brak save'owania replaybw, PES-Shopu, niezmieniona Master League... Na boisku nato- 
miast nie widad, by gra hulata na next-genie. Owszem, fajnie jest zobaezyd biegaj^cych I 
wzdtu2 linii boeznych spdziow-asystentdw, cieszy tryb widescreen, ale tragieznie wy- I 
konana publika i niedopracowane sylwetki zawodnikow sprawiaj^, ze trudno zachwycad I 
sip oprawq PES6, zwtaszcza ze przy wipkszym zagpszczeniu na boisku spada plynnoic I 
animaeji. I 

Nie ukrywam, ie zacleratem rpce na tryb online w trzystaszescdziesi^tkowym Pro Evo. I 
Konami jednak samo zadbato o to, by do szarpania po Sieci Graezy zniechpeid. Przede 
wszystkim mozna grad tylko 1 na 1, co kiepsko wygl^da przy wersji na PS2 (nawet 8 
os6b online). Bez problemu idzie tez oszukiwad - nlby w grach rankingowych nie mozna 
zapraszac kolegbw do meezu, ale co sprytniejsi tatwo to obchodz^, dzipki czemu potem 
mogp sip szczydd samymi zwycipstwami. Takie zagrywki odbieraj^ radosd innym Gra- 
ezom. Zreszt^ samo potqczenie sip z chptnym do gry bywa problematyczne (niekledy 
trzeba prdbowac kilkanaicie razy). Lepiej wypada pod tym kqtem znaeznie poprawiona 
wzgipdem zeszlorocznej edycji wersja na PS2. 

Gablota z trofeami? 

Seria PES po raz kolejny obronila pozycjp najlepszego konsolowej pilki noznej, choc 
oddech Fify staje sip coraz bardziej odczuwalny. Szosta czpsd gry Konami tradycyjnie 
ma swoich zwolennlkdw I przeciwnikow, ale niezaleznie od liezby tych drugich bpdzie nas 
bawid przez najblizszy rok i sit^ rzeezy wypadaloby jp chod trochp polubid. Fundamen- 
,1 ty pod to s^, bo choc PES6 nie jest tak zbalansowany jak „pi^tka", to pod wzgipdem 
realizmu i satysfakcji, jak^ daje Graezowi, nadal prezentuje wysoki poziom. W kwestii 
oprawy A/V zmienito sip niewiele (czytaj: kilka nowych animaeji plus kiepski polski 
komentarz i kolejna poreja denerwuj^cych utwordw w menu), co smuci w kontekide 
wersji na Xboxa 360. Na nowy engine i wyrazniejszy skok jakoiciowy przyjdzie wipe 
nam poczekad jeszcze 
przynajmniej rok. 

Natomiast zwrotu 
w poMtyce Konami, 
wykuplenia llcencjl na 
wszystkie czotowe ligi 
i przygotowania PES-a 
bpdpcego klascidia 
slebie raezej nie nale- 
2y sip spodziewad. □ 



Pita 
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Autorzy gry Curious 
George postanowill zrobid 
najmJodszym Graczom 
pranie m6zgu i juz za mtodu 
pokazad, jaka marka banandw jest na* 
jlepsza. Tak wi^c w swojej najnowszej 
platformbwce dorzucill maty product 
placement znanej firmy eksportuj^cej 
te owoce (nie, nie chodzl o Chiqult^). 



wyjaSnIone na ekranie, wiqc 
szeSclolatek nie bqdzie mlat 
problemdw z przejiciem tego 
fragmentu. Moment - przeciqtny 
szeiciolatek w Polsce nie zna 
angielskiego? Jego rodzice 
rdwnlei? No to ma/ny problem, 
pozostaje jedynle gra .na czuja*. 
W kohcu siq uda. AJe^ll nie, to 
dzieciak bqdzie mlat frajd^ z 
nieztej, cel-shadingowej grafikl, 
dobrze dobranych gtosdw oraz 
kolejnych fragmentdw fllmu 
.Ciekawski George* (bardzo 
siq chwali taka rozbudowana 
llcencja). 



Pakiet minl-glerek (m.ln, 
rozbijanle balondw i prosta 
zabawa w stylu Parappa the 
Rapper), skakanie po tak- 
sdwkach, czotganie siq w 
szybach wentylacyjnych (niczym 
Snake za starych lat • tylko tapy 
bardziej owtoslone), no i raz 
jeszcze zbieranle ton banandw 



Czy chodzi tylko o zbieranle 26ttych 
owocdw? Me. Mamy tutaj do czynlenia 
z matpk^ 0 Imienlu George • imiq to 
w sam raz pasuje do jej gtupkowatej 
aparycji, przywodz^cej trochq na myil 
prezydenta pewnego supermocarstwa. 
Ta oto matpka postanawia ruszyd w 
drogq za poszukiwaczem skarbdw, a 
jako ze matpiszon jest ciekawski (a to 
nlespodzianka), szybko dostaje siq na 
statek archeologa I trafia at do Nowe- 
go Jorku. Czyz to nie fantastyczna 
historia? W sam raz dia sze^ciolatka, w 
przerwie miqdzy zabijaniem kolejnych 
prostytutek w San Andreas. 



Curious George nie odblega od 
standarddw platformdwek robi- 
onych specjalnie na premier^ filmu 
■ wygt^da nietle, jest .tatwy w 
obstudze” I super krdtki, zaleznle 
od zdolnoici manualnych Waszego 
dziecka (no proszf, nie trzeba 
jut pytad pani w szkole, czy mata 
pociecha ma talent). Przej^cie gry 
zajmuje 4-5 godzin (prawie jak w 
Black:). Matpka na katdym levelu 
zbiera setkl banandw (za ktdre 
pdtniej motemy kupowad extrasy) 

I robi demolkq niczym nasza polska 
Fiki Miki (czytby plagiat?). George 
jest jednak doid pacyfistycznie 
nastawlony do ^wlata ■ nie nosi 
ani wyrzutni raklet, ani shotguna, 
ba, nawet nikomu nie przytoty, 
tak wiqc wreszcle graj^ce dzieci 
odpoczn^ od krwawej tainl. Jest 
tylko jeden problem - w kllku mo- 
mentach gra wymaga od nas wyko- 
nania jakiegos prostego zadania 
(przynleid, podac, pozamlatad ■ 
wladomo) - wszystko jest 



(bo mark^ trzeba wypromowad). Oto co czeka 
Was podczas zabawy w Curious George • kolejnym 
mocno iredniawym platformerze .tylko dIa widzdw 
najmtodszych*. Ale ostatecznle warto .mtodego* 
odci^gn^d na cAwilq od GTA I pokazad mu urocz^ 
mordkq George'a, gdyZ omawiana cierpi na .syn- 
drom szczeniaka' I nikt sl^ nie powstrzyma przed 
powiedzeniem; .Oooo, ale on jest stodki*. Oczywiicle 
opr6cz tych wstrqtnych i zqdnych kasy eksporterdw 
banandw. □ 
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KONSOLE NOWE I UZYWANE 

AKCESORIA W NAJWI^KSZYM WYBORZE 
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NA WSZYSTKIE ARTYKUtY 
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NA TERENIE CAtEGO 
















w realistycznie oddanym mtescle. 
Tylko ze... no wlasnie, wspomnia- 
♦em juz 0 niskim budzecie...? 



DtWONY, DETEKTYWI I MODNE DAMY. 



Ocena: 7+ 



” nrjWdeo speJniajq najskrytsze 
pragnienia ludzi. Brzmi banalnie, 
ble musfmVUble uswiadomic, 2e mniej stan- 
bardow^popcdy nr2 te zwi^zane z tamaniem kijdw 
“olfowych na'^fcwach dresiarzy. Chodzi np. o po- 
kiawartie mysBnnych osdb - Mu z Was patato ch^ci^ 
&siadania tak^kusnej zdolnosd? Czy czytaj^ nas 
postowi^Kiolitycy? No wlaSnie, tak mySlatem, 

Q Ca umiej^tnosd sni si^ po nocach, jako naj- 
B marzenie. Gdyby tak jeszcze moc nagrywad 
owe lini^owledzlane s^dy - ech... Prawdziwy raj, 
bez prmnii^iiiii^t^-cJi kamer i szplegowskich podstu- 
chow. Oto w sukurs przychodzi Shin Megami Tensei: 
OevN Summoner - Raidou Kuzunoha vs. the Soulless 
Army. Ta gra o-bardzo-dlugim-tytule osadzona w re- 
aliach Japonil lat 20, XX wieku, o wspaniatych cze- 
iciach poprzednich, ktorych-nikt-nie-zna, daje moz- 
liwosd manipulowania Innyml osobami, przy czym 
nie chodzi tu o prace w Sejmie. Poznajcie mroczna 
strong Tokio sprzed 90 lat w oczach Atiusa. Witajcle 
w iwiecie demonicznie wyrafinowanych pragniert. 

Glownym bohaterem DS jest Raidou Kuzunoha, mlo- 
dzleniec, ktory pracuje w agencji detektywistycznej 
japortskiego dandysa Narumiego, wybrany przez 
japohskich bogdw dia chronienia Edo od plugawych 
szatahskich mocy. Opowiedd rozpoczyna sle od 
tajemniczego telefonu wykonanego przez nieznan^ 
dziewczyn^, ktdra, po spotkaniu w wyznaczonym 
miejscu, prosi o natychmiastowe jej uimlercenie, 
by po chwili zostad porwan^ przez zamaskowanych 
wojownikdw. To dopiero poczatek odkrywania spisku 
0 skali globalnej, w ktdrym b^dzie uczestniczyl m.in. 
rosyjski szarlatan Rasputin wraz ze swyml lojalnymi 
. fruwaja,cyml Matrloszkami. Akcja w przewazaj^- 
cej cz^sci dzieje sl^ w Tokio pocz^tku XX w. Atius 
clekawie polvzy* ten dwiat intensywnej industriali- 
zacji, orientacji na Zachdd, nowej mody w ubiorze, z 
resztkami feudalnych tradycji, wplywami buddyzmu, 
swolst^ architektur^ kraju samurajdw czy nastro- 
jami spoleczehstwa. Takie odnieslenle do historii 
przywodzi na my^l seri^ Shadow Hearts, z korzyscict 
dia DS, bowlem tutaj jest to przeprowadzone bar- 
dziej dojrzale i wnikllwie. W tym tyglu kulturowym 
przyjdzie nam rozwi^zywad kolejne sprawy detekty- 
wistyczne, wszystkie w pewien sposob powi^zane z 
gldwn^ tajemnic^ gry i ze wspomnianym porwa- 
niem zagadkowego dziewcz^cia. Pomimo liniowosci 
urzeka w tej historii brak poczucia sztampy. Niskim 
nakladem finansowym stworzono zajmujqcy tytui, 
w ktorym nie ratujemy po raz setny swiata, czy nie 
biegamy z zacl^ciem maratohczyka po catym globie, 
a w ktorym mozemy wreszcie poczytac dorosle, na- 
pisane z sarkazmem I smaklem dialog! (ze szczypt^ 
2argonu detektywow rodem z filrndw noir, a takze 
seksiku!) czy wczud sie w role zbieracza poszlak i 
Swiadectw dziwnych zdarzeri osadzonych 



n Wspdtpraca z demonem polega na dbaniu o 
jego witaln^ kondycje, a wi^d stopleh lojalnodci 
do Raidou. Niekoniecznie chodzi lu o zaprosiny 
na kolacje przy Swiecach (choc z niektdrymi 
demonicami byloby warto). W ferworze walki 
musimy uwazad na jego HP i ewentualnie leczyd. 
by nie obniZyc wspdiczynnika kooperacji. 
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MOJE 3 GROSZE 

Demon z niespodziank^ 

i Poteczenie hi- 

storycznych lokacjl i 
japohskich demondw 
• jestem za! Cho- 
ciaZ w grze pojawia 
sif Rasputin (^surd 
- w latach 20'tych facet byt ju2 
sztywny). nie liczcle na ma- 
estrig znan^ z Shadow Hearts: 
Covenant. Atius ma jednak 
swdj wtasny styl I kilku rzeczy 
r^ie mo2na mu odmdwid - np. 
character designu zardwno bo- 
haterdw. jak i demondw (plus 
^wletnego klimatu). Japohska 
firma lubi takze niespodzianki 
- ja znalaztem az dwie. Pierw- 
szym byt niezty zrecznoSciowy 
system walk!, chociai potyczek 
jest stanowczo za du2o, a r)ie- 
ktdre z nich trudne (stan- 
dard dia serii). Ale petnym za- 
skoczeniem jest brak pod- 
to2onych gtosbw. Akcja rodem 
ze SNES-a spowodowata, 2e 
zaniembwitem • podobnie jak I 
bohaterowie. □ |d2ujo] 



Pierwsze, co rzuca sie w oczy z 
tanich rozwiezah, to wykorzystanle 
pre-renderowanych obrazkbw jako 
tet dia poruszajecych sie po nich 
postaci w 3D (patent znany np. z 
"Fajnair na PSone). Wygl^da to 
-jak VW Golf po wiejskim tuningu 
- sportowej bryki z tego i tak 
nie bedzie, niezaleznie od iloSci 
nalepek czy powierzchni spojierbw. 
Efekt jest po prostu kiczowaty. 

Na szczescie sytuacje ratuje brak 
cukierkowatosci architektury Tokio, 
w mlare realne oddanie zabudowy 
mlejskiej i doskonaty, stonowany 
design postaci Kazumy Kaneko. 
Gorzej Jest z systemem walki. W 
DS porzucono rozwiezania z serii 
Digital Devil Saga na rzecz real- 
time’owej mtbcki, ktdra okazuje 
sie po kilku godzinach zbyt prosta 
i malo skompiikowana. Wydawa- 
loby sie, 2e uzbrojony w rewolwer 
i katane Raidou bedzie wymiatal ni- 
czym Dante z DMC. Tak jednak nie 
jest: walka przypominaje.ca oprawe 
Parasite Eve (tio to statyczny, 
pre-renderowany obrazek) opiera 
sie na wykonywaniu w kolo Macieju 
trzech tych samych closbw szabi^. 



strzalu z kolta I przywotywanlu 
wczeSniej zdobytych demondw. 
Wygrana polega najcze^ciej na 
znalezleniu staboScI danego stwora 
(np. uzycie amunicji z zywio- 
tem ognia na lodowego ducha) i 
ewentualnym szybkim ztapaniu go 
w pokeballa - ups! - w specjal- 
n^amputke. Moim najwiekszym 
zarzutem co do systemu waiki jest 
to. ze nie wykorzystuje w petni 
mozliwoSci przywotywania prze- 
rdznych demondw (prawie kazdego 
napotkanego delikwenta mozna 
wteozyc do swojej menazerii) i ich 
magicznych zdolno^ci. Gracz jest 
w stanie rozprawid sie z wroglem, 
w wlekszo^ci przypadkdw, tylko w 
pojedynke- Efektu dopelnia gtupie 



AI, ktdre nie potrafi umie- 
jetnle unikac atakdw wroga 
i zbyt czesto wystawia sie 
na najprostsze ataki, tak ze 
lepiej waiczyd solo. Do tego 
zbyt mocna garda Raidou 
(potwory zadaj^ wtedy maty 
damage) sprawia, ze stosu- 
jec defensywne podejscie 
rozwalimy kazdego wroga, 
nie musze.c positkowad sie 
naszymi pomagierami czy 
magiczne. amunicje do re- 
wolweru. Ponadto uzywanie 
itemdw leczniczych jest zbyt 
proste: akcja zostaje za- 
trzymana i w tym momencle 
detektyw spokojnie leczy 
rany, wlec pdki mamy w 
swym plecaku jakiekolwiek 
itemy, to nie zginiemy (chy- 
ba Ze przez zagapienie, co 
kilka razy ml sie zdarzyto). 
DraznI te2 wykorzystywanie 
zbyt czesto tych samych 
pre-renderowanych tet 
do stare, male zrdznico- 
wanie wrogdw, zbyt duzy 
encounter-rate (nawet w 
miastach co chwila wt^zaje 
sie potyezki) czy statyezne 
ujecie kamery „ucinaj^ce" 
czasami niektdrych wrogdw 
z kadru. Dobrze, ze taduje 
sie to wszystko predko, 
animaeja utrzymuje wysoki 
framerate, a same walki se 
odpowiednio dynamiezne. 



'V'l 



WITAJ W TOKIO POCZATKU XX WIEKU. 



1 





0 Panta Rei... wszystko ptynie • pocf^iewuj^ tokijscy rybacy. Na folce Raidou z 
okolicznoSciowym balonikiem wypefnionym helem. On z kolei nuci Niemena. 



O Demonycochwilafzucajqjajcafskimi 
tekslami i mozna charaktemosc polubic. 



O Podrbz po Tokio pinezk^ symbolizuj^cg 
Raidou. Kochamy te uproszczenia w gracb. 



Drug^ rzecz^, na ktorej oszcz^- 
dzIJ Atius, jest udzwigkowienie 
kwestli mPwionych, ktorego w 
DS po prostu brakuje. CIsza 
podczas gestykulacji porz^dnie 
wykonanych modeli postaci po- 
zostawia w dzisiejszych czasach 
dziwne wrazenle. Muzyka Shojle- 
go Meguro jest za to wielce (n- 
teresuj^ca. Kompozytor odrzuciJ 
nudne klisze, jakiml staty si^ dzi- 
sia) rozbudowane fantasy-sym- 
fonie w stylo DQVIII i poszedi w 
strong bardziej wspdiczesnych 
gatunkow muzyki, takich Jak 
jazz, ambient, rock. Mamy tu 
mleszank^ stylow, od wesotych 
i pogodnych rytmow witajqcych 
Gracza w intrze, przez jazz 
s^cz^cy si^ w kawiarniach, po 
ostre, szarpane beaty 



odgrywane podczas stari, ktore we 
wspaniaty spos6b zagrzewaja. do 
r^koczynow na wrogich demonach. 

Eksploracja Tokio w DS to rasowa 
przygoddwka, ktora zadowoli tych 
Graczy, ktdrzy z rozrzewnieniem 
wspominaj^ czasy point-and-cli- 
ckowych wojaZy po wirtualnych 
iwlatach. No wiasnie, zgodnie z tym 
CO napisatem we wst^pie, za spraw^ 
umiej^tnosci naszych demonicznych 
pupilow (mozna ich przywoiacw kaZ- 
dej chwili eksploracji miasta) moZe- 
my np. czytac w mySlach niektorych 
NPC-ow, czy teZ podsmaZyc ich du- 
sz^, prowadz^c do niekontrolowanych 
zachowah. Do tego Atius clekawie 
wykorzystal zdolnosc rozdzielenia si^ 
demona od Raidou, tak Ze ten pierw- 
szy moze na wlasn^ przeszu- 



kiwac lokacje i np. przeieclei przez kanal wodny czy inne 
przeszkody, lub zakra^d si^ pod drzwi i podsluchad waZnq 
rozmowg. Atius pokazuje wi^c, jaka to frajda manipulowac 
innymi, 1 Ze mozna jeszcze dzisiaj stworzyc wartoscio- 
gr^ 2 niskim budzetem. DS ze swolmi 35 godzinami 
rozgrywki, clekawymi pomyslami i niekonwencjonalnym 
podejSciem do tematu action RPG jest godn^ propozycj^ 
dia kaZdego milosnika RPG. Warto dad mu szans^. □ 













•nyekwibicjonistai 



drodz^cfl 
zacbwyca bogactwf 
swiatfa f r^ych wardf 



:>i6w Swiaia VP2 ^ 
kenia. u^ciem 
Hfaerycznych. 



0 Czy zdarzyto Ci si^ zasta- 
nawiad, ktory z panleonow 
politeistycznych religli wy- 
gra*by w starciu wojennym? 
Czy by*by to klasyczny grecki hufiec 
z Zeusem GromowJadnym na czele, 
czy tez pstrokaty japoiiski, pod egid^ 
Amaterasu, a moze ekipa bardziej 
swojska, z dowodztwem Swi^towita? 
Kiedy by*em maty {choc niektd- 
rzy powiadaj^, ze to niemo2llwe), 
Izdarzaty mi si^ takle fantastyczne 
Brachunki, poparte stosownymi 
Iwyliczenlami statystyk posted, 
jsumowaniem strat i czyst^ radoch^ 

I basniowydi wtzji. Do czego katdora' 
■zowo dochodzitem? Brutatns i 
7 z wojny gnjpa odyna, Thora, Lokiegi 
J Fr^i zmaSj^rowatabv nlschyb- 
**e cat^ konkurencj^i Nie dziwota, 

Be sptodzity Ich umysty wikingdw, 
^ajbardziej agresywnie nastawtone- 
^0 ludu w historil Europy ■ w kortcu 
Ikto Inny pragnie po (folesnej imterci- 
ina polu bitewnym stan^d u boku 
BnajwyZszego boga w Asgardzie tylko 
Ipo to, by dalej waiczyc, tym ^zem 
j nieSmiertelnymi? Pierwsza C7e4< ' . 
fcalkyrie Profile ze swoim m*ga-wy- 
Jpasionym systemem walk! (sjo^o 
" to mate!) nieprzypadkowo 
■bazowaJa wiec na nonlyckiej mitolo- 
I. Najnowsze dzieto Tri-Ace, ktore 
” 5,' jest prequelem tej kultowej pozycji z 
PSone, idzie w jej ilady, rezszerzaja,c 
poj^cie radosnej erpegowej 
m»6cki, Pokazuje, czym 
mogq bye dzislaj RPG i w 
jaka strong powinny siq 
rozwijad. 



PIESN BOGOW P6t- 
NOCY 



Zaezn^ jednak 
przewrotnie 
od rzeezy 
^redniawej, 
bo od dose sk^- 
pej fabuiy VP 2 
Silmerla, kt6ra 
nie za- 
fan6w 
RPG pokroju 
serii Sul- 
koden czy 
FF. Ogdiny 
zarys Jest 
take kro- 
lowi Dipanu 
urodziia 
sie c6rka, 
a niej, jak 
siQ okazuje, 
zagnieidzita sig 
dusza tytufowej 
Walkirii, wygna- 
nej przez Odyna 
z Asgardu za nie- 
posluszehstwo. 



Krol bogow pokieibasM ktdrei ze 
swoich zaklqc, bo SMmeria nie stra- 
ciia swiadomo^ci swojej tozsamosci 
i „wt^cza" si^ co jakis czas w dele 
ksie^niezki Allcji, tak ze ta zaez^ta 
gadac „samji ze sob^" (przynaj- 
mnlej tak odbiera to otoczenie, 
jako zaawansowanqschizofreniQ). 
Zaskutkowafo to tym, ze ojeiee 
dziecka zarnkn^i je w odiegiym 
zamku i ogtosil poddanym imierc 
c6rki. Pewnego dnia Odyn zoriento- 
wai sie, ze Jego dawna Walkiria ma 
si^ dobrze w dele smlertelnlczki I 
zapragne,t jej z powrotem w Walha- 
lii - tutaj zaezyna slq zabawa. Sdga 
nas Hrist, jego obecna Bojowa 
Dziewica, a takze sam krol Olpanu, 
owJadni^ty mani^zniszczenia 
catego ^wiata bogow, oraz inni po- 
mnlejsl deilkwenci. Wiasciwle sd- 
gaj^ nas wszyscy, prawdopodobnie 
majqc chrapk^ na t§ fajn^ babkq, 
wicicznie z odizgtymi osmiornicami 
I samobleznyml pyciorami. Mdwlg 
oczywiicie 0 Alicji, dziewezynie 



niezwykie niesmiatej I fillgranowej, 
w ktdrej czasami odzywa sie pot^zna 
I stanowcza Walkiria. Poiqczenie 
to zalste ciekawe I, chociaz wydaje 
sig z pocz^tku oklepane, wcale 
takie nie jest. Tutaj Tri-Ace nateZy 
si^ dasteezko. Gorzej jest z resztq 
posted, ktore doi^czaj^do naszej 
wyprawy. O lie okoto pi^clu zywych 
czlonkdw druZyny jest przedsta- 
wionych z naleZyt^ uwagq. (pojawia 
sie stary znajomy Lezard Valeth 
czy Arngriml), tak nie moZna tego 
powiedziec 0 reszeie naszej nieumar- 
•ej kompanli. OtoZ wykorzystuj^c 
moce SUmerii moZesz oZywiad dusze 
polegtych wojownikow, ktore przy- 
pisane do elementow rynsztunku 
leZ^cych w lasach, lochach I stepach 
tego swiata. O takim Einherjerze nie 
dowiemy sie jednak nic, prbez krot- 
kiej tekstowej informaeji w menu. 
Jest tych dodatkowych, opcjonal- 
nych cWopkdw okoto czterdziestu, 
przy czym przydzielani s^z pewnej 
pul! zawodnikow, tak ze nlemozliwe 
jest uzbieranie ich wszystkich za 
jednym przejsciem gry. Szkoda, Ze 



nie wykorzystano mozliwosci 
opowiedzenia historii ich 
smierd, tak jak byto to w 
czesd pierwszej gry. Fabula 
nie jest jednak kiepska! 
LIniowy przebieg akcji jest 
clekawy, postad wiarygodne 
I dorosie, a spos6b jej odsia- 
niania moZna przyrownad do 
Vagrant Story, bo poznajemy 
przez cut-scenki odgrywa- 
ne w okreslonych miejscach 
dungeonow. Musisz wiedzied 
jednq rzecz: ta gra to 
rasowy dungeon-crawler, 
maksymalnie nastawiony 
na walk!, ze znikom^dawk^ 
przerywnikow i dialogbw. 



W odroZnleniu od czesd 
pierwszej SMmeria Jest 
bardzo liniowa, pozbawiona 
limitu czasu do nadcho- 
dz^cego Ragnaroku czy 
mozliwosci latania sam^ 
Walking. Bo tym razem 



Uwierz 
w Walkirie 

Oarule sobie 
W 1 slandardowy ' 

r s j wstfp 0 

r * 1 tym, Ze pod 
1 A koniec swojej 

kadeneji PS2 
.odkuwa* sie w kwestli 
gier RPG. a od razu 
napisz; prosto z mostu; 
jestem oczarowarty 
Silmeri^. Design Swiata, 
niepowtarzalny urok 
i spektakulame poje- 
dynkl-dla wielujest 
(0 aktualnie najlepszy 
erpeg na Czamulk^ {hi 
2dtty). Swlelnie wypad- 
iafabufa oraz dialog! 
mlfdzy Alice a Walkiri^ 
(intrygujaca postad, 
jedna z najclekawszych 
w Swiecle RPG). Co 
do walk - sa zawsze 
wymagaiace i nie 
towarzysza Im dfugie 
loadingl {allelujal). Nie 
kaZdy zaakceptuje 
mechanikf zabawy 
2,5D, ale lepsze to nIZ 
kllometry podobnych do 
sleble lochdw I zamkdw. 
Jest Swietnie, a teraz 
proszf 0 sequel Vagrant 
Story oraz Parasite Eve. 
□ IdZujo] 




ZYWE MIASTECZKA I SENNE WIOSKI, POTOKI, DRZEWA, GOTYCKIE ZA- 
MKI I gWIATYNIE-ONE WSZYSTKIE NUCAPIESNZMARLYCH B0G6W 
POENOCY. MIDGARD PONOWNIE KUSI SWYMI TAJEMNICAMI. 



OWiemie zachowany kllmat czf^i pierwszej 
i niespotykanie realistyczna architektura 
lokacji... VP2 to graficzny majstersztyk, 



Albo od razu zabic, rozrywajqc 
mozg na strz^py. Niektorzy na- 
rzekaj^ na to, ±e jest za trudno, 
2e trzeba poswi^cad godziny na 
level-upowanie, a ja odrzekn^: 
bzdura! VP2 Silmeria to nareszcie 
tytuJ, przy ktdrym nalezy gtow- 
kowac, od czego odzwyczaity nas 
dziesi^tki JRPG. Kazda walk^ da 
si^ wygrac taktycznym myile- 
niem, wykorzystaniem przewag, 
jakie daj^sealstone'y - kamienie, 
ktore modyfrkuj^ warunki, w 
jakich przyjdzie nam waiczyc {np. 
+150% do atakdw Fire dia calego 
terenu), odpowlednie dobieranie 
skillow, ktdre pozyskuje si? z run 
przypisanych rynsztunkowi, oraz 
samym manewrowaniem naszymi 
podopiecznymi, z uwzgl?dnie- 
niem AP, tak by np. starczyio 
nam pary na unik, gdy zrobi si? 
zbyt gora.co. A ciepio robi si? 
cz?sto - walk z ogromnymi bos- 
sami nie zapomina si? nigdy. 
Odyn, Freja, Thor i same Walkirie 
rzeczywiicie masakruja, konku- 
rencj?, bowiem VP2 Silmeria to 
gra rewelacyjna i rewolucyjna, 
laczaca stare z nowym. Tri-Ace 
udaio si? zachowad kllmat 
pierwszej cz?^ci i zarazem stwo- 
rzyd najlepszy system walki w 
current-genowych RPG (przebija 
Grandi? 3!), do tego opakowany 
w przepi?kna grafik?, z duiym 
poziomem wyzwania i wspanla- 
tym, tajemniczym swiatem mi- 
tologil nordyckiej, ktbry pozwala 
zapomnlec o codziennoici na 
ponad 50 godzin. Pomimo matych 
bl?dow I ograniczeti fabularnych 
jest to najznakomitszy kandydat 
na RPG 2006 roku. □ 



WALKIRIE - 
BOJOWEDZIEWICE 



Walkirie to takle dawne 
femlnlstki. Bojowedzlewlce 
nosity ub!6r, a takze akceso- 
ria, khdre wlkingowie zare- 
zerwowali jedynie dIa m^laj 
cz?sd populatjl (or?t zbroja), 
jec^iakze z )edn^ znacz^ 
r62nlc|: byty od dzlsiejs^ 
.obroriczyri* koblet znacznie 
pifkniejsze. Odyn reloutowat 
pdt-boglnle ze ^iertelnlczek 
Midgardu. Po swoim zgonie 
mogty stuzyd w przygotowa- 
nlach do nadchodz^cego dnia 
Ragnaroku, poszukuj^ na 
grzbietach skrzycKatych toni 
lub wlikdw najdzi^nl^szych 
wojownlkdw polegtych na 
po^ chwafy, tzw. Einher- 
jerdw. Najbaidzlej znan^ z 
Walkirii stata si$ Biunhilda. 
po tym jak Wagner wystawit 
histori? w swojej operze. 
WVP2wyst^)eHrist, 
ktdi^ rdwnleJ odnajdziemy w 
mitoiogll nordyckiej. [Zax] 



I nie sluzysz bogom, tytko z nimi wal- 
fczysz... jednak wspolne cechy nowe- 
go dziela Tri-Ace z pierwotna odslon? 
VP. W oczy rzuca si? przede wszyst- 
kim sposob eksploracji lokacji, ktory 
zaczerpni?ty jest z platformowek 2,SD, 
takich jak Klonoa, i sam ich wygl^d 
- wszystkie miasta wyglqdaj^ bardzo 
prawdziwie i zdaja si? przypominac 
dawne, pozno^redniowieczne francuskie 
miasteczka. To samo jest z realistycz- 
nymi gotyckimi zamkami czy katedrami 
albo z samymi klimatycznymi miejscow- 
kami zasiedlonymi przez setki wrogow 
• wszystkie one s? odpowiednio stono- 
wane, tak ze zadne elementy nie raZ^/ 
tyiko harmonicznie ze soba,wsp6lgraj?. 
Jednym slowem - nie znajdziesz tu 
pluszowych krolikow walaj^cych si? 
mi?dzy nogami potworow, a w miastach 
nie ma kiczowatych banerow oznacza- 
j?cych tawern? lub mieczntka. Do tego 
pietyzm i doWadnosc w przygotowaniu 
lokacji... Statyczne screeny tego nie 
oddadz^, sam musisz zobaczyd, jak w 
miastach wiatr rozwiewa sztandary, 

Jak w komnatach poruszajq.si? zastony 
i FIranki czy stronice ksi^g. Nalezy na 
wlasne oczy ujrzec wspanlale lasy, 
liscie drzew poruszane drobnymi ude- 
rzeniaml wiatru, rzucaj^e skompllko- 
wane wzory deni na szatach Alicjl, czy 
tez rozlegle l^ki, pustynie czy iniezne 
krainy. Cz?sto b?dziesz si? zatrzymy- 
wal, by chlon^c ten caFy klimat, ktory 
tak doskonale pasuje do muzy)<i Motoi 
Sakuraby, ktory stworzyF kompozycje 
koj^ce zmysFy i doskonale wspolgrajq- 
ce z sam?, rozgrywk^. 2 jednej strony 
niczym si? nie wyrOzniaj^, ale z drugiej 
tworz? integralny zespdt z wizualnym 
przekazem Silmerii, sprawiaj^c Graczo- 
wi ogromn? satysfakcj?. 



O W Irybie manewrowania po polu walk! czerwone pola oznaczaj? zasl?g ataku 
wrogOw. Najlepiej skoczyc od razu do przodu i zajqd si? liderem grupy... 



lokacjach, w okamgnienlu 
przenoszeni jestesmy do 
pola w pelnym 3D, na ktorym 
ukazana jest grupa czterech 
naszych zawodnikdw oraz kilka 
potworow z jednym dowodc^ 
(likwidujv go koriczymy wal- 
k?). Kazdy z adwersarzy ma 
zaznaczone pole ataku. Chodzl 
0 takle manewrowanie posta- 
ciaml, by znalezd si? najlepiej 
na ogonie taklego bydiaka I 
poza zasi?glem jego szlagowi 
To samo chc? zrobid sami 
adwersarze. Tutaj mo2emy 
rozdzielac grupy uderzeniowe, 
tak by zajSd cel od Flanki ltd. 
Friozliwosci taktycznych Jest 
cale mnbstwo, co od razu 
wrzuca szeroki usmiech na 
g?b? kazdego Fana RPG. Kledy 
juz znajdziemy si? w dogodnej 
pozycji, mozna przyst^pic 
do ataku, ktory kaidorazowo 
zabiera pewnci Itoid Action Po- 
ints. Kamera przesuwa si? na 
bok naszych zawodnikdw, a cl, 
maj^c przypisane swoje ataki 
do okreilonych przyciskdw 
na padzie, zaczynaj^ festyn 
combosow (animacja wyci^ga 
60 Fps'dw). LiczydFo hitdw 
zatrzymujqce si? na wartos- 
ciach takich jak 30-40 jest na 
tym polu walki norm?, a przy 
wejsciu w Break Mode mozliwe 
s? kllkuset-sztychowe ci?gi! Do 
tego istotne jest takle ustawle- 
nie grupy (lub wybranie odpo- 
wlednich atakow), by uderzac 
w okreslon? wrazliw? cz?id 
data potwora (kazdy ma kilka 
stref uderzeh!) i np. powalid go 
na ziemi?, ucinajac same nogi' 



tyle ciekawe, ie Alicja 
mote miotad specjalny- 
mi fotonami, ktore przy 
kontakcie z wizerunkiem 



wroga zamrazaj? go na 
kilka sekund. Jeszcze je- 
den strzal „lodow? kulk?" 
i heroina zamieni si? miej- 
scami z takim soplem! Jest 
to podstawa wszystkich 
lamigFdwek w grze. Dia 
przykiadu, by dostad si? 
do skarbu, b?dziesz musial 
odbid Foton rykoszetem od 
sciany pod pewnym k?- 
tem, tak by ten dosi?gn?» 
przeciwnika ukrytego we 
wn?ce skalnej, zamienid 
si? z nim miejscami, po 
czym w tej samej sekun- 
dzie wyskoczyd na kolejn? 
polk?. Przypomina to 
mocno platformdwk?, na 
szcz?sde dia wszystkich 
z uwi?dem zdolnosci 
zr?cznosciowych te cyrko- 
we ewolucje s? zupelnie 
opcjonalne. 



Teraz nast?pi ten moment, 
w ktbrym trysnie zloty 
plyn, bo musisz wiedzied, 
ze miod leje si? w VP2 
Silmeria strumieniami. 

Dia nieobeznanych z 
terminologi? klasyki prasy 
poSwt?conej grom kom- 
puterowym wyjaSniam, 
ze znaczy to tyle, ze gra 
jest cholernie grywal- 
na. Wszystko to skupla 
si? tutaj na walkach. Po 
zetknl?clu z awatarem 
wroga lat?cym po 2,50 






RECENZJE EUROPA 



listopada 2006 r. 

- tego dnla mia<em 
^ stad si^ pierwszym 
w Polsce szcz^sliwym posiadaczem 
retailowego egzemplarza Gears of < 
War. Porz^dnie si^ wyspatem, rano 
ogolHem i nawet zjadtem ^nladanle. 

W pracy sledziakm jak na szpilkach, 
czekaj^c na telefon obwieszczajcicy 
tQ wspania^a. nowin^ - ju 2 jest 

I kurier p^dzi do mnie na ziama* 
nie karku przez miasto. Niestety, 
oblecany transport nie dotart na czas 
i zaiamaiem sie niczym stary most. 
Dotart dzieh pdinlej - gdy emocje 
siegnety zenitu, a moje paznokcie 
przypomlnaty progi skorodowanego 
poloneza. 



Marcus Fenix jest zbrodniarzem 
wojenfTyn i pierdzi w jakimi 
obskurnym mamrze. Gra rozpoczy- 
na sie bardzo wartko - z ciemnej 
i ^mlerdz^cej cell opuszczortego 
wiezienia wyci^ga Cle kumpel z 
odiegtych czasdw, niejaki Dominic 
„Dom'’ Santiago. Nie ma czasu na 
podzlekowanla, usciski I browar 
- od razu w tapy dostajesz gnata I 
wyruszasz na front. Marcus wygl^da 
jak klasyczny zakaplor z najcl^zszych 
thrillerdw: ma bary przestanlaj^- 
ce promlenle stoneczne, idealnie 
kwadratow^ szczen^, liczne szramy 
na g^bie, a jego zm^czony gtos 
brzmi jak m6j po zaliczonym wlej* 
skim weselu zwiertczonym solldnie 
zakraplanym afterklem. Na planecie 
Sera trwa wiasnie Inwazja obcej, 
bezwzgl^dnej rasy - Locustdw, pod 
wodza zwichrowanego generata 
RAAM - kt6ra za cel postawita sobie 
wyciecie w pleh ludzi. 



NAJBARDZIEJ OCZEKIWANA GRA NA X360, NAJBARDZIEJ OCZEKIWANA GRA ROKU, 
W DODATKU SMIGAJACA NA UNREAL ENGINE 3. JAKA ZROBILBYS MIN^, GDYBY 
OKAZALA Sl^ GNIOTEM...? TRZYMAJ Sl^, DZIECINKO! 



Twoj m6zg niczym w^gra I rozmate 
na spodniach. Pragnlesz jedynie po- 
twierdzenla tego na piSmIe. Pragnlesz 
utwierdzid si^ w przekonanlu, ie 250 
zeta nie wydasz na marne. No to 
prosz^... 



ogromne mottlwo^ci korzystania z oston 
I lawirowania mifdzy nlmi. Wszystkie 
zagrywki wykonujesz przy u2yclu jednego 
kfawisza - A. Podblegasz do murku I 
przykiejasz si^ do niego. Motesz prze* 
mieszczac sl^ wzdtuz ostony I wychylad, 
ostrzeliwuj^c przeciwnikdw, ew. wyskoczyc 
szczupaklem, przeskoczy<f przez murek 
lub ptynnie przebiec do kolejnej osfony 
(pokazuj^ sl^ Ikonki akcjl w zalezno^ci od 
wychylenia gatkl). Pewlen patent wprawi) 
mnIe w ostupienie, mianowicie przesuwanie 
wraku samochodu - ruchoma ostona jak 
sIq patrzy. Wszystkie manewry zostaty zre* 
alizowane perfekcyjnie, chod to i tak maio 
powiedziane. Jest to o tyle buduj^ce, ie 
przyczajka jest glownym motorem nap^do* 
wym GOW - zapomnij o spontanicznych 
rajdach I szybkiej wymianie ognia niczym 
w czwartym Quake'u, wyblj sobie z gtowy 
szturmy, bo zginlesz marnle. Tu zdobywasz 
miasto metr po metrze, przeprowadzasz 
ataki flankowe, cz^sto bronisz si^ osaczony 
przez falowo nacieraj^cych wrogdw. Tu i 



dwdzie znajdujesz magazynki przyplsa* 
ne do konkretnych spluw lub kuferki z 
amunlcj^do kilku rodzajdw broni Jed> 
noczeinle. W trakcle kampanii motesz 
rdwniei znaleid 30 .nle^miertelnikdw' 
(COG tags), przykitranycb tu I dwdzie. 
Przeczesywanie terenu pod tym katem 
wymaga wyobrainl, wspomn^ zatem, ze 
wszystkie blachy taczy pewlen element 
- licze na Twoja spostrzegawczoic i 
2ycz^ powodzenia, htetite! 



GAMEPLAY RULEZ 

Gears of War to klasyczny TPS. Prze- 
mlerzajac lokacje widzisz sylwetk^ 
postacl, natomlast w trybie precy- 
zyjnego celowania kamera osiada tu2 
nadjej barklem - widad wi^c kawatek 
gtowy i spluwa trzymana bllsko twarzy. 
Rozwiazanle to nie tylko podkredia 
walory perfekcyjnie zrealizowanej 
animacji postacl, lecz daje rowniez 



Dobra, kontec tego przydtuglego 
wst^pu. Doktadnie wiesz, o czym 
opowlada Gears of War, doktadnie 
wiesz, czego spodziewasz si^ po tym 
tytuie. Doktadnie wiesz, ie wyciinie 



- REGROUP! 

- RIGHT BEHIND YOU! 

Grupa Delta sktada sle z 4 os6b. Czesto 
dziell sl^ na 2-osobowe oddzialy, a to za 
spraw^... mote nie tyle niellnlowej akcjl, 
bo to za duto powiedziane, ale wyboru 
^cletkl, jak^ podAtysz. Ot, w kilku miej- 
scach stajesz przed wyborem, ktdra 
z dwdch ^ciezek chcesz pod^tyd. Co 
wazne, grupy czesto utrzymuj^ kontakt 
wzrokowy i wspierajA si^ nawzajem, ew. 
jedna ratuje drug^ z opresji (np. zdecy- 
dowana przewaga liczebna wroga). Po 
pewnym czasie oddziaty sie spotykajA 
I ponownie dziatajArazem. M. Fenix 
mote wydawad swoim podoplecznym 
proste rozkazy (.do mnie", .ostanlad", 
.atakowad"), tyle te nie zawsze sa on! w 
stanie je wykonad. Pij^ do tego, it nie* 
samowlte jest to, jak oni sIa zachowuja! 
W trakcle potyczek smigajA mi^dzy 
ostonami, wspierajA Cieble oraz ostanla- 
jA slebie nawzajem, SA non stop w ru- 
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solldn^ konkurencj^. Ponadto musisz wiedzied, ze dost^pne 
3 poztomy trudnoici: Casual - bywa trudno, szczegdinie 
pod konlec gry, Hardcore - nazwa mdwi za siebie, natomlast 
Insane to jut regularna wojna, w ktdre] przetrwanie wyma* 
ga wspiQcia sle na wy^yny swoich umfejgtno^d (klania sl^ 
Call of Duty 2 na Veteranie) i samozaparcla. 



WE'RE NOT HERE TO SELL COOKIES, 

CZYLI PEGI MA RACJ^! 

Gears of War zyskafo od PEGI status ,18+". I dobrze - decy- 
zja ta jest w pelnl sluszna, uzasadnfona. Ostre teksty na 
porzadku dziennym, l^cznie z najci^zszymi przektedstwaml 
- mi^sem rzucajA zardwno czlonkowie Deity, jak i przeclw- 
nlcy (szczerze rozbawllo mnie cedzone przez z^by, mocno 
sycz^ce ,sh»t" w wykonaniu Locusta;). Jednak to nie ,»ad- 
na' przewaiyia szal^. Gra jest bardzo brutalna, a krew leje 
sle wiadrami - pruj^c do wroga mo2na odnie^d wrazenie, ie 
sklada si^ w 99% z krwi. Podstawowa broiS na wyposazeniu 
iolnierzy to karabin z wbudowanym minl-chalnsawem - w 



bezpoiredniej konfrontacji z wrogiem 
jej wykorzystanie oznacza najbardziej 
widowlskowe zaciukanie w historii gier 
wideo! Szlachtowanie zombiakdw z 
Dead Rising przy pomocy pity clowna 
wydaje slf "Domowym przedszkotem" 
lub piosenka. Wielkiego Ptaka z 'Ullcy 
Sezamkowej". To nie jest przecinanie, 
to jest patroszeniel Widok pity prze> 
chodz^cej przez leb i korpus kolesla 
sprawi, ze kaidy Gracz-wirtualny sady- 



So Good 



chu, dzigki czemu akcja jest cholernie dynamiczna. 
Zdarzaj^ im sig chwile slabodci (np. koled wchodzi 
do wntki na dziedzihcu i nie ma zamiaru z niej 
wyjdd), jednak ogblnle wypadaj^.palce llzac”. Gdy 
jeden zTwoich kompanow (lub wszyscy) przyjmie 
na klat^ zbyt wiele olowlu, w6wczas pada na kolana 
i dogorywa (niby jest ciflko ranny). Mozesz do nie- 
go podblec I uratowad, ew. nie przejmowac si^ nim 
I na wlasnei r^k^ wyci^d Locustdw - po opanowaniu 
danego rewiru towarzysze broni automatycznie si^ 
lecz^. To samo dotyczy Twojej postaci - nafa- 
szerowany ofowiem mozesz gdzies przycupn^d i 
poczekad, a£ odzyskasz sify. No, chyba 2e masz 
pecha I padniesz od kolejnej serll. Ci^2ko zranlone- 
go przeciwnika mozesz za to butem wkomponowad 
w gleb^, zupetnie jak D. Lundgren w ,Uniwersalnym 
iolnierzu*. Musisz wiedzied, ie przeciwnicy s^ 
zaje***cie inteligentni, rdwnie skutecznie korzysta- 
j^z oslon, wychylajAsiQ zza wggla, komblnuj^jak 
kod pod g6rk^. W swoich zast^pach maj^ rdwnie2 
wielkich, glupich osilkdw (tzw. Boomers}, ktdrzy 
majestatycznym kroklem wchodz^ na pole walkl, 
dzlert^c potedne granatniki, I z Infantyinaintonacja 
rzucajv tekst .boom!". Ale to wyj^tek popelnlony 
z premedytacja - ogdlnie Convenanci z Halo maj^ 



> ' Tkwi|c za oston^ mozesz si^ wychylad i precyzyjnie grzad do wroga lub 
ostrzeliwad go ,na pat^'- mato efekty wnie, lecz bez ryzyka oberwanla. CoS 
za coi A radochy co nlemiara. 



OTak prezentuje si^ widok w trakcie ptkyzyjnego strzelania 



niewiele brakuje. aby ujrzed brud w uszach Marcusa. 








KRAJOBRAZY 



W trakcie patroszen ja brzydala j 
krwl. 



O W jednej misji kiemjesz wozem bojowym. przeprawajqc sif przez miasto 
pod ostonq nocy. JednaK wbrew pozorom noc nie dziafa na Twoja korzySb, 



RECEiiiZJE EUnOh 



— Pi^kno zniszczenia 



sta j^knie z rozkoszy - drgawki nleszcz^ini- 
ka w akompanlamencie j^ku oraz dzwi^ku 
piJy niezwykie sugestywne. Kllkakrotnie 
b^dziesz mia* okazj^ operowad stacjonarnym 
dziaikiem szybkostrzelnym duzego kalibru 
(Troika), kt6re nie tyle zabija wrogow, co 
raczej rozrywa ich na kawaJki. 

Arsenal broni nie jest zbyt pokainy, aie nic 
mu nie brakuje: dwa rodzaje granatdw, be- 
retta, maszyndwka ze zintegrowanym cha- 
insawem, snajperka z ogromnym zoomem. 
Oprdcz tego kusza miotaj^ca iadunkiem 
wybucbowym i zabawka nie z tej ziemi, czyll 
.miot' - z pomoc^ ceiownika laserowego 
namierzasz przeciwnika, a sateiita wysyfa 
wi^zk^ taserow^ czynl^c^ spustoszenie o 
intensywnoid tornada. Mniam! Jednoczeinie 
mozesz nosi^ za pazuch^ granaty, iekk^ 
pukawk^ i 2 ci^zkie giwery, w miar^ potrzeby 
podnosid znalezione cacka (rdwniet zabawki 
Locustow). ACak melee jest jak najbardziej 



„Przeclwler^stwem pokolu nie jest 

znlszczenie... jest nim tworzenie" eEAUrr 

- takiml slowami Cliff Bleszinskl 

wita nabywcdw dolaczonego do 

kolekcjonersklego wydanla gry 

albumu .Destroyed Beauty: An 

Inside Look at Gears of War'. 

Ilustrowany album przedstawia 
historic Sery - zlotych czasdw 

rozwoju, at do dnia inwazji. Jednak to wydawnictwo pokazuje co£ 
wiecej - Cliff r jego team nie tylko pragna stworzyd prawdziwe 
uniwersum, onl daja swojemu dziecku tak potrzebny zastrzyk 
artyzmu i hollywodzkiego rozmachu. Mottem albumu jest cytat 
ze .Sztuki wojny" Sun Zi: .B^dz nadzwyczaj droblazgowy, at do 
bezdusznej formalnoicl. Badt niezwykie tajemniczy, at stanlesz 
sie niezgieblony. W taki sposob stanlesz slq panem losu swojego 
przeciwnika” (Halo i KIlIzone?:). Oprdcz albumu, kolekcjoner- 
ska wersja zawlera dodatki rodem z ftlmdw na DVD: dokument 
pokazujacy jak roblono grq oraz material .The Race to E3', ktory 
nakreclla ekipa z MTV, Siedzac losy Epic przed targami w L.A. □ 
[dtujo] 



OCZEKIWANIE NA „GIRS6W" Z WYWIESZONYM J^ZOREM BYLO 
UZASADNIONE - TA GRA WYMIATA, ZASYSA NA MAKSA, 









Akcja gry toczy si^ glownie na lerenie miasla - ze 
wszystkimi lego nast^pstwami, tzn. nie tylko mysz- 
kujesz ulicami. alei przeczesujeszobiekty. Ogromne 
gmachy okaleczone przez wojnf, mate domostwa. 
przesmyki. raz na parterze, to znow na piptrze/larasie, 
przeprawiasz sig przez mosty. penetrujesz okollce 
dworca kolejowego. korzystasz z tratwy nap^dzarej 
sll^ mifsni... Architektur? miejscdwek trza zaliczyc 
in plus. Miejscdwek. bowiem oprbcz miasta dane Ci 
bf dzie zwiedzic rdwniez jaskinif/kopalnip, opuszczon^ 
fabrykf. bujn^c sif p^zacym pod^giem... Od czasu 
do czasu poiawiaj^ si? sympatyczne przerywniki, np. w 
kopaini - jazda w wagoniku. 



obecny i przydatny. Na polu bitwy nie bez 
znaczenia jest rdwniez umiej?tne przelado- 
wywanie magazynkow, wymagaj^ce nieco 
zr?cznodci. 

WYDtUBANE GAtKI OCZNE 
& UNREAL ENGINE 3 

PamiQtam seen? otwieraj^cq. pierwsz? 
cz?ic Devil May Cry - widok strzelistego 
zamezyska zaparl mi dech w pierslach, 
stiamsil, przytloczyl, skopa) niezym lez^cego. 



Efektu dopelnia design swiata i postaci - prawdopodobnle duze 
dzieciaki z Epic Games bawily si? zbyt blisko mikrofalowkl. Ko- 
palnia pod fabryk?doslownle mnie znokautowala - rzeiba skal, 
stalaktyty, no i mgla wykonana tak przednio, jak nigdy dot?,d. 
Podezas walkl z paj^kiem wielkim jak blok czulem, ie odplywam. 
Wretches (skrzytowanie psa ze iwiniO biegaj? tak... naturalnle 
dziko;}, lataj^ce Reaversy przypominaj^ce matiixowe m?.twy 
wprawiaj?.w oslupienie, a praca zawieszenia 10-tonowego wozu 
opancerzonego (a la .Obey 2*) sprawlla, te niemal zemdialem. Do 
ekstazy doprowadzaj? rdwniez drobne smaezki, np. po skoiiczeniu 
serli z karabinu, z lufy wydobywa si? fala clepfa charakterystyez- 
nie zalamuj?.ca obraz. NIesamowitel Scietka dzwi?kowa rdwniet 
nie zawodzi. Zardwno odgfosy otoczenia, jak i muza przygrywajv 
ca tu i dwdzie buduj?... klimat, klimat, klimatl Zakodezenie kazdej 
potyczkl kwitowane jest ci?tkim riffem gitary elektryeznej, zna- 
lezlenlu COG-a towarzyszy charakterystyezny flecik, a muza po 
outrze, w sekcjl creditsdw, ryje beret (odiotowy miks by Augustus 
Cole). Kino domowe pracuje na najwyiszych obrotach. 



A CO NIE GRA...? 

GoW nie jest tytulem idealnym. Co lekko zawodzi, to ograniezona 
Interakcja. Kule uderzaj?ce w mur generuj? wspaniaie tumany, ale 
na prdzno szukac wi?kszych dziur. W zasadzie .przeskryptowane" 
s? pojedyneze elementy, np. wraki samochoddw, ktdre sypi?, si? 
pi?kniej nit w Bumoucle. PltA mozna rozkawalkowad drewnlany 
sekretarzyk, skdrzan^ sof?, przestrzelic butelki. Cdt to jednak 
za interakcja, skoro nie mozna zagrad na fortepianie? Toe jut w 
pierwszym Silent Hiliu motna byto;). Nie katdy mieszkaniec Polski 
ma dost?p do Internetu. W dwietle powytszego, Jasiek bez do* 



W GoW zaliczylem podobn^ zajawk? - po przebrni?ciu przez misj? 
treningowei, podezas jatkl w ruinach miasta szukalem szoeny. Co 
watne, nie raz, nie przez chwii?, lecz w trakcie suni?cla przez cal^ 
kampani? nie dowierzalem temu, co rejestruje mdj zmysl wzroku. 
Las, Strug! deszczu I wal^ce pioruny - widok nie do zapomnienla. 
Bump-mapping tak odpicowany, te mdzg si? lasuje. Animacja 
trzymaj^ca pozlom 60 fps'dw - zero chrupni?d, za wyj^tkiem cut- 
scenek, notabene najpl?kniejszych, jakie dotychezas widzialem, 
wyretyserowanych rdwnie oszalamiaja.co, co w dzielach Hideo Ko- 
jimy. Tekstury ostre jak brzytwa, efekt na efekeie. I tylko aliasing 
daje 0 sobie znad, na szcz?ide niezbyt cz?sto. Gra sklada si? z 












dtugich misjl podzielonych na llczne rozdziafy, katd? tiueze si? ok. 
2 godziny, czyll czas potrzebny na ukonezenie singla zamyka si? w 
10 godzinach (plus godzinka na bossa:)- Ale mnIe zaj?lo to znaez- 
nle diuzej - bo jak glupi ogl^dalem otoczenie, nie dowierzaj?.c. Po- 
t?ga silnika Unreal Engine 3 widoczna jest na katdym kroku, np. 
gdy brzydale wierc^ dziur?, aby wyjid na powierzchni?, nastaje 
trz?,sawka terenu - na widok obrazu spadaj^cego ze dciany tylko 
j?kn?,lem. Wszystko jest tip-top, nastala nowa jakoid. 



st?pu do (.ztotego') LIve'a po ukohczenlu kampani! b?dzle 
zmuszony odtotyd gr? na p6lk?, zamiast szarpad z botami 
w pseudomultiplayerze. Motna clorad na splitscreenie z 
kumplem, ale to za mafo. Szkoda, wielka szkoda. Irytuje 
mnie to, te nie motna ,z biegu" pokonad murku czy innej 
przeszkody/barykady - postad zawsze najpierw przykle- 
ja si? do niej plecami, a po chwill przeskakuje. Troszk? 
rozczarowal mnie ostatni poziom, jednak spoilerowad nie 
chc?. Za malo jest tez naparzania pojazdami - zaledwie 
jeden pozlom. Na szcz?icie to wszystko pikuS przy ogdinej 
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generuje pr7eplfkn^ graflk^. Na du2ym HDTV ograniczona 
widoczno^i nie odbiera przyjemno^ci 2 2abawy. 



Swolm kompanotn z Dalty mo2esz wydawai proste 
komendy. JeSli gadasz akurat przez telefon z dziewczyn^ 
-wypu^ Ich przodem:). 



zajefajnoScI GOW. W multiplayerze SmigaJem malo - z 
uwagi na ograniczony czas, niemniej szarpie sl^ wspa- 
niale, szczeg6lnie w co^opie. Odno^nie deathmatchowej 
jatJci takie spostrzezenie; mapy nieco za mate, aby 
m6c kombinowad na szerszci skal^, a i respawny powinny 
mied miejsce w losowo wybranych miejscach. Za miesl^c 
raport z online'owego szarpania (achievement za 10 
tysl^cy klllsdw online? Gulpl). 



-sub-boss, na ktdrego natkniesz sif kilka 
razy. je^ll nIe zejdziesz na zawat. Bydl; nie do powstrzy- 
manla - maszyna do zabljania, flagowy agresor Locustdw. 



‘ ZanlmciSnieszgranaiem, 
musisz okreSlid trajektori^ lotu. 
Wskainik pokais Ci rdwniet 
gd^e odblje si$ ta rozrywaj^ca 
zabawka. Rewela<^a. po prostu. 



HAMY„KILLERAPP" 

W pracy recenzenta cz^sto bywa tak, 2e pros! sity 
wyzsze, aby dana gra skohczyta sl^ jak najszybclej, co 
by mlattoJuZ za sob^i m6gt Jak najszybclej przyst^- 
pid do pisania, a nast^pnie wyskoczyd na browca. Ale 
nie w przypadku GoW! Po ukohczenlu gry na pozlomie 
trudno^cl Casual jestem tak nabuzowany, ie chyba 
p^kn^l Hardcore oraz Insane uimlechaj^si^ do mnie 
bardzo szeroko. Aha, boss - RAAM - jest przegi^ty, jego 
pokonanie to nie lada wyczyn, natomiast satysfakcja ,po 
wszystkim' jest nie do opisania. I jeszcze jedno; sporo 
mdwilo si^ dotychczas o nastroju grozy. Czy ta gra jest 
chod troch^ horrorem? Hmm, niech no sl^ zastanowi^ 
zmienlaj^c gacie... Gdy w Resident Evil 2 mlatem bilskie 
spotkanla z bydiakiem przechodz^cym przez dclany, 
niemal wyplutem serce. W GoW bywato podobnie, ale 
szczegdty przemilcz^:). 



Czas na podsumowanko. Ostatnlo shooterem zajaratem sl^ 
podobnie w przypadku drugiego Half-Llfe'a, tyie Ze rzeczony 
oferowat znacznie bardziej rozbudowan^ I wciA9ajACA fabut^. 
1 chod w GoW fabuta nie jest tak odjechana, mimo wszyst- 
ko czulem sw6j udziat w wyja.tkowej misji. Oczekiwanie na 
^glrsdw' z wywieszonym j^zorem byto uzasadnione - ta gra 
wymiata, zasysa na maksa. Wprawdzie nie wnosi nie nowego 
do gatunku shooterdw, lecz zasluguje na najwyzsz^ mozllw^ 
w takich okolicznosclach not^. Nie powinlened mied zadnych 
obiekcji w trakcle zbtizania si^ do swojej swinki-skarbonki z 
dzierzonym w dtoni miotkiem. Wez zamach... I graj! Graj w 
Gears of War - plerwszy prawdziwie next-genowy tytut na 
Xboxa 360. □ 



WERDYKT HIVa 

0 © « 

Gra-masakrator.Absolutnielntensywna. brutalna. 



MOJE 3 GR 

"Girsy" rz^dzq 

Sytuaeja 

' A' analogicznajak 
I ^ , w przypadku 
■ t'f plerwszego 

Halo: gra 

wychodzl 
i z miejsca zamiata 
wszystko dookola, staj^c 
si§ dia wielu Graezy 
motywacj^ do nabycia 
nowego systemu. Kampa- 
nia cooperative przez 
Xbox Livetonajlepsze, 
co mozna byfo wymyslid 
wtemaciestiooterbwz 
lekkim zaclf clem taktyez- 
nym: skoordynowana 
ekstermlnacja nigdy 
wczeSniej nie dawata tak 
mocnego kopal Mozna 
\6t oczywl4cle ponarze- 
kad, bo i jest naco-^e 
gra mogtaby byd dtuzsza, 
albo 2e przydatoby si^ 
wi^ej graezy w multi- 
playerze, nl28. Mo2na 
te2 mIed zastrzezenia 
co do innowacyjnosci tej 
produkcjl oraz pewnej 
„monotonii" rozgrywki 
(strzelasz, chowasz si^, 
strzelasz...), ale to I tak 
nie zmienia to faktu, is 
GoW jest fantastyeznie 
grywalny I wygl^da 
oM^dnie-jestmoimnu- 
merem jeden w biei^cym 
rokul □ [Muttlj 
Ocena: 9-i‘ 



Ryj nieprzystojny, 

gyrosy wojny 

Grata GoW 
blje w ryja 
piqchq kowala 
(szlag co 
chopa obalajl 
Swietny design 
lokaeji oraz postaci (tak 
.pi^knie szpetnych’, 
pooranych bllznami, 
opisanychTAKIMI 
teksturami mord nie 
uswiadczysz nigdzie 
indziej) przywodzi na 
mySI starego dobrego 
Space Hulka (krwlozer- 
cze bestievs. zakute 
w stalowe pancerze 
zakapiory). Warstwa 
dzwl^kowa rdwnlez na 
mistrzowskim pozlomie. 
Poparty rzeinickim 
klimatem mocamy 
gameplay (rozwijajqcy 
patentyznanezkill. 
switch) na wyiszym po- 
ziomie trudno^ci wrzuca 
mrowienie na kark, zai 
to, codzieje sifwtryble 
co-op, nawet na zwy- 
ktym .spiicie' (.MuttI, 
oszcz^i gnojal Ju2 lec? 
z pltq!'). nie pozostawia 
w^tpliwodcl - oto szpil na 
miar^ plerwszego Halol 
□ jkujot] 

Ocena: 9+ 







ok6l nowej odstony Need for Spe- 
ed naroblono sporo szumu, nakre- 
cono hype. .Elektronicy' wszak 
mistrzami generowania g^stej 
atmosfery podniecenia. r6wnlez 
mistrzami wci^gania Graczy w ich flagowe serie oraz 
- trzeba to uczciwie podkreslld - developowania gier 
dajvych mas^ radochy. Mainstream - oczywiicie, 
lecz w pozytywnym tego stowa znaczenlu. 2ycie staje 
sie coraz szybsze i intensywne, na granie mamy coraz 
mniej czasu. Czy jednak a£ tak maio...? 



WYRAZENIE „NOWY 
NFS"NIECO SI^ZDEWA- 
LUOWAiO. 

MIMO ZAPEWNIEN 

„elektronik6w 

CO DO NOWEJ JAKOSCI, 
CARBON ZDECYDO- 
WANIE KONTYNUUJE 

PEWNAZLOTAMYSL. 



LET'S GO FING SOME TROUBLE 

W miare postepdw w grze poznajesz meandry fabuly, 



ktora - ho, hoi - przedstawia skomplikowane zalezno^ci 



I poml^dzy wieloma osobami (ach, te pl^kne kobletyl). 

I Nie chodzi tylko o kwestig rz^dzenia na ullcach, respekt 

j ltd., jednak w tym momencie ucinam temat, co by nie 

I zaspoilerowad I pozwolid Ci iledzic fabui^ niemal z za- 

I partym tchem, htehlel Nie wiedziec czemu EA wyraznie 

zaznaczato, Ze Carbon nie ma nic wspdinego z hlstoria, 

I wspdiczesnsi serii, tzn. nie nawi^zuje do dwoch cz^ici 

Underground oraz Most Wanted. Phi, teZ mi cod! JuZ na 
plerwszy rzut oka widad, Ze nawi^zuje, i to bardzo, a im 
bardziej wgl^bla sie w gr^, tym intensywniejsze jest to 
uczucle. Znajomy engine to raz, a dwa - miasto, fury, 
model jazdy, tuning, rozwdj kariery, charakterystyczne 
filmiki (render/digitalizowani aktorzy) itd. Czy EA wsty- 
dzi sie swoich dotychczasowych osi^ni^c? A mo4e chce 
stworzyc kolejn^podseri^? 

Tryb kariery jest maio skomplikowany. Powiem wl^cej: 
jest prosty jak iinijka. Oto wkraczasz do miasta podzle- 
ionego na dzielnice i starasz sie przej^d nad nim kontro- 
1^. W kazdej dzielnicy czekaja na Ciebie eventy, wdr6d 
ktdrych mozna wytowid rbzne konkurencje: kiasyczne 
zmagania z hord^ przeciwnikdw, czasdwki, sprint, drif- 
ty, speedtrapy. T^skni^ za zmaganiami dragsterowymi, 
ktdre de facto polubiiem w poprzednich cz^sciach, 
a ktdre wyci^to tym razem. Nie zabrakto za to free- 
roamingowego bujania $i^ po miedcie dopimpowan^ 
fura - moZesz ttuc si^ z nadziej^ na wyrwanie jakiegos 
towaru;} iub zaznaczad na mapie konkretne eventy I 
automatycznie do nlch wskakiwad (przydafby sle GPS 




a la TD: Unlimited). Co jest nast^pstwem przepychanek 
gangow, a bardzo cieszy, to proby odbicia wszedniej 
straconych miejscdwek przez konkurencyjne grupy. Ot, w 
pewnym momencie dostajesz info, ze banda szczerbatego 
Zenka przymiera sig do przej^cia konkretnej miejscdwki i 
bezwzgl^dnie musisz stawid jej czota, pokazujv kto rz^dzl 
w miedci. Pomijam kwesti^ gt^bi porachunkbw zaiatwia- 
nych przy okazji wydcigdw - w kinie bawi^ siQ niezle przy 
okazji rdwnie durnych klimatbw, z konsola rbwnlez. Elek- 
tronicy zrobili sporo szumu nt. kustomizacji fur, szczegdl- 
nie cz^dci do tuningu optycznego (autoscuipt). Niepotrzeb- 
nie, gdyz wszystko rozbija sl^ o moZliwodd dokupowania 
gotowych pakietow cz^dci oraz .modelowania" wszystkich 
bajerdw z pomoc^ suwak6w - morphingi s^ profesjonalne, 
ale 0 rewolucjl mowld nie sposdb. I 

Czas na kwas. Z Most Wanted mordowaiem sif calkiem ^ 
dtugo, natomiast iykni^cie Carbona zaj^io mi... 6 godzin. 
Zaimplementowano maio questdw, na domiar ziego nie s^ 
one wymagajqce (nie licza,cjazdeczki z,kortcowym bos- 
sem"), Do ponownych podejdd zachqcaj^ bonusowe fury, 
ktdre nie sposob fykn^d wszystkie w trakcie pierwszego 
zaliczania gry; najskuteczniej czyni to wersja na X360 
- zdobywa siq kolejne achievementy. Fury (llcencjono- 
wane, a jakZe) podzielone sq na 3 grupy: Exotic (ufff, nie 
ma popierddf a la punclaki i goify, hulaj^ za to zabaweczki 
pokroju Cayman S), Tuner (RX-8, Clio v6) oraz Muscle 
(Charger rzqdzil). 






;nzje europa 



Pozornle mamy nowe 
miasto. rdznofodne 
Bikfl dzielnice, zmienne 
[*■ **'1 warunki pogodowe, 
odSwIezony tuning, 
■■11 roznych .skrzydto- 
wych'. a i tak wszystko wygl^da 
jak w NfS: Underground 2 - czyli 
szaro'buro i monotonnie. Zapo- 
wiadana rewolucja w zakresie 
Hftasnor^znego modelowania 
elementow ospojierowanta 
okazata sif byb zartem z 
galunku .mamy ci$!' • to wci^2 
te same, przygotowane przez 
autorow maski. felgi i spoilery, 
ktdrych wybrane parametry 
mozemy w niewielkim stopniu 
modyfikowaC, Tuning mecha- 
niczny nie ma si$ wcale lepiej 
- dokupywane w pakietach 
podzespoty. ktbrych parametry 
mozna regulowab, nie wpfywaj^ 



Miasto Ju2tta 
pierwszy rzut oka 
przypomlna toznanez 
Underground. 



Na konferencji w Pradze kto$ 
zapytat, diaczego EA zdecydowato 
sif na podtytuf Carbon. .Carbon 
jest sexy" • odpowiedziat Steve 
Anthony, jeden z producentdw gry. 



A Wszyscy 

^ IHzgodz^sig. 
■* ^ Emmanu- 

Belle Vaugier 
I i g jsst sexy, 

3 ale nazwa 

Hr ' ^ jl Carbon? 

3wrelac|iz 

■GCtakie 

u2ytem okreSlenla .sexy", opisujqc 
wygigd Wii, co wywotato zdzi- 
wienie kliku Czytelnikdw. Nalezg 
sig wi^c stowa wyjaSnIenla. W 
branzy marketingu oraz reklamy 
okreilenlejaklegoS przedmiotu 
lub nazwy jako .sexy" mdwi, ze s^ 
one nleco(^lenne, pociqgajgce, 
drapie^ne i eleganckie • po prostu 
przycl^gajg uwag^ odbiorcy (czyli 
to, CO najwazniejsze w reklamie). 
Ale .sexy nazwa" musi mied tak^e 
.praktyczny* aspekt - okreSle- 
nle Carbon (wtdkno wgglowe) 
bezpo^rednlo tgczy sIq z bran2^ 
motoryzacyjn^, a na trasach wy- 
^ig6w wypasionych samoctiodbw 
mozna znaleic resztki wtdkien 
wgglowych (co z dum^ podkre^lat 
sam prc^ucent). MImo wszystko 
okreaienle .sexy’ bardzie; pasuje 
do koblet. □ [diujo] 



Tak teZ rr>oZna - brutalne potraktowanie rywala to 
gwarant sukcesu. Czy aby na pewrx)...? 



Ogdlnie mogq rzec, 12 Carbon jest szybszy, bardziej dy- 
namlczny nl2 Most Wanted. Przyjemnie duple si^ w Necie 
- w wykigach mo2e brad udziat 8 graczy jednoczeinle. Do 
Zytowania wynikdw skutecznie przekonuje .online XP":). 



MOJE 3 GROSZE 



3AK CI^ WIDZA>- 

Na 360-tce Carbon prezentuje sig dobrze. Dobrze i nic 
wiecej. A moZe nawet troche mniej. Jasne, na pierwszy 
rzut oka wypada imponuja.co i przypomniwszy sobie moje 
stowa stwierdzisz, ze zgtuplatem do konca - do momentu, 
w ktdrym uiwfadomisz sobie, ze gra smiga na platformie 
next-genowej. Ot, podrasowany Underground, z animacj^ 
wyci^gaiaca so FPS-6w, tyle 2e bardzo czesto wystgpuJacy- 
ml dropami. Sorry, no bonus - od 360 wymagam znaaacznie 
wigcej. Jak wypadaJa wersje na PS2, GC oraz Xboxa? Xbox 
radzi sobie catkiem, catkiem, aczkolwlek ptynnosd animacj 
zostawia sporo do zyczenia - zupetniejak w Most Wanted. 

Na PS2 i GC defekt dw jest maskowany przez eFekt rozmycia, 
tyle ze nieco nieudolnie. Xbox oferuje znacznie tadniejsze 
tekstury oraz .odbicia w lakierze", efekty iwletine. Wpraw- 
dzle nadal nie zaimplementowano zniszczeri fur, za to lakier 
zdziera slg zawodowo. Dobre I to. Klimat nap^dzany jest 
przez Interaktywne otoczenie - mase przedmiotdw mozna 
staranowad, po czym fruwaj^ po okollcy. Podsumowuj^c, 
wer. na X-pudto jest proporcjonalnle najtadniejsza. Pragng 
podkreslld, i2 tryb karlery jest supportowany przez kozackie 
cut-scenki przeplatane zawodowyml zajawkami FMV (catkiem 
niezte gra aktordw). W temacle audio krdtko 1 na temat; 
^wietne kawafkl, tyle 2e jest ich stanowczo za mato. 



Pomaglerzy, ludzie z Twojego teamu - fajny patent, tyle 2e zbfdny. Bez polotu. Momentaml 
wr^zprzeszkadzajg. 



Aha, na rynku Smiga Carbon w wersjl kolekcjonerskiej (Collectors Edition), 
dopakowany o bonusy pokroju fury Koenlgseg - niezle. C62 mogg dodad? 
Wyzwania w Challenge Series (niespetna 40) stanowczo za latwe, 
pomagierzy (skrzydtowl) zbednl, a wyicigi w kanlonach nudne i sztampowe 
do b6lu. 



' 



WARIAT DROGOWY 

W molm odczuciu wyraznie usprawnlono poslizgi, szczegdinie odczuwalne 
na mokrej nawierzchni - wpadaj v z zawrotn^ predkoici^ na tuk nie mozna 
ju2 bezstresowo pojechad po blokach, za to rozkoszowanie slg dziatanlem 
sity odirodkowej w potciczeniu z sympatycznym sunigciem bokiem daj4 
rade (szczegdinie Muscle). Zmagania stricte driftowe to zupelnle inna para 
kaloszy: samochody dostaj^ kociokwiku. Wyrazaj^c sie bardziej obrazowo 
- w drifcle auta zachowuj^ sle jak szmata ciSnIeta na sllskle podto2e. Co 
clekawe, generowana jest przy tym ogromna radocha. Aby osi^nAd naj- 
lepsze wyniki nalezy zbudowad fure specjalnie pod k^tem tego typu zma- 
gaii, funduj^c odpowlednie ustawienia: podsterowne zawieszenle, driftowe 
opony, turbo i silnik na maksymalny power... Wreszcie gliniarze bardziej 
wywa2eni, mo2na podj^d z nimi .dialog", przepychad sie i zmasakrowad 



ALE TO JU2 BYtO, PEWNIE WR6CI WKR6 tCE 

Mimo ze nowy NFS zdotat mnie wciagn«id i wyrwad z 2yciory- 
su kllka godzin, potrafi^ zachowad zdrowy rozs^dek i przy- 
znad na trzezwo, ze nie jest tak odjechany, jak chodby Most 
Wanted, a I za mato tu nowoici. Owszem, momentaml Car- 
bon potran urwad teb, szczegdinie jeili jakims cudem masz 
do czynienia z setl^ po raz pierwszy. Pani NFS nie mog^ 
przegapid okazji, aby po raz kolejny zaszaled na ulicach, 
pobujad sie i przekomarzad z glinami. Ale to juz nie to... □ 

PS. WszysCkIm uZytkownlkom Xbox Uve proponujf nie sugerowsd si; wer- 
s];demo z Marketplace - nie urnywa si; do petnej wersjl, szczegdinie pod 
k;tem modelu Jazdy. Z kolei Sonomaniacy niechaj wiedz^ te dost;pna 
Jest zlokalizowana, kinowa wersja gry. 



zbytnio na zachowanie si^ 
samych lur tez zmiany in 
plus, z ktdrych najwipksz^ jest 
dorzucenie potfznych muscle 
cardw oraz. mimo wszystko, 
przyjemny model jazdy. Wersja 
na current-geny prezentuje si^ 
gorzej nl2 zesztoroczny Most 
Wanted, a niewlele lepszy 
(uwzgl^dniaj^c rd2nic^ pomi^- 
dzy generacjami) .nexl-genowy* 
Carbon kaze zastanowid sif. 
czy autorzy przypadkiem nie 



przy pomocy elementow 
interaktywnych dekoracji 
(niczym w MW) - pod tym 
ktitem gra rz^dzl. Np. widok 
wal^cej siQ na jezdnl% sclany 
kamienicy, po icl^ciu pod- 
pdr, robi wra2enie. 



HI 




MINIEY 






WERDYKTHfVa 



WERDYKT HIVa 



Kdejryudany racer NFS. Me i 



KoUet 2 mikrofaldwki. ale smaczny. 



lestuj^ mozliwoki nowej platfor- 
my. Jak na kolejnego NfS na 
X360. to oczekiwafem lepszej 
oprawy. □ [sent!] 








(> Skakanie po kfodach to jedna z 7 mini-gier. Nie jest to 
Mario Party, ale lepsze to aiz nic. Jak mata ktoda wytrzymuje 
cifur niedzwiedzia? Nie wiem. 



UBISOFTMCmFEAL 
PLATFORMOWA/ 
PRZYGOOOWA 
GRY POOOBNE- 
fonlw BFD_ 
iB jUZ JEST 



MGRAC2Y, ONLIME: 



Mis z jajami 



Fabufewyci^ieto 



strzeg^cegoswojego 



isamowykonane 



Sezon na bajke 

» Ten trend jest j'uz 
bardziej nizwyrainy 
- developerzy kochaj^ 
animacjf. Kazda ani- 
mowana produkcja z 
USA ma swdj grywalny 
odpowlednik. Przyczyna 
jest prosta-zroblenie 
prostego platformera na 
bazie animacji, a potem 
sprzedanie go dziecia- 
kom nie stanowi proble- 
mu. Jednak ’bajkowych’ 
adaptacji jest tak wiele, 
zecoambitniejsitwdrcy ^ 
musz^ si^ napracowad, | 
abyzroblcdobr^gr^ 

(st^d sukces np. Barny- 
ard, a porazka Monster 
House). JednoczeSnie 
kazda wytwdrnia filmowa 
chce mied wtasne 
studio robl^ceanimacje 
■ 'Sezon na misia' zostat 
stworzonyprzeznow^ 
komdrkf Sony Pictures. 
Podobnasytuacja j 
b^dzlemiatamiejscez f 
filmem 'Tupot matych I 
st6p' ("Happy Feet"), za I 
ktdrym stoi Warner Bros. I 
(I jego nowe studio). I 
Czy bfdzie gra? Tak. j| 
Moiiemy takze liczyi na 
adaptacji ‘Wpuszczo* 
nego w kanat' ("Rushed 
Away") oraz 'Bee Movie' 
(nowyfilm Dreamworks). 
Kiedy bran2f opanuje 
mania next-gentdw, tego 
typugryb^d^jeszcze 
wychodzid przezdtugi 
czas. □ [dzujo] 



prostycbprzygoddwekz 
elementamiplatforme- 



prosto z duzego ekranu, 

wi^^xxotutajjajcar- 

skichmotywdwdobrze 

znanychzfilmu-jest 

rzutzajacemwvriewld- 



terytortum, a nasz gtdw- 
nysprzymieizenlec, 
jeloiWBIiot,wkt6rego 
skbrfwcielimysif nie 
raz,przyda sl^jato 
lataj^ padlina. To, czy 
naszgtdwnybohater 
wykona narzucone mu 
zadania,zale^tezod 
jegosicorycbdopomocy 
przyjacidt-bosirzelad 
trz^ mied czym;). Po- 
zytywnegohumorutu 
CO nlemiara (bomba ze 
skunksa czy miotacze z 
krdllk6w),szkodatylko, 



grypozostawiaciutdo 

2yc^laD[sojer] 

Ocena: 6+ 






■ Z Boogt Eliot robis 
demoik^ w superma- 
kredenazlecenle 
lokalnych tprzedawcdw 
pietruszki. Wszystko 
idzie ^dymem! 



za zdobyte punkty) zagwarantuje nam 
dominacjew habitacie. Kombinowanie 
ze zwierzeca partyzantka f'ie Jest tak 
rozbudowane jak w Sheep, Dog 'n Wolf, 
ale lepsze to niz kolejny platformer. 
Tylko trzy levele (w ktorych sterujemy 
losiem) przypominaJastandardowe 
zagrania tego gatunku. No, o Me biega- 
nie z pM^ spallnow^ za kiusownikami 
mozna nazwad standardem. Nie obyto 
sie tez bez etapow czysto zr^cznos- 
ciowych - np. szalonego sptywu 
drewnianym wychodkiem w ddt rzeki. 
Wyliczanke zakoncze na 7 mini-grach 
{m.ln. tapanie krOlikdw, skakanie po 
ktodach), w ktore mozna grac az w 
cztery osoby, i leplej zaproscie kogos 
do zabawy, bo konsola zachowuje sie 
jak osiot albo inne zwierze b^d^ce 
synonimem gtupotw 



Mimo usilnych starah nie znalaztem 
.naszego' Zubra. Za zadne odkrycie 
nie mozna natomiast uznad faktu, 
ie wersja na Xboxa 360 prezentuje 
sie najlepiej, a porty na current- 
geny ust^puj^ jej jakoScI^ tekstur 
I pfynnosci^ (ale wielkich reinic nie 
ma). Przydalaby si«.polska wersja, bo 
mtodsi widzowie mogq mied problemy 
ze zrozumienlem questow. Na to 
jednak nic nie poradzimy, a szkoda, bo 
Open Season to zaskakuj^co niezta (i 
^sunkowo krdtka) alternatywa dia 
klasycznych platformerdw. To by byto 
na tyle, a teraz drogie dzieci, pocatuj- 
cle misia w... □ 



PS. Zapowiedziano wydanie wersji na 
Wii, ktdra pojawi sie wraz z premier^ 
konsoli. 



a w momencle kiedy ten sie odwraca 
(sq pytajniki i wykrzykniki nad g»o- 
wei), wt^czamy „cameo" Booga, ktore 
opiera siq na trzymaniu dwoch gat^zi 
i gtupiej minie. Wygl^da to przeko- 
micznie - gigantyczny misiek ma w 
laple male gatqzke, a redneck nie wie 
„o CO chodzi jakby". Skoro aktual- 
nie panuje moda na t^czenie slowa 
stealth z niecodziennymi okresleniami 
• patent ten nazywam; „le^ny steal- 
th". Sprzedaibym go ludziom z Ubisoft 
Montreal, ale niestety to oni zrobili 
Open Season. 



Jednostka Foxhound z MGS uzywaia 
zwierz?cych kryptonimdw, tymcza- 
sem fauna z Open Season robi party- 
zantkq na serio. To wfaSnie mieszkaii- 
cy lasu pomogq zespotowi „mis i ios' ' 
w walce z towcami. Lesny ruch oporu 
zaproponuje samych siebie jako brort 
(wspominane „ltemy"). Skunksj(po 
ich rzuceniu) zapewniq zmasofrany 
atak biologiczny, kroliki robi^za poci- 
ski („strzelamy" nimi z widoku FPP w 
twarz towcy), szkocki klan wlewldrek 
peini rol? snajperdw, a fran- 
' cuskie kaczki s^ odpowie- 
« dzialne za wsparcie lotnicze, 
Umiej^tne wykorzystywanie 
zwierzakdw i samych 
umiejqtnosci Booga 
(kt6re upgrade'ujemy 



Na bazie "Open Season" mozna byto zro- 
I bid kolejnego klasycznego platformera. 

I Ale tym razem tak si^ nie stalo. Mozna 
I tutaj raczej mdwid o grze przypomi- 
I naj^cej swietne Sheep, Dog 'n Wolf z 
I PSX-a. DIaczego? Team Boog i Eliot, aby 
I przezyd i pokonad towcdw, nie b^dzie 
I skakat po gtowach przeciwnikom, tylko 
I uzywat roinego rodzaju itemow. Z tq 
I jednak roinicq,, ze za itemy „robl^" inne 
I zwlerzakl - zaczynaj^c od samego Eliota. 
I Przez wt^kszoSd gry sterujemy miskiem, 

I ktdrego gabaryty w naturalny sposob 
I sprawiaj^, ze moze on wziqd iosia .pod 
I pachq". Eliot w rqkach Booga robi za la- 
bajyego zbieracza bonusdw (wy- 
Tstarczy nim rzucic) i podrqczn^ 

[ broh na klusownikdw. toS tak2e 
r odwroci uwag^ poluj^cych, daj^c 
I Boogowi szans^ na podejscie do 
I towcy I skr^cenie mu karku. Nie 
pno. dowcip - na przestraszenle 
Klusownika swoim rykiem, To pod- 
I stawowy spos6b walk! ze ztymi homo 
I sapiens - skradamy si^ do towcy, 



WERDYKTozuia 



To ne kotejna slaba iicercja filmowa ■ nie badz 
Ios. zapros do siebie zubra i odpal Open Season. 



PLUSY 1 MtNUSY 

A zabawna i niesztampowa j T dosd laiwa i krptta 
A TeSny stealth' l ▼ braKu<e orygretfiych 

A rntri-gierki akiortw i freemembw z flmu 



0 Naukowcy ostatnio odkryli, ze 
efekt cieplarniany powoduje 
kurczenie siq genitaliow niedz- 
I wiedzi polarnych. Tymczasem 

I misiek Boog, gtowny bohater gry na 
I bazie fllmu animowanego "Open Sea- 
I son" (.Sezon na misia"), nie ma takich 
I problemow - mieszka sobie spokojnie w 
I garazu i na nic nie narzeka. Do czasu. 

I Bo kiedy uwalnia Iosia Eliota z r^k 
I lokalnych ktusownikow, zaczyna siq 
I niezty dym. W skrocie - zadomowiony 
I niedzwiadek i los-przygtup l^duj^w 
I Srodku lasu, tuz przed sezonem towie- 
I ckim. Wszystkie dzieci wiedz^, ze iubr 
I powstaje z jqczmienia, ale nie kazdy wie, 
I jak sobie dad rad^ z licencjq filmow^. 
















RECENZJE ELtROPA 



MLnc¥CHlllE®ECl^^ 
eA'SIAWCHB^IlCIATE 
KR'OWYTSTRZELANIE' 
MLEKIEM. WITAMY 
W GTA: FARIVIA CITY. 



Gra nfe udziell odpowledzi na pytanie .co jest zdrowsze 
• masto czy margaryna?* ale kreatywne wykorzystanle 
llcencjt zamlast roblenia standardowego platformera za- 
owocowalo alternatywa dia gier opieraja.cych si^ jedynie na 
skakanlu. Problemem - Jak zawsze w tego typu grach - Jest 
wersja angielska, co wraz ze skomplikowaniem niektdrych 
zadah moze okazac sl^ problemem dia Graczy poniiej 10. 
roku iycla. DIatego starsi musz^ w tym miejscu stuzyd 
pomoc^, no i wytiumaczyd, ie te transseksualne m^skie 
krowy to tylko fantazja developerdw. □ 



PS. Zapowiedziano wydanie wersjl na Wil, ktora pojawl sIq 
wraz z premier^ konsoli. 



MOJE 3 GR 

Jestimptezka, 

s^wymiona! 



j I Barnyard to 

I dziwnagra. 
flk Zardwnokro- 
^ wy,)akibyki 
majqwy- 

I i miorta. MoJe 

to efekt cboroby dzi- 
klcti kr6w? Nlewa2rte. 
Wa2ne, ^ aporo w 
Barnyard si^ dzieje, a 
ku mojemu zdumienlu 
gra jest niellniowa. 
Swoboda dzialania 
oraz spory teren do 
zbadania (las, wyZyny 
istaw) wydtu 2 aJ 4 czas 
gry. Misje wykonuje sif 
tak jak w GTA -‘nail- 
stonosza*. Nie2lewy- 
padty te2 mlnl-gler- 
ki (np. strzelanie kur- 
czaklem. goH). w ktd- 
remoze szarpadjed- 
noczednie 4 graczy. To 
juZdrugawtym mie- 
si^cu gra (obok Open 
Season) obalaj^ 
tez^, Ze platfonnbwki 
umarty, co mnie bar- 
dzocieszy. Dlsojer] 



Za zaroblony cash kupujemy towar od 
dwistaka, ktdry nie zawija w sreberka, 
tylko zwija rdZnego rodzaju sprz^t lu- 
dzlom. Nie wiem, jak jego ekiple udalo 
si^ .poZyczyd' st6( do bilarda albo 
barek, ale fakt jest faktem • my tylko 
wyktadamy kas^. Do zostania boZysz- 
czem catego gospodarstwa konieczny 
jest Jeszcze .imprezowy respect". Jak 
go zdobyd? Trzeba wygrywad kolejne 
mlni-gry (cz^dd z ktdrych odblokowuje 
sle po kuplenlu gadzetdw od ^wl- 
staka). Ich asortyment jest catkiem 
niezty: gra w stylu zurawia z Kung-Fu 
Chaos, golf, rzutkl, strzelanie kurcza- 
kiem czy roblenle sobie jaj za plecami 
llstonosza (odstawiamy rdZne pozy, 
np. .Robota"!). Mlni-gry to dodatek, 
ktdry moZemy m^czyd nawet w 4 oso- 
by. I zapewniam Was - Barnyard jest 
na tyle niezty, Ze b^dziecle chciell od- 
blokowad wszystkie dodatki. Po prostu 
koncepcja wiejskiego GTA sprawdzita 
siQ dwietnie, chocIaZ z czasem wkrada 
sIq pewlen schemat - He razy moZna 
strzelad mieklem? Zamlast samocho- 
ddw mamy co prawda tylko rower, 
ale styknie. W pewnym momencle 
wskoczymy takZe do cieZardwki pana 
gospodarza (Zatosny model jazdy). 

Zwiedzanie malowniczej farmy to nie 
tylko misje, ale i zbleranle warzyw 
oraz owocdw, ktdre przydadz^ sl^ do 
roblenia koktajli czy gotowania - znaj- 
dujemy m^k^, dorzucamy jabtka oraz 
mieko i voila - powstat jabiecznik. 

Sk^d mamy mieko? Pewnie wiecie. 

Powiem tylko tyle, Ze masto I dmieta- 
n^ tez „daje" nasz heros. Ha, koled z 

OJM Chrzestnego tak nie potrafit. wkotojeaeimynalannie. 



a Co ma wspdinego II- 
cencja filmu vOjciec 
chrzestny' z licencja. 
filmu animowanego 
.Barnyard"? W obu grach dle- 
dzlmy wa.tki znane z kina jako 
anonimowy bohater, ktdry sta- 
je si^ trybiklem w podziemnej 
organlzacji. "Moment, ze co?" 

- zapytacie. Czy w Barnyard 
wrzucamy ludzl do pieca? Nie, 
ale tutaj zabaw^ takZe za- 
czynamy od zroblenia sobie 
wtasnej postaci: krowy albo... 
nowtadnie, m^skiej krowy. 



hmm... tryskad mieklem. 
Strzelanie mieklem okaZe sig 
bardzo przydatne do tego, co 
zaplanowali dIa nas autorzy. 
Gdybym mlat pordwnad Bar- 
nyard do jaklejkolwiek gry, po- 
wiedziatbym: GTA. Pow6d? Na- 
sza krowa staje sle chtopcem 
na posytki innych zwierzait, 
wykonuj^c dia nich ziecone za- 
dania w free-roamingowym 
Srodowlsku. Jest mapa, s^ 
punkty, do ktdrych mamy do- 
trzed I coi zrobid, jest zmla- 
na pdr dnia. Za misje otrzy- 
mujemy kas^, wzrost statusu 
I dost^p do kolejnych lokacji w 
okolicach gospodarstwa (staw, 
g6ry, las). No I Jeszcze jed- 
no - krowa dostaje ziecenia 
poprzez telefon komdrkowy. 
Gdzie go trzyma - nie wiem. 



Wedtug tw6rc6w Barnyard 
samce bydta domowego (czyt. 
byki) maj^ wymiona. Szyb- 
kl newsflash dia wszystkich, 
ktdrzy zasneN na zaj^ciach ze 
srodowiska: tylko samice by- 
dta domowego (czyt. krowy) 
maj^ wymiona, dzl^ki ktdrym 
co rano wszyscy pij^^wie- 
Ze mieczko. Tyle edukacyjnych 
aspektow PE. W kaZdym razle 
mieko i wymiona odgrywaj^ tu 
waZn^ rol^, stanowlAC gtdwnei 
broh dateklego zaslegu naszej 
krowy (did uproszenia b^d^ 
uZywat tego terminu). Wy- 
starczy zatoZyd przyclemnlane 
okulary i moZna wszystkich. 



PlenleiZki przydadz^sl^ do 
osl^gni^cla ostatecznego celu 
gry - zostania imprezowym 
zwierzakiem numer 1. Tak si^ 
sktada, ze tytutowa stodota 
to melina, w ktdrej zwierzeta 
urza,dzaja sobie nocne imprezy. 
Klub jednak trzeba urz^dzid, 
a nasza krdwka zaoferowata 
swoj^ pomoc (w zamian za 
zostanie wspdiniklem). 



Platformery zyjq! 

^ Czy Mario na Wil b^zie sukcesem? Co przygotuje Rare? I co zrobi Sony, je^li Naughty Dog przestanie wydawati platfor- 
mery? Klika os6b prorokuje konlec gier platformowych opierajqc swoje wynurzenia na tym, ze nie b^dzle gier 'w starym sty- 
lu' (pierwszy Crash. Mario 64). Prawda leZy poirodku. PlatformPwki korzystaj^ce z 'klasycznych' rozwi^zah bgd^ powstawad 
dale], a ich mechanik^ upatrzq sobie tworz^cy llcencje animowanych filmdw. Pow6d? Takie mato skomplikowane I tatwe do 
realizacji rozwi^zanla na r^kg developerom. Gdzie wife przenlesle sif drodek cifZkolci platformPwek? Barnyard (a wcze- 
dniej druga I trzecia czfii Jak) pokazujf . Ze potfczenie (ree-roamlngu, stride przygodowych patentPw oraz rozwifzari z plat- 
formOwek wydaje sif najlepszym wyjdciem. Platformery, jak kaZdy inny gatunek, musi sif rozwijad, korzystai z nowych wzor- 
cdw. Ja jestem dobrej mydi, a jak ktod chce starej szkoty, niech kupi GBA albo DS-a. □ [dzujo] 
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lUFOasprawa 



»Chocla2w Destroy 
All Humans! 2 nle od- 
wiedzimy PolskI, nasz 
krajoddawnajestata- 
kowany przez UFO! W 
pifknqlipcow^noc nad 
wsiqWylatowopojawill 
si$ kosmici. Wszystko 
zaczftosi^o2.00-je* 
den z mieszkartcdw ogiq- 
dat telewizjf, nagle coi 
przerwato odbldr. Chwilg 
pdzniejniesamowitaja- 
sno^ obudzita calq wlo- 
skf. Rano wszyscy byli 
zszokowani, Oto na po- 
lach uZytkowanych przez 
rodziny Filipczakdw I Su- 
cholasdw znalezionota- 
jemnicze znakl. Jeden 
z okrfgbw przypominat 
KrzytCeltycki. Co wif- 
cej, telefony kombrkowe 
Itracltyzasl^gwokdtpo* 
'wstatych znakdw, a Je- 
den z uzywanych prze kll- 
katygodni akumulatordw 
padt (szoki). Oczywikie 
catego zajScia nikt nie 
potrailt racjonalnie wy- 
jaSnl6. A wysiarczy za- 
pyta6 mieszkartcdw Wy- 
latowa t wszystko wla- 
domo - UFOl A Ze przy 
oka^l mle^ina dostata 
darmowq reklam^ - to juZ 
czysty przypadek. [dZujo] 



0 „Chopcy, chooopcy, za 
stodolaobcy krow^ bob- 
cy!" - to podobno pierwszy 
zapisany polski tekst o 
Obcych. Na Warmii i Mazurach w 
roku 1315. Fakt autystyczny. Serio. 
W kontynuaqi catkiem udanego 
Destroy All Humans! wprawdzie do 
Polski nie zawitasz, ale developer 
rozwin^l pole manewru - czekaja 
tutaj na Ciebie nie tylko amerykah- 
skie zabudowania, ale tez tereny jak 
Zywo przypominaja.ee Londyn, Tokio 
czy wycinek Moskwy i doczepionej 
naokolo niej, skutej lodem tundry. 
Huh, a myilales, ze we wst^pie do 
recenzji nigdy nie podam konkret- 
nej informaeji o grzel? A tu prosz^ 

- ile danych! Jedziemy dalej. 

Mineto dziesiec lat. Mamy rok 1969. 
Tajny agent Obcych, Crypto 137, 
zostat spacyfikowany. I co z tego? 
Jego klona sprytna rasa Furonow 
podrzucila na stolek prezydenta 
USA, gdzie kolo catkiem niezie 
sobie imprezuje. S^k w tym, ze 
zainteresowato sie nim KGB. Jako ze 
wladza nad swiatem moga przejac 
tylko Ruscy - ci szybko postanowili 
zapobiec rozprzestrzenianiu sla nie 
bedacej im na r^ke inwazji. 

Na wstepie walnut! rakietaw statek- 
baze Furonow, a pozniej osaczyli 
samego Crypto 138. 1 tu wkraczasz 
Ty... Z nieba wala si? plonace cze^ci 
statku, efektownie rabiac w co po- 
padnie, a Ty gnasz przez pola pefne 
hipisdw i sowieckich agentow. 

Ciekawe otwarcie gry? A jakze! Od 
razu widac, ze podkreconoJakoSc 
eksplozji - mocniej targaJa pojazda- 
mi, cale budynki wala sie 2 hukiem, 
do tego pobawlono sl§ kllkoma 
graficznymi dodatkami (zatamania 



powletrza, bloom, poziomo rozcho- 
dzacy sie ogleh). Wprawdzie samej 
grafy jakos specjalnie nie ulepszo- 
no, ale nadal trzyma przyzwoity po- 
ziom. Ot, dostajesz wycinek danej 
metropolii, smigasz w niej trocha 
na wzor GTA, a jak przyjdzie Ci 
ochota - pfynnie przesiadasz sie w 
latajacy spodek, obserwujac pano- 
rama miasta. tadnie. Bez czarow, 
ale w sosle jajcarskich dialogow i 
kilku patentow uprzyjemnlaJacych 
zycie Szarego Najezdzey. 

Unoszenie w powletrze ludzi I 
obiektow (np, londytiskiego au- 
tobusu), telekineza, odpowiednia 
fizyka... Motywy wyraznie f \ 
zaznaezone w plerwszym 
Destroy All Humans!, St' 
tutaj wracaj^ w bardziej 
intensywnym wydaniu. 

Dzl^ki temu gtdwne misje 
zyskaty na kolorycie. Pod- 
kr^cono pozyezanie ludz- 
kich dal - mozesz wnikac 
w dowolnego przechod- 
nia, ale jeSli zrobisz to na 
oczach swiadkow, musisz; 

a) szybko wywotac w 
Ich mozgach amnezj^; 

b) omamic ich poczuciem 
ogolnego szcz^scia i milosci 



O "Wtymodcinkuodzyskaleni genitalia. 

W 'trojee' dostan§ wfosy i usta poci^gni?te r(5zem!‘ 



nle 

moze powaiczyc o totel prezydenta? Nie tylko zresztq on! 

- b^d^siQ gibac jak cwiercglmbusy. Wprowadzono tez opej^ dzwonlenia 
na policj^ lub do sztabu wojska, by, oprocz podrywania recepcjonistkl, 
odwotac przeczesuj^ce mlasto oddzialy. Taki tarn dodatkowy fortel 
A CO z kompletnie nowym zestawem broni, jakimi 
dysponuje Crypto 138? Proszf bardzo, wyd^gam 
liste: deszcz meteorytbw rownaj^cy wszystko z 
ziemi^, wielkoszcz^ki potwdr wyskakuj^cy spod 
gleby, hologram rqbni^tego kumpla, transfor- 
maeja otaczaj^cej Cl^ materii... Nasz wesoty 
Alien 0 z^bach piranii I gtosie stanowi^cym mix 
Jacka Nicolsona i Sama Fishera na haju potraR 
zatem catkiem sporo. Naprawd^ przyjemnie si^ 
to wykorzystuje. A jakby co, w zapasie pozostaje 
probnik analny, dysk antygrawitacyjny szarpiqcy 
trafionymi nieboszczykami, czy porywanie ludzi 
i wyrzynanie z nich kodow DNA. Petne spektrum 
zabaw i cwiczeh na Swiezym powietrzu. Peine. 

Inwazja obcych nigdy nie byla samotnym zaeze- 
pianiem dzteci w parku, diatego tez developer 
wzbogacll sequel o opej^ kooperacjl. Czujesz? 

Fabularny scenariusz rozgrywany we dwoch szka- 
radnych Allenow! Mozna zaczqc calq. przygodf w 
takI wtasnie sposob, mozna tez w dowol- 
nym momencie dol^czyd si^ do kumpla 
(ekran ptynnie dziell si^ na p6<). Nie- 
zie. Jaki zatem mamy werdykt? De- 
stroy All Humans! 2 sprawdza sig jako 
relaksuj^cy, jajearski tytul. Tylko tyle 
aZ tylel Jest sporo nawi^zan do RImow, 
prztyczkow w strong rosyjsklego rz^du, 
hipisow, ninjasow, genitaliow, otylych 
koblet, narkotykowych odjazddw, 
tweedowych marynarek, rozwalkl 
Big Bena, amerykahskich go- 
^ J spodyh, spikerow telewizyjnych, 

'M swih, czytania w myslach i 

czego tarn sobie nie zapragniesz 
(ufff). Ponownie mozna wybierac 
■ 'ffl vvarianty odpowiedzi w czasie 
W* toczonych rozmow, ponownie 
tez gtowna oS gry nie zabierze 
Ci wi^cej niz 7-8 godzin. Czyli taka 
lekka, czasem troch^ potykaj^ca si^ o 
wlasne uproszczenia rozrywka... Swoj 
niezaprzeczalny orok z cat^ pewnosciq 
posiada! □ 



MDJE 3 GR 



- ufokiem 
irzez swiat 

Crypto zazntg 
ziemskich 
rozkoszy. 
sprawiaj^ 
sobie to, przy 

pomocy czego 

faceci • a tu tizeba 
[pqjawiCsi^wsequelu. 
lAraczej w DAH! jeden 

IcostMvzyr wczeSnieJ 
Pandemic. Ale praca 
I na identyeznym silniku 
I ma swoje p lusy - de- 
s(si^ 

I st^nadopracowaniu 
misf. upiDszczonotak2| 
patent z wclelaniem si^ 
w ludzi. a sama zabawa 
wydaje si^ znacznie 

g (jest co-op!), 
a? Tutaj 
eszczewi^- 
DAH!2jest 
lySwietnyml 
grami stownynii oraz 
setkami odniesieh do 
popkultury tamtycti 



^yofiimacfi Russa 
ersa). Crypto pory- 

g i^ariajajcarslq 
JookolaSwiata 
□ [dzujo] 

: 8 * 



..MAKE WAR, NOT LOVE" (^RbBEvOJN^BiiF 
- HAStO W PELNI ODDAJACE Lt||,CI9STYLTlSiO[ 

ALE SKORO GtOWNYM BOHATIREM JESf OBCY 
SZYWAJACY Sl^ POD PREZYOd||A USA 0 USPOSOBIENIU " 

ALKOHOLIKA-ZADYMIARZA SZYBKIEJ QBSIUGI? ' 



DZIECn 

)UKCJI. 

pnn. .■.^7' 



— Infiltracja srodowiska hipisdw, ciskanie 
w powietrzu wSciektymi ninjasami, dzikie 
rajdy z Agentami KGS. Crypto 138 si$ 
napracuje. 






MOJE^GW 

Spyro!"H 

Reaktywacja 

r Przyznam, I 
mR zechocspo- 1 
I I dziewatem I 
S'* si? crapa, I 
IV y pomys* na I 
i T^.J remake I 
klasycznych przygbd I 
fiotetowego smoka I 
okazatsifstrzatem ' 
wdzlesi^tk?. I choc 
sama realizacja 
pozostawia zgryzli- 
wymmalkontentom 
nieco pola do popisu 
(wdzieraj^ca si? tu i 
:6wdzie monotonia. 

I niezbyt zrdznicowane 
I scenerie. spory 
I nacisk na walk?), tak 
I rosn^ce wraz z kolej- 
I nymi .upgrade'ami" 

I zdolnoSci naszego 
I smoka, koniecznoSc 
I kombinowania (walk! 
Izbosami.zdobywanie 
I gemdw) oraz fanta- 
I styczne leveie Jata- 
I ne’ czyni^ (wespbt 
Izinnymi zaleiami)z 
tej odstony najlepsz? 
cz?dd seril. Khmat 
nieco si? zmlenit, na 
bardziej mroczny, ale 
zaliczam to na plus. 
Grac' □ 

isenti the dragon ;] 

Otena: 8 
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0 Backtracking do 
1998 r. i od razu 
wszystko jasne; 
Spyro na PlaySta- 
tion (PSX) - rewelacyjny 
tytut, ktdry odcisn^t pl?tno 
na gatunku platformerow. A 
pdiniej, rzecz jasna, kilka se- 
quel!, sprzeda2 licencji przez 
Insomniac Games na rzecz 
Vivendi i systematyczne piko- 
wanle w dot. O coraz niZszym 
poziomie serli byto gtoSno 
- zawiedzenl recenzenci 
przeicigali si? w wymy^la- 
niu epitetdw, a I Gracze nie 
napierali ^mlgiem-miglem do 
sklepdw. 



O DIa Polakow - patrlotyczny 
symtxil, I to podwdjnie, bo 
‘elektryczny’;). 



TLOS: A New Beginning to 
prequel. Historia opowiada 
0 ataku na Dragon Realms, 
skqd wzieit si? Spyro, I 
diaczego byt przekonany, 
Zejest.motylem”:). Gdy 
fioletowy smo(cze)k spotyka 
Ignitusa, dowiaduje si?, 2e... 
No tak, musi ocalld Swiat. 
Infantyina to historia - fakt, 
wszak wszystkie odstony seril 
Spyro byty stodziutkie niczym 
rdZowa landrynka, jednak 
w moim przekonaniu jest to 
atut. Gameplay, najwainlej- 
szy aspekt, nieco zawodzi. Po 
plerwsze, nIe potrafi? wyrazid 
tego stowami, ale biegaj?c 
smokiem czutem si? jak w 
klasycznym platformerze a la 
Rayman. Czy to tie? Mote I 
nie, lecz Spyro zawsze odsta- 
wat od tego .schematu", miat 
nieco inny wydzwi?k. Wyraz- 
nie przytemperowano motyw 
zbierania diamentdw, skupio- 
no si? za to na walkach. Spyro 
czesze pocieszne combosy, od 
czasu do czasu przyszpanuje 



- wyrezyserowane z estym^ ze 
^wietnle poprowadzon? kamer?. 
Muzyka? Udana - klimatyczna i 
podkreslaj^ca tempo akcji. 



matrixowym spowolnienlem akcji (powledzmy, ie 
jest to bullet time), mozna tei upgrade'owadjego 
ognisty wyziew. Do stard dochodzl zatem cz?sto, 
zdecydowanie za cz?sto, w dodatku A New Beginning 
ma tendencje do powtarzaj^cych si? przectwnikdw 
wyskakuj^cych „spod wody' tylko po to, aby ^ ' 
wyskoczyd. Irytujqce. Za kompletny syf uwaiam 
fakt, \i w trakcle rozwi^zywanla puzzli przeciwnicy 
si? respawnujq i potrafi^ za***d zyde z pomoc^ 
wyrzyglwanych firebalil. Co szybciej irytuj?cy si? 
Gracze mog^ puszczad ,wi^zki'... 



Nowy Spyro nie jest ziy, nie jest 
rdwniei tytutem, ktdry zawojuje 
Swiat - to pewne. Osobl^cie co- 
raz gorzej odnajduj? si? w tego 
typu platformerach, zdecydowa- 
nie lepiej podchodz^ ml produk- 
cje pokroju Ratchet&Clank oraz 
Jak&Daxter. To nie jest gra dia 
wszystkich, nie t^czy pokoleh 
(nie to, co Gears of War, hte- 
htel;}. Mtodsi Gracze zachtysnq 
si? A New Beginning - jestem 
tego pewlen. Seria zyskata no- 
woczesny design (ukton w stron? 
komiksdw), voice-acting stol na 
wysokim poziomie (m.in. Elijah 
.Frodo" Wood jako Spyro, David 
Spade jako zwariowany Sparx, 
a takte Gary Oldman jako 
Ignitas), a i sill si? na wyszukany 
humor, 2 rdinym skutkiem, chod 
zazwyczaj jest klawo. Rewolucji 
nie ma i pewnie ju2 nie b?dzie, 
Spyro m6gt zostad ikona , ale za- 
przepa^cit t? szans?. Upadek byl 
dotkiiwy, jednak z pomoc^ ANB 
moiesz pom6c Spyro podniesd 
si? z gleby I przy okazji skopad 
sprawc? calego zamleszania, 
niejakiego smoka Cyndera. Mnie 
zabraklo motywacji i tym razem 
nie ocalitem ^wiata. Ch?tnie 
)ykn?,tbym za to plerwsze cz?^cl 
(PSX) podci^gni?te do next-ge- 
nowej grafy. Chlip, chlip... □ 



Aktorzy lubi^ gry 



»Nie ma lepszego sposobu 
na zroblenie sobie darmowej 
reklamy, niz zatrudnienie 
do pracy nad gr^ znanych 
aktorbw. Trbjka sfaw wybrane 
przez Vivendi Games (a raczej 
gigantyczny koncem mediainy 
Vivendi) nie jest przypad- 
kowa • ka2da z nich miata 
ju2 doSwIadczenie z graml 
wideo. Elijah Wood (Spyro) 
zaangazowat si? w prace 
nad graml ze bwlata .Wtadcy 
Piericienr (a raczej podpi- 
sany przez niego kontrakt go 
do tego zobowi?zat). Gary 
Oldman (Ignitus) podktadat 
glosy w obu cz?§clach True 
Crime oraz ■ o czym mato kto 
paml?ta • w Medal of Honor: 
Frontline, a David Spade 
(Sparx) prowadzit gal? Video 
Games Awards w 2003 roku 
(hostem ostatniej edycji byf 
Samuel L. Jackson). S^ akto- 
rzy, ktbrzy nie chc? mied nic 
wspdinego z grami (Pacino, 

De Niro), Inni s? z grami ,na 
ty*. □ [diujoj 



Developer - Krome Studios - solidnie przytozyf 
si? do designu iwiata. Oczywibcle w charaktery- 
stycznym stylu. Otoczenie aZ kipl od ozdobnikbw 
- wsz?dzle rol si? od drzew, krzaczkdw i kamykbw. 
Wszystko bytoby cacy, gdyby nie pewlen szko* 
put, mlanowicle nieszcz?bllwle pracuj?ca kamera. 
Obrbcenie jej wok6t wfasnej osi graniczy z cudem, 
najcz?iciej blokuje si? w miejscu, sk^d dostownie nlc 
nie widad, co szczegblnie irytuje w trakcle walkl. Z 
pomocq przychodzl pewna Innowacja w ramach nie- 
co skostnialej serli - lockowanie si? na przeclwniku, 
a CO za tym idzie - mozllwobd strafe'owania. NIezle. 
Warstwa wizualna stoi na bardzo przyzwoltym pozio- 
mie, lecz nte ma mowy o wodotryskach - nowe- 
mu developerowl nie udalo si? wyci?gn^d z PS2 
proporcjonalnle tyle samo, co z PSX. Przy tuzach 
gatunku Spyro wypada wr?cz blado (tekstury zale- 
dwie .nlezte', za to niezwykie kolorowe, framerate 
na poziomie 30 fps-6w, z dropaml). Tym wi?kszym 
zaskoczenlem byf dia mnie widok zaprz?gni?tego 
do roboty light-sourcingu (Sparx), efektu zapo- 
mnianego. Efektownie wypadaj? rdwnleZ cut-scenki 



Trisc|»Cutdan( 






POLSKA PREMIERA 



XBOX 360 

WYLADOWALI 



XBQX 360 CZYLI TRZYSTASZESCDZIESIATKA JEST 
JU2 OFICJALNIE W POLSCE! I CHOC BRAKUJE JEJ 
JESZCZE POLSKIEGO DASHBOARDA I XBOX LIVE TO 

JEDNAK REVVELACYJNE CENY WERSJI PREMIUM 
SPRAWIEY, ZE PIERWSZA PARTIA KONSOL BARD 
ZO SZYBKO ZNIKNELA ZE SKLEPOWYCH POLEK 



0 Dlugo przyszlo czekai na 
wprowadzenie do naszego 
kraju konsoli Microsoftu 
- pierwszy Xbox wJa^nie 
umiera w m^czarniach, alejego 

miodszy brat, z nazw^ szyfrowq 

360, wreszcie doczekaf si^ desantu 
mi^dzy Odr^ a Bugiem. Desantu, 
ktory rozmachem pobi» wszystko, co 
do tej pory mogllSmy zobaczyd przy 
okazji premiery innych konsol. 3 
listopada najwi^ksze sled sprzedazy 
w Polsce wypetnity si^ stosami 
kartonbw i rozpocz^ta sie walka na 
ceny. Sugerowane przez MS kwoty 
(1299 zJotych za wersj^ Core i 
1699 zlotych za Premium) poleciafy 
w d6f na teb, na szyje - sklepy 
sprzedawaty towar za niedorzecz- 
nie niskie ceny, nizsze nawet od 
tych, za ktbre same je nabyiy, Do^c 
powiedziec, te w wersj? Premium 
zbundle'owan^ z Project Gotham 
Racing 3 mozna byto nabyd za 1399 
z»! Nie we wszystkich skiepach i 
nie we wszystkich miastach, ale 
niezaleznie od tego faktu nabywcy 
takich okazyjnych zestawow mog^ 
nazywac si^ szcz^iliwcami, bowiem 
nie ma co liczyd na utrzymanie 
takiej ceny zestawu Premium. 
Zreszt^, ojej atrakcyjnosci niech 
swiadczy fakt, ze wielu mniejszych 
sprzedawcdw zaopatrywalo si^ w 
towar w skiepach - tego samego 
dnia na najpopuiarniejszym polskim 
serwisie aukcyjnym zaroilo si^ od 
ofert konsoi, oczywi^cie w wyzszej 
cenie. Nie wsz^dzie byJo jednak 
tak kolorowo - w najwi^kszych 
poznartskich sieciach konsole do- 
starczono dopiero po potudniu, 
a w niektdrych miastach nikt 
nie potrafil powiedzied, kiedy 
dotrze sprz^t. Niestety, po- 
dobnie bylo z grami, wl^kszo^c 
sied nie miaia tyle tytuJdw, ile 
bysmy sobie tego lyczyli (byty 
i takie punkty, ktore nie miaty 
gier w ogble). Postaralo si^ EA, 
wystawiaj^c wsz^dzie soiidny 
iineup I to w zaskakuJa.co ni- 
skich cenach (np. Dead Rising 
mozna by»o gdzieniegdzie 
dostacjuz za lOOz(l). 

Premiera Xboxa 360 to szat 
cenowy, standy z konsolami, 
na ktbrych kazdy ch^tny moze 
przetestowac zaprezentowany 
tytui, aie I rekiamy w teiewizji. 
pania promocyjna ruszyla z 
kopyta i spoty mozna podziwiaii w 
najiepszych pasmach reklamowych 
na TVN, Polsacie, Vivie oraz MTV. 
Konsola z zlelonym pierscieniem 
atakuje tez z wi^kszych ekranbw, 
bo kinowych, a to dzi^ki umowie 
Microsoftu z sieci^ Cinema City. 
Najblizsz^ okazji na zapoznanie si^ 
z Xboxem 360 b^dzie Poznah Game 
Arena, ktora odb^dzie si^ w stolicy 
Wieikopolski w dnlach 25-26 iistopa- 
da. Jedn^ z atrakcji ma bye turniej 

• TomoszKDmmel-fioidifttuwydBjesi?, ze 

mdzidwtze^iej Xboxa 360, Myhty. 



Gears of War. Kilka dni po premierze 
ruszyta rowniez poiska strona 
poiwiQcona konsoii - www.xbox.com 
(www.xbox.com/pi-PL). 

Microsoft promuje swoj sprz^t 
rowniez wsrod tzw. Smietanki 
towarzyskiej, czyii wszystkich tych 
wybitnych aktorbw, piosenkarek i 
innych osobistosd uimiechaj^cych 
si^ do nas z ekranow TV. Kiika tygo- 
dni przed premierqw warszawskim 
Domu Dochodowym (elegancko 
oswietlonym z zewn^trz zieionymi 
reflektorami) odbyla siQ Impreza, 
na ktorq zaproszono przedstawi- 
cielf mediow (z naciskiem na te 
niespeejaiistyezne) oraz wfasnie 
VIP-ow. Show poprowadzi* Tomasz 
Kammel, rozbawiajqc zgromadzo- 
nych absoiutna^ niewiedza na temat 
gier I neologizmem „gierczyc5", ktory 
prawdopodobnie znaezy tyie co 
„grad". W stoiicy zawitat sam Stefan 
Lampinen (patrz wywiad w Jednym 
z poprzednich numerow), mile 
zaskoezony rozmachem, z jakim 
MS poezyna sobie w Polsce. Na ch^t- 
nych czekalo kilkanaScie konsol, z 
ktorych Jednak kilka bezczelnie od- 
mowHo posluszehstwa, wprawiaj^c 
serwisantow w panik^. Przy wielkim 
szwedzkim stole mozna bylo wpasd 
na Macieja Oowbora, Jerzego Gruz^, 
Oliviera Janiaka, Marcina Prokopa, 
Bartosza Obuchowicza, Wujka Samo 
Zlo, Czlowieka NoweJ Ery, ktoregoi 
z Mroczkow i Borysa Szyea, 
ktory chyba jako Jedyny z 
tego towarzystwa dobrze 
zna temat i z rozrzewnieniem 
wspomina manipulowanie 
przy gfowicy Commodore 
64. Ciekawostk^ byla 
prezentaeja 4 szmatek 
zaprojektowanych 
przez Macieja Zienia, 
rzekomo zainspirowa- 
nych designem Xboxa 
360 (zdj^cie obok). 

Wymuszone brawa s 
gerowaly, ze kolekcja 
raezej nie b^dzie 
nadchodz^cego kar- 
nawaiu, niemniej Zieh 
rozdawal udmiechy 
na lewo i prawo - tez 
byscie rozdawali, 

Je6li chociaz w 50 
procentach prawdzi- 
wa Jest kwota, Jaka 
dostal za owe projekty, 
a 0 ktdrej dyskutowalo 
si? w kuluarach. Imprez? 
uswietnify wystfpy Reni Ju 
sis i Abradaba, a niedlugo po 
nich towarzystwo zacz?lo si? 
rozchodzid - VIP-y laskawie 
przyjely prezenty w postaci 
Xboxow 360 i udaly si? do 
domdw. Podstawowy cel show I 

- aby w prasle popularnej pi- 
sano 0 konsoli i robiono to bez j 
kompromituJacych bl?dow 

- zostal, miejmy nadziej?, 
osiagni?ty. □ [koso] 
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WIEJSKI GLUPEK 
jZMIENIA KONSOLOWA 
RZECZYWISTO$C 



0 Mo 2 na to uznad za precedens - 
redaktor naczelny robi wywiad 
z redaktorem pisma, ktdry 
pisze do niego od zarania 
dziejdw:). Ale to przecie2 PSX Extreme I 
tu nie ma precedens6w, s^tylko,nowe 
pomysiy', wszystko jest dopuszczalne I 
moillwe. Czytelnlku, ten wywiad to nIe 
primaaprillsowy tart, uwlerz. Przed Tob^ 
(trzymaj si^ fotela) wywiad z... & 

HIV: No, ten-tego... Wywiad ze 
mnaO' Swiat standi na glowle. ^ciera 
zaproponowa* mi wywiad - czy on 
zgtupial do reszty? Mog% jedynie 
przypuszczad, ze zawatyl o tym fakt, 
iz od niedawna piastuje w firmie CD 
Projekt zaszczytna.funkcj^ menadtera 
ds. konsol. Innyml stowy, jestem 
odpowiedzialny za promocj^ konsoio- 
wego software'u oraz hardware'u w 
Polsce z ramienia CD Projekt. Co warte 
podkreilenia, CD Projekt zostal oflcjal- 
nym dystrybutorem gier Microsoftu na 
Xboxa 360, a zatem spora cz^^d softu 
b^dzle przecbodzila przez nasz^flrm^, 
przeze mnle. Ale to nadal ja - HIV:). 

ic/era; DoMadnie, to TEN HIV. Ten od 
,8-'dla MGS2. Ten, ktdrego znade z 
radykalnych recenzjl I kontrowersyjnych 
opinll w dziale ,Usty'. Teraz nadeszta 
jego kolej, teraz on b^dzle .zmlenlai 
konsohwy iwtat". Ctekawi jesteide, co 
zamlerza zrobli na nowym stanowlsku? 
Nie tylko Wy. Przepytam go w Waszym 
Imlenlu. Mlesl^c temu publlkowallimy 
materiafpt. .Praca szuka Gracza", w 
ktdrym pokazallimy Warn, ie moina 
znaleii prac^ w braniy growej. Jak 
wygl^da twoja recepta na znalezlenie 
pracy w braniy? 

HIV: Decyduj^c sl^ na prac^ w branty 
trzeba mied ^wladomo^d, te latwo nie 
b^dzie I nieraz przyjdzie ^limad nocami z 
padem w r^ku oraz klepad w klawlatur^ 
jednocze^nie, oczywi^cle za darmo iub 
kleszonkowe na wat^ cukrow^. Trzeba 
mIed pasj^ I polwlqdc sIq rzeczonej, 
reszta przyjdzie z czasem. Jestem 
ksi^Zkowym przykiadem na potwl- 
erdzenie tej tezy. Konkretnie polecam 
przekopywad zasoby Netu - np. na 
naszej stronie korporacyjn^ non stop 
powleszone s^ogtoszenla:}. Rozwijamy 
si? w zawrotnym temple i potrzebujemy 
kompetentnych pasjonatdw. (...) Cz?sto 
zdarza si?, ze jakl^ narwany Czytelnik 
PSX Extreme pisze w llscle, oczywiscle 
popelnlaj^c ok. 1500 bl?dow ortograflc- 
znych, ze zna si? na grach I chce plsac 
recenzje, najch?tniej najwi?kszych 
hitdw - tak^ postaw? uznaj? za 
niepowatn%. Wypadaloby si? zawczasu 
wykazad, np. wspleraj^c serwlsy Inter- 
netowe, gdziei zaistnied. A p(^fniej trza 
d?Zko pracowad, aby wybid si? z tiumu, 
wykazad nietuzinkowyml pomystami ltd. 
Kandydatow jest wielu, kompetentnych 
- pojedyncze egzemplarze. Nic nie 
dzieje si? od razu. 

Scleras Na czym polega TWoJa praca? 
HIV: Ustalam, ktdre gry warto scla.gna<^ 
do PolskI, w jakich iloiciach I cenach, 
pdzniej zajmuj? si? shippinglem, 
magazynowanlem, konfekcjonow- 
anlem, dystrybucj^ do sklepdw, szkol? 
dziat handlowy (dziewczyny nie s? 
gamersami:), negocjuj?, przydskam 
polski oddzial Microsoftu, dostarczam 



I materialy promocyjne 
I do mediow branzowych 
I (rdwnieZ konkursy), 
„udzielam si? towarzysko" 
itd. Sporo w tym wszystkim buchalterii, 
do szalu doprowadza mnie raportowanie 
wszelkich moZliwych wynikdw, ale nie ma 
innego wyj^cla > wszystko musi spinad 
si? w calosd. Aha, zapomnlalem dodad, 

Ze moja praca polega rdwnlet na gra- 
nlu:). Ogolnie w pracy panuje zawrotne 
tempo I dzieje si? 589 rzeczy naraz, 
zazwyczaj o najwyZszym mozllwym 
priorytecie, wszyscy co^ ode mnle 
Che?, na Gadu-Gadu miga 47 okienek 
jednocze^nie, telefony si? urywaj?., ale... 
ja to kochami Gdybym pracowal np. w 
branZy spoZywczej ~ pewnie bym nie 
wyrobll, ale gry to Inna bajka:). Kledys 
pracowalem na ekstremalnie wysokich 
obrotach jako redaktor naczelny LOL-a, 
marketingowlec, przedstawldel medyc- 
zny - zdobyte do^wiadezenie bardzo mi 
si? przydaje w CDP. 

iciera: Czemu w dniu premlery, na sk- 
lepowych pdtkach nie byfo Waszyeh gier 
na Xboxa 360? Ludzie narzekall gfdwnie 
na brak softu. PrzyznaJ siq • zaspatei 1 
zapomnlaiei ojedym wainym ,ptaszku" 
w tabelce: .Polska premlera':). 

HIV: AleZ niel Nie chc? nikogo obarezad 
win?., ale CDP zrobii ze swojej strony 
wszystko tak, jak nalezy. Najwazniejsze, 
Ze do sklepdw trafiiy konsole oraz bun- 
dle, a wkrdtce po premierze pozostaia 
partia towaru, czyll gry. 

6clara: Co w TWolm przypadku 
spowodowalo tak radykalna zmiane 
nastawienla do konsoli Microsoftu (kllka 
stron dalej zamleszczamy oplnl^ HlV'a po 
roku uiytkowania X360)? WIem, ie nie 
jest to zwl^zane z now? posad^ bo jui 
wiele miesiqcy temu zostaiei wyznawc^ 
360-tkl. No ale niektdrzy zapewne nadal 
pamlqtajn twoj^ opinlq sprzed roku o 
.frajerach’, ktdrzy zfoiyil pre-order na 
X360 przed europejsk^ premier^. 

HIV: Zmlenliem zdanie, bo Xbox 360 
przekonai mnie do siebie wspaniaJymi 
grami oraz moZIlwo^claml multimedlal- 
nymi, natomiast w usiudze Xbox Live 
oraz achievementach zakochaiem si? po 
dziurkl w uszach. Patrz?c z perspektywy 
czasu na europejski launch systemu 
nadal s?dz?, ze byi siablutki (gry). 
Zwracam jednak honor grze Condemned 
- mimo ze nie powala wykonaniem, tak 
kllmatem morduje na maksa. 

Sclera: Wcl^i piszesz do PE I Jak sam 
sl^ zdeklarowatei - chdalbyi to robli jak 
najdfuiej, bo to przynosi Cl satysfakcj^. 
Czy bgdzlesz zawytai oceny grom, z 
ktdryml i^ezy C/? nowa praca:)? 

HIV: Sytuaeja jest przedziwna. ici?gam 
i dystrybuuj? przez CD Projekt gry, 
ktore sam recenzuj? - wygl?da to co 
najmniej giupio I maj?c t? swiadomoid 
podj?lem decyzj?, ze musz? si? wycofad 
z recenzowania gier na iamach PE. Nie 
chc? zostad pos?dzony o szerzenie 
prywaty. Serce mi si? kraja, ale nie mam 
Innego wyjida. WyraZam tym samym 
nadziej?, Ze Czytelnicy PE wybaez? mi, 

IZ w bleZ?cym numerze zrecenzowaiem 
np. Gears of War - nie mogiem sobie 
odmowic przyjemno^ci popelnienia 
tekstu, ktdry .zaklepaiem" poi roku 
temu. W PE b?d? zatem pojawlai si? „od 
iwi?ta". 

Sclera; Nie zalewaj, zawsze moina miei 



now? ksywq:). Jak dorwiesz kolejne fajne 
wyidgi, to wrdcimy do tematu, hyhy. Z 
Innej beezki - nadal mocno wierzysz w 
PS3? A jak ocenlasz potenejaf WII? 

HIV: Jestem konsolowcem z krwi i kosci, 
interesuj? mnie przede wszystkim dobre 
gry, nie platforma docelowa. Na chwii? 
obecn? moim faworytem jest Xbox 360, 
ale... Tak, wierz? w sukces PS3 oraz WIi - 
wojna poml?dzy tymi konsolami b?dzie z 
pewnoicl?zaZarta, pasjonuj?ca i przynle- 
sie same pozytywne aspekty, z naclsklem 
na wgnlataj?ce w fotel produkeje. 

^lera: WIesz co, nawet nie mogg c/f 
wyzwai od iwlnl (te, jak wladomo, nIe 
mop? Iata£;). Dobra, konlec trudnych 
pyta6, no moie jeszcze jedno: kledy 
przestanlesz nazywai mnie .Gup!', nawet 
w mallach do mojej iony? Musz^ jej 
thjmaczyi, ietopo prostu iart. 

HIV: DIaezego j?okiamujesz, fajdaku? 

Sclera: Konlec iartdw. Dobrze wIesz, ie 
lubt^ grai z fob? w multi, szczegdlnle w 
oldschool, party-games I wyicigl. DzH 
cloramy coraz cz^idej na Xbox Live. 
Osoblide chdaibyrn wiedzied, kledy 
Microsoft wprowadzl f? usfug^ do Polski 
I czy przypadklem polonizacja nie jest 
uzaleinlona od wstgpnych wynikdw 
sprzedaiy konsoli? 

HIV: Microsoft to powaZna korporaeja I 
planuje dalekosl?Znle, Inwestuje w kraje, 
w ktdrych widzi potenejai (konkretny 
research). Nie uznajcie molch slow za 
wi?Z?ce, ale XL PL powinien wystartowad 
na przeiomie I/II kwartaiu 2007 r. I 
wst?pne wyniki sprzedazy hardware'u nie 
maj? nIc do tego. Przy okazji, nie obwini- 
ajcle polskiego oddziaiu MS za brak zloka- 
llzowanej usiugl w dnlu launchu - takle 
decyzje id?z samej gdry. Zlokalizowanie 
XL to nie tylko .podstawlenie polskich 
tekstow w dashboardzie". 

Sclera: Jak widzisz zbUiaja.ee sig iw/?fa z 
perspektywy sklepowych p6!ek? Na jakle 
tytuiy najbardzlej liczycle jako CD Pro- 
jekt? I w koAcu, przyznaj slg - diaezego 
zaczalei grai w PES6:)? 

HIV: Nadchodz?ce swl?ta b?d?nalezed 
do Xboxa 360 - to oczywiste, gidwnie 
dzi?kl Swietnemu llne-upowi oraz atrak- 
cyjnej cenie sprz?tu (pomagaj? kredyty 
0%). Postarafem si?, aby zach?cid 
rodzimych Graezy do kupna hardware'u w 
atrakcyjnych bundle'ach nawet z kilkoma 
grami, przeforsowatem przekozacki temat 
wirtualnej kasy wPLN (vide nasze DVD 
boxy). A gry, ktore zarz?dz? - oezy- 
wlsta sprawa: Gears of War (lokalizaeja 
„box8tdocs"). Viva Pinata (pelna lokaliza- 
eja), Dead or Alive; Xtreme 2 (lokalizaeja 
kinowa). Liezymy rdwnleZ na zainteresow- 
anie kultowymi grami z plerwszego Xboxa 
(Halo, Halo 2, Forza Motorsport...), ktore 
oferujemy w sugerowanej fantastyeznej 
cenie 69 zL Jak wszyscy wiedz?, pierwszy 
Xbox byi w Polsce olewany, ale to si? 
skohezyio - przekonaiy si? o tym duZe 
sled supermarketow, ktdre zamowity za 
maio 360-tek i musiaiy si? tiumaezyd 
przed poirytowanymi klientami. Np. 

EMPIK w katowickim Silesia Center oraz 
Media Markt w Krakowle wysprzedaiy 
caiy hardware w dniu premieryl Odnosnie 
PES6 ~ kiedyi grywaiem w gaiy (vide 
pierwsze numery PE), ale ml przeszio. 
Przy okazji nadchodz?cej premlery PES6 
zagraiem weh, aby dodwiadezyd empi- 
ryeznie, co promuj?... Wessaio mnie. No 
I zawzi?cie wyci?gam achievementy na 
360-tce, htehiel 



WYWIAD Z ... 



Sclera: Wydalo sla - grasz tylko dia 
powifkszenia konta achlevementdw:). 
WIedzIaiemI Jak tarn TWoja pozyeja w 
polskim rankingu? 

HIV: W przypadku PES6 - tak, 
wysysam achievementy. Podobnie 
jest z King Konglem I kilkoma innyml 
tytuiami, jednak ogdinie gram dIa 
czystej przyjemnosci, a achieve’y 
motywuj? mnie do hardcore'owych 
akcjl. W rankingu Gamerscore polskich 
Graezy utrzymuj? si? w pierwszej 
dzlesi?tce (www.x360.onlinecenter. 
pi) - to wspaniaty wynik, szczegdlnle 
Ze nie mam tyle wolnego czasu, co 
przeci?tny 15-latek. 

Sclera: Na jakich Graezy najbardzlej 
liczycle: hardkorowych (gamersiw), 
czy raezej niedzielnych (playersdw)? 
Jak zamlerzade pozyskai kaida z 
tych grup? Celujecle w dzieci, nasto- 
latkiw czy raezej starszyeh I bardziej 
zamoinyd^ kllentdw? 

HIV: Liezymy na wszystkich:). Do 
rdZnych grup Graezy kierujemy (my, 
czyli Microsoft, wynaj?te ageneje PR- 
owe oraz CD Projekt) rdZne reklamy w 
stargetowanych mediach, organizu- 
jemy evenly. CD Projekt ma ogromne 
do^wladczenie na rynku PC, narz?dzia 
marketingowe (gram.pl) I wykorzysta 
je, aby dogodzic polskim Graezom, 
Mam nadziej?, Ze w Polsce wreszeie 
nastanle era panowania konsol - ws- 
zak zasiuguj? na to. 

Sclera: Czy zatem CD Projekt bardziej 
zaangaiuje slq w promoeja tytuliw 
konsolowych? 

HIV: Zdecydowanie tak. D?Z? do tego, 
aby w Polsce byio normalnie, przyna- 
Jmniej w temacie konsol, hlehiel 

Sclera: Twoja praca to spelnlenie 
marzeh przeclatnego Gracza. Co 
moiesz przekazai wszystkim tym, 
ktdrzy chclellby w przyszloici p6jii w 
twoje ilady I starai sla o takle stofkl w 
duiych polskich firmach? 

HIV: Graezem jestem od ponad 20 
lat, w PE pracuj? od 1997 roku... W 
Zyclu trzeba wierzyc w to, co si? robI, 
a na hobby potrafid wygospodarowad 
czas, nie ugl?c si? pod cl?Zarem 
Zycla. Kledyd cz?sto zdarzalo si?, Ze w 
trakeie mycia z?bdw poruszaiem glow? 
zamiast szczoteczk?... Wyszio ml to 
na dobre. Nadal jednak nie potrafi? 
sobie odmdwid radochy z szarpanla, 
oczywiscle kosztem snu. Wszystkim 
prawdziwym pasjonatom glerwideo 
Zycz? ogromnych pokiaddw samoza- 
parcia i iutu szcz?scla! 

Sclera: Czasto spotykasz w fIrmIe 
Dziada? 

HIV: Bardzo cz?sto. CzasamI 
przesiaduj? przy jego biurku, czasami 
on przy moim, spotykamy si? u mnie 
na chacie i waiczymy z konsol? (Dead 
Rising zryl mu beret), na mieicie... 
Dziadu jest pozytywnym warlatem, 
dogadujemy si?. 

Sclera: iyezq Cl powodzenia, wierzac 
w sukces Xboxa 360 na polskim rynku. 
A jy, Czytelnlku, nie traktuj przypad- 
klem tego wywiadujako poiegnania 
z HIV'em. Co to, to nie - wdat 
bedzie odpowladai na WaSze llsty, 
pisai zapowledzl moie rdwnlei 
da slf namdwii na jakai recenzje. 

No, przeclei bardzo mnie lubi I nie 
odmdwl, hm? Co powtesz na ksywa 
VIH?Nle do odszyftowanlal 
VZH: Zadaj sobie bdl I pom'ysl raz 
jeszcze:). 

Sdeni Ech, n4 tojutro wymySlq O 
co6 lepezego... j 
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1. GEA?S OP U/A? 

Epic PE#112 Ocena: 9+ 

Najwi^kszy do tej pory pokaz falerwerkdw Xboxa 360 
- mato oryginalna rozgrywka i tak generuje hektolitry 
miodu (-f taktyczne multlll). WIzuaIra to jui II generacja 
gierna ten sprz^t. 



6. DEAD O? ALIVE H 

Team Ninja PE#103 Ocena: 9 

Pierwsza prawdziwa bijatyka na X360. Usprawniony 
system walk!, wszysikle stare plus nowe postacie, 
areny Jak z bajki i jako§d z gdrnej pPIki. PojedynkI 



I a. Tom cLATicrs ghost 
! ?ECOn AOVAncra U/A9PIGHTE? 

j Ubiaoft PE#105 Ocena: 9 
-» Next-genowepotyczkizterrofyzmemnaulicacbMek- 
— syku ■ wypasiony arsenal i gadzety, czysta adrenalina. 
Oprawa audioArldeo to pierwsza liga 360-tkl 

0 3. DEAD aisinc 

S Capcom PE#110 Ocena: 8-f 

M Hurtowa wy^ynka zomblakdw rta tysiqce sposobOw, 

^ w rozleglym centrum handlowym. Jest nawet fabula, 

3 misje poboczne I niazle wokale! Na tak^ gr$ od twbrcdw 
Resident Evil czekall^my diugie lata. 

Stolls IV: 



7. SPLIHTEV CELL: 
DOU3LE ACEHT 

Ubisoft 



PE#11S Ocena: 9 

Sam Fisher po raz czwarty - pl^kny jak nigdy I to pod 
kaidym wzgl^dem. Ciekawa fabula, iwietne, 



. . urozmai- 

cone lokacje i nowe patent/ rozgrywki. O grafie nawet 
nie wspominam. 



Criterion PE#105 Ocena: 8+ 

Next-genowy port kuttowej arcade'dwkl. Poza dopa- 
sionym online malo tu innowaqi, ale to najpigkniejszy 
2 Burnoutdw - wart ponownego zaliczenia nIe tylko 
przez fandw. 

9. CALL OF DUTY S 

Activision PE#102 Ocena: 8+ 

Do niedawna wojenny .rodzynek' na X360, ale skoro 
mamy juz CoD3, wart zaliczenia tylko przez fandw 
gatunku. Wojna zawsze robi wraienie, na trudnodci Vet- 
eran Istny hardkor. Multi z wadaml, ale I tak daje rad$. 



2K Games PE#109 Ocena: 9- 

FPP dia entuzjastdw konkretnego strzelania. kiimatu 
8-f I innowacyjnych patentdw. Klimat, uzbrojenie. 
fabula - mocne strony lego tytufu. Krdtka. ale za to 
bardzo solldnie wykonana. 



RZECZY 

ictOre warto wiedzieC o 

vnovic oen 



HI- 



X36D PO 360 DNIACH , 

rd Zwariowatem na 
:punkcieX360 

KiepskI launch 
systemu sprawl!, 
ie nie wierzylem 
w powodzenie tej 
konsoll, chod za- 
kladafem, ie kasa 
6iiia mo2e zrobid swoje. No 
:< prosz^. stalo si^ - obecnie 
' jestem niewolnikiem 360-tkl. 

;• Takiegry. jak: Condemned, 
Dead or Alive 4, Dead Rising. 
Kameo, Project Gotham 
Racing 3. Ridge Racer 6, 

Test Drive: Unlimited i inne 
sprawily. ze tzw. wolny czas 
spfdzam gtbwnie z X360. Na 
dobre wci^gn^la mnie Mania 
Zbierania - jestem rasowytn 
achievement hunterem, ktdry 
oprdcz ^wietnej zabawy czer- 
pie podnlet^ z masterowania 
wynikow. 500 wy^igdw w 
MotoGP -06. Call of Duty 2 
na Veteranie, 950 punktow w 
PGR3 (zabraklo mi sit, aby 
dostab si^ do turnieju online) 

: 9 Infie wyczyny. Wspaniate 
Xbox Live i Marketplace 
-• {demka. dodatki, arcade'y,..), 1 
_■ porownywanie wynikbw 
: . friendsdw. bezprzewodowy 
V' joypad w komplecie z head- 
;• setem Swietnie sprawdzajq- 
cym si^ w roll .darmowego 
V£telefonu'. no i HDTV.,, JeSIt 
/ dodaii do tego nadchodzqce 
hitytwcl^Sni^o Gears of 
i _Waroraz Halo 3). imponuj^cy 
,i ^ine-up, X-clusive'y, polskq 
1 premier? (wfeszciel!!),cywi- 
: lizowan? cen? I profesjo- 
: nalny serwis (door-to-door) 

: - nakre^la si? wizja konsoli 
; z marzeh, Jasne, czekam z 
: wywieszonym j?zorem na 
PS3. ale zanim ta pojawi si? 
w Europle i jej cena spadnie 
: do pozlomu 2K (wi?cej nie 
dam. litoadt), 360-tka da mi 
: jeszcze sporo radochy, a 
: pdinlej.. PdZniej okaze si?, 

-. ktdra platforma b?dzie miata 
: wi?cej do zaoferowanta. 

C Podsumowuj^c, X360 to 
' sprz?t dIa kaidegoi X360 to 
' moje konsolowe odrodzenielll i 
’□[HIV] I 

N8jwi?kszy * 

SwIetne gry odpowiadaj?ce 
rrtoim preferencjom 
Najwj?kszy • [ 

Zaduzoskleconychnapr?dce | 
portdwzPC 



Xbox 360 F.A.Q. 

HARDWARS 

1. W sprzedazy znajduja,sle dwa zestawy 
Xboxa 360 - Core oraz Premium. W 
skfad Core'a poza konsol^wchodzl 
jedyoie zwykty kabel audio-video (cinch 

przejscldwk^ na SCART/EURO). Do 
Premium doktadany jest kabel compo- 
nent (niezb?dny, by uzyskad tryb HDTV 
telewizorze) z cyfrowym wyjsciem 
audio (TOSUnk), oraz dysk twardy o 
pojemnodci 20 GB. Premium ma teZ 
chromowanti zadepk? tacki nap?du DVD, 
brakuje mu za to speqalnej ostony na 
slot dysku twardego, ktdra. pochwalid 
moZe si? Core (zamiast samego dysku;). 

2 . Do zapisywania standw gry niezb?dna 
Jest karta pami?ci lub dysk twardy. Lepiej 
zaopatrz si? w ten drug!’- moZna na nim 
gromadzic dane sci?gane z Xbox Live, np, 
trailery I dodatki do gier (w przypadku 
opisywanego w numerze Video Market- 
place dysk jest wr?cz niezb?dny). 

3 . Konsola poslada gniazda USB 2.0, 
do ktorych mozesz podt?czyd dowoln?^ 
pami?d (przenosny dysk twardy, odt- 
warzacz MP3, iPoda, PSP itp.), jednak 
nosnikow tych nie uZyjesz zamiast ory- 
ginalnego dysku Microsoftu, na ktdrym 
mozesz gromadzid dane z Xbox Live. Z 
zewn?trznej pami?d odtworzysz Jedynie 
filmy, muzyk? i zdj?cia. 



4 . KaZda nowa konsola obj?ta jest gwarancj^ 
producenta, niezaleZnie od tego, cry kupifei 
Je.w sklepie, czy u Mietka na bazarze. Przed 
polsk^ premier^ konsoli w przypadku jej 
awarii (i braku gwarancji sprzedawcy!) 
naleZalo skontaktowad si? z przedstawicielem 
Miaosoftu w Niemczech lub WIelkiej Brytanii. 
Po premierze do krajdw tych prawdopodobnie 
dota^czy Polska. 

5. Pierwsza seria konsol, wyprodukowana 
w roku 2005, byta stosunkowo awaryjna 
{zasilanie, system chlodzenia). Takze i 
teraz moZna trafid wadliwe modele, cz?stym 
przypadkiem jest rysowanie ptyt bez powodu. 
Korzystajde z praw gwarancyjnych, 

6 . Gfoina praca nap?du DVD I konsoli jest 
zjawiskiem normalnym. 

7 . CzasamI konsola moZe si? zawiesid 

- gfdwnie podczas grania (dema i peine 
wersje). JeZeli po resecle wszystko jest OK, 
nie ma powoddw do nlepokoju, 

8. Obraz w wysokiej rozdzielczoari (HDTV) da 
si? uzyskad na dwa sposoby. Pierwszym jest 
skorzystanie z dol?.czanego do zestawu Premi- 
um kabla component (moZna go teZ dokupid 
oddzielnie), drugim • uZycie kabla VGA 
pasuj^cego do kazdego monitora. Ten ostatni 
ma pewn^ zalet? - pozwala na wybranie 

w menu konsoli Jednej ze standardowych 
rozdzieiczoici, obsfugiwanych przez wi?kszo^ 
monitorow. Najpoputamiejsze TV LCD na 
rynku maj^ rozdzieiczoid 1366x768. MoZna 
je podtqczyd kablem component (wdwc- 
zas rozdzieiczodd w konsoli wynosid b?dzie 
1280x720), jednak duzo lepszym wyjKiem 
b?dzie kabel VGA - wdwczas b?d2ie mozna w 
konsoli wybrad rozdzielczoid 1360x768 



(bardzo blisk? natywnej rozdzieiczodci 
ekranu), dzi?ki czemu jakoSd obrazu 
b?dzle nieco lepsza. 

9 . Telewizory plazmowe o rozdzielczoki 
480 linii nie obsfugujA w peini trybow 
HD, wi?c marketowe promocje na takie 
przestarzate odbiomiki omijaj szerokim 
fuktem. Jesli nie stad Ci? na wypasiony 
TV z minimum 720p, zainwestuj w 
dobry monitor LCD (najlepiej panoram- 
iczny, patrz przegl?,d) lub tani, uZywany 
CRT (21-22 cale). 

10 . Jesli masz zwykiy TV kineskopowy 
bez wejkia component, kup kabel 
RGB - jakodd obrazu b?dzie lepsza, niZ 
w przypadku dol^czanego do konsoli 
cincha. Wszystkie ofidatne kable A/V 
do X360 posladaj^ wyjKie optyczne 
(TOSUnk). Po jego podtqczeniu do am- 
plitunera (lub innego dekodera DD5.1 
lub DTS) uzyskasz dZwi?k przestrzenny. 
Nie da si? go uzyskad przez zf?.cze 
analogowe (czerwony i biaty cinch) 

- w przypadku takiego pd^czenia 
naJwyZszy moZliwy standard to Dolby 
ProLogic II, ktory ust?puje jakoSd^ 

Dolby Digital. 

11. Konsol? mozna zardwno wf?.c2yd, 

jak 1 wyf^czyd przy pomocy pada 
(lub pilota) - wystarczy wcisn^d i 
przytrzymad Guide Button (srebmy 
przycisk z logiem Xboxa 360. ^wiec^cy i 
okteig wok6f wlq^cznika informuje o ! 
ilosd paddw, podl^czonych do X360 } 

(lie padow, tyle podSwIetlonych cz?Sci | 
okr?gu). Konsola poslada czujnik, w | 
zwi^zku z czym uklad diod zmienia si? j 




zaleznie od ohentacji konsoli. 
Kolorem czerwonym sygnalizow- 
ane awarie i usterki. Jesll ca4y 
okrag miga na czerwono, r»ie 
wpadaj w panik^ - przyczynq jest 
wysuni^ta wtyczka kabla A/V. 

12 . Pod zadnym pozorem nie 
zmienlaj pozycji konsoli podczas 
jej pracy. Moze to si^ skonczyif - 
uszkodzeniem znajdujacej si^ w 
nap^zle ptyty. 

13 . X360 wspdipracuje z'hubarnf ’ 
USB 2.0, zwi^kszajacymi iloSd 
gniazd USB. Mozna do nich 
podlaczyc np. wigksza llosd paddw 
przewodowych. 

14 . Konsola obstuguje stard- 
ardowe klawiatory ze zta,czem 
USB (tub PS/2 oraz stpsowna 
przejkiidwka), Mozna przy ich 
pomocy m.in, wypetniac pola 
wymagaj^ce wpisania jakiejS 
informaqi (np. w Xbex Uve), 
pisac wladomoki do ludzi z iisty, 
tub zwyczajNe komunikowac 

w obstuguj^oych je grach online 
(Rnal Fantasy XI). Klawiatura 
(ani mysz^ rte moziia jednak 
sterowad w grach. 

15 . Mimo, Ze dodawany do 
zestawdw Premkim dysk 
ma pojemnok 20 G8, dia 
uZytkownika destine jest 
jedynie 13 GB. 4 GB zarezetwow- 
ane jest na pliki wymiany I tni^ 
dane (dzigki temu na konsoli 

z dyskiem niektdre gry mog^ 
wczytywac si^ szybdej), 2 Gp za- 
rezerwowane jest m.ln. z mySt^o 
emulaqi gier z Xboksa. Pozostale 
kilkaset MB zajmuje dashboard. 

16 . Zapowiedziano wypuszczenie 
dysku 0 pojemnosci 60 GB. 

17 . Bezprzewodowy pad pozwala 
na stosowanie baterii „palusz- 
kow", akumulatorkow AA lub 
speqalnego zestawu zasilaj^cego 
(Play & Charge Kit). Najbardziej 
opiacalny jest zakup 4 aku AA 
NiMh z ladowarka i stosowanie 
ich wymiennie (na 2 grasz, 2 sIq 
laduja). 

18 . Gdy w jednyrr pomieszc- 
zeniu ustawlsz kllka konsol 
wyposaZonych w bezprzewodowe 
pady, nle musisz martwic si^ o 
zakidcenla. Wszystkie kon- 

sole oraz kontrolery posiadaj^ 
speqalny przydsk, umoZliwlaja,CY 
przypisanie padow do wybranych 
konsol. 

19 . W pdowie listopada Mi- 
crosoft wydal w USA i Europie 
zewn^trzny napgd HD-DVD 
(cena; 199 euro) dedykowany 
konsoli. Umozilwra on wyl^cznle 
odtwarzanie oryginalnych filmow 
nagranych na nokikach HD-CJVD 
(MS nle planuje wydawania gier 
na HD-DVD). 

20. MoZna juZ teZ kupic ofiqaln^ 
kamer^ do Xboxa 360 - Live 
Vision Camera (ok. 130 zlotych). 
Shjzy ona do prowadzenia wide- 
okonferenqi, kontroli bohaterdw 
w prostych grach (np. Totem 
Ball), a w niedalekiej przysztoki 
umoZliwi nawet wrzucenie wiasnej 
twarzy do gry (np. Rainbow Six; 




I Update dashboarda Xboxa 360 z 1-go listopada przynlosi 
! mnostwo przydatnych zmian oraz funkcji - malo kto 
I spodziewal sl^ czegos nowego w najbliZszej przyszJoici. 
j Tymezasem Microsoft twardo realizuje swbj podwojny 
' plan: bezwzgl^dnej walki z Sony o prymat na rynku i 
uezynienia z 360-tki PRAWDZIWEGO centrum domowej 
1 rozrywki (kolejnok dowolna). Na pierwsz^ rocznlc^ 

1 premiery rynkowej swej konsoli, Microsoft przygotowat 
) najmocniejsze chyba uderzenie jak do tej pory: Video 
: Marketplace. 

. Najprosciej mowi^c, VM to sieciowa wypoZyczalnia i 
sklep z plikami video, w ramach serwisu Xbox Live (jezeli 
nieobce Warn sa nazwy Video on Demand czy Pay-per- 
; View, to wlasnie co^ takiego). Piszqc video mam na mySli 
zarowno filmy fabularne w Jako^ci HD oraz SD (wysoka 
lub standardowa rozdziatka), jak i seriale, teledyski, filmy 
. dokumentalne, trailery z gier i programy telewizyjne. 

DIa plynno^ci dzialania I uwolnienia XLod dodatkowego 
obciqzenia, usfuga hulad b^dzie na osobnych, dedykow- 
anych serwerach • z pelng, dost^pnoSciei dia kont Silver 
i Gold. Oczywiscie podstawow^ kwesti^ s^ ceny - gdy to 
pisz^ ( 11 . 11 .), nie ujawniono jeszcze finalnych wartoid. 
Prezentaeja dia medlow z pocz^tku listopada operowala 
kwotami; 480 Microsoft Points za fabufarny film HD 
(18-25 zl), 240 MP za ten sam film w jakoSci SD oraz tyle 
samo (240) za materialy telewizyjne. 

Pefne filmy poblerane na HDD maja, inne prawa nIZ resz- 
ta tre§cl. Ta druga grupa to jak gry z Xbox Live Arcade 
- po zrzucenlu na dysk sa nasze na stale. MoZna je teZ 
skasowar^, a pbzniej ponownie zassac za friko - placisz 
tylko raz. Natomiast filmy fabularne to juZ „wirtualna 
wypoZyczalnia’ - po ^dagniaciu na dysk mamy 14 dni 
aby rozpoczac ogladanie, a gdy zaezniemy, film zostanie 
.zwrocony" z HDD po 24 godzinach (czyli w tym czasie 
warto by go obejrzed;), PowyZsze mechanizmy maj4 
zwi^zek z wielkoid^ plikdw oraz pojemno^d^ samego 
nosnika - film SD to okolice 1-2 GB, podczas gdy ten sam 
film w wersji HD to juz nawet 5-7 GB (krbtsze materialy 
video zajmuje oczywiscie mniej). Co dekawe - i czego 
nle ma na zwykiym Marketplace - moZna zaez^d ogl^dac 
film, zanim skohezy si^ icl^gad. Mimo oddzlelnych 
serwerdw, MS zdaje sobie sprawg, Ze sdqganie pelnych 
filmow HO bgdzie raezej diugotrwalym procesem - do 
wykonania np. w nocy lub w tie, podczas grania offline. 
Dost^p i przegl^danie VM jest proste Jak korzystanie z 
..tradycyjnego" Marketplace - mamy podzial na kate- 



gorie, te z kolei maj^ podgrupy, ulatwiaJve 
wyszuklwanle (nowoSci, rbzne sortowania, itp.) 

- finalna strona konkretnego tytulu moze mied 
tio (theme) w caloSd nawi^zuj^ce do niego 
graflcznie. Jest opeja Preview, ktora w malym 
oknie po prawej odtwarza nam w real-time 
fragment materlalu przed zakupem, Co waZne 

- np. w przypadku serial! - moZemy kupid 
pojedyneze odcinki, a nie caly sezon. Cala 
zawartoSd VM podlega kontroli rodzidetskiej, 
ktdr^obsluguje X360 - kaZde video ma swoj 
rating. 

Video Marketplace to, obok sprz^towego 
playera HD-DVD, rewelacyjne (jesli nie re- 
wolucyjne) poszerzenie moZliwoSd Xboxa 360, 
ktore wraz z opejami jakie dostalismy z poprz- 
ednlm update'm, czynl z tej maszyny prawdzi- 
wego potwora multlmedlalnego. Oczywiscie 
zawartosc VM b^dzte angielskojgzyczna, ale 
dia fandw kina i treSd HD to Swietny bajer 

- Inna sprawa, Ze nle na kazd^ (zwiaszcza 
polsk^) kieszeh. Jeszcze do kofica tego roku 
na VM trafi ponad 1000 godzin materlalow od 
CBS, Turner, Warner Brothers, Paramount, 

UFC czy MTV Networks (w tym VHl I Cartoon 
Network). .The Matrix", .Superman Returns", 
.Batman Forever", „M:I:III", .Jackass; The 
Movie", .Pimp My Ride", .South Park" to tylko 
wybrane produkcje z bogatej oferty w/w firm, 
zmlerzaj4,ce na VM, Problemem jest mala 
pojemnoSd HDD (Sci^gni^tych materialow 
nie mozna kopiowad ani przenosid) I po- 
zostaje nadzieja, Ze MS coS z tym zrobi (poza 
Idlotyczn^ propozyej^ kupowania kolejnych 
dyskdw), Od 22 listopada zsieciowani poslad- 
aeze Xboxa 360 wkraezaj^ ze swolm sprz^tem 
w nowJierQ. [butcher] 



BUbostwiam ten sprz^t 



Vegas, World Series of Poker). Milo tez pstrykad 
i wysylad sobie wzajemnie fotki czy widziec w 
trakde gry faqaty Graezy (ficzer obsluguje coraz 
wi^j gier, m.in. Uno, Texas Hold'em, Bankshot 
Billiards 2, Hardwood Backgammon, Hardwood 
Hearts, Hardwood Spades i Uno). RozdzielczoSd 
wideo to 640x480 (30 klatek na sekund^), 
zdj^ia statyezne to 1.3 Mpix. 

21 . Na 1 grudnia planowana jest premiera 
oficjalnej bezprzewodowej kierownicy do X360, z 
funkq^ Force Feedback. 

22 . Jezeli nienawidzicle kabll, to kolejnym 
.uwolnionym" gadZetem do 360-tki jest maly 
i por^ezny Wireless Headset, ktory Microsoft 
wrzuca na europejski rynek 24 listopada za ok. 
150 zlotych. 

23 . Jednym ze sposobbw personalizaqi swojej 
konsoli s^wymienne przednie panele (fece- 
plates) - wypuszcza je zarowno Microsoft, jak i 
Rrrny obce, najez^iej z motywami z rdZnych 
gier. Niektorzy producenci akcesoridw (np. 
MadCatz, Nyko) oferuj^ tez speqalne zestawy 
szablonow do samodzielnego ozdabiania panel!. 

24 . Decyduj 4 ,c si^ na wersji konsoli NTSC (USA, 
Japonia) musisz pami^tad o kilku rzeczach. Kon- 
sola b^zie wymagala transformatora 230V-110V 
0 mocy ok. 500W (koszt - minimum kilkadziesl^t 
zl), b^zie teZ posiadala blokad^ regionaln^ na 
filmy i gry (przy czym duza cz?^ wydanych do 



tej pory gier nie korzysta z tej blokady). W przypadku kabla 
cinch lub s-video niezb^dny b^dzie TV z obslug^ NTSC (w 
przypadku pozostalych sposotxSw podl 4 .czenla konsoli do TV 
nie ma to znaezenia). 

sorrwARE 

25 . Co jakid czas Microsoft umleszcza w Sled aktualizaqe 
dashboardu. Pobranie ich cz^sto usprawnia obshjg^ sprz^tu i 
wzbogaca konsol^ o nowe moZllwosd, np- w kwestii odtwar- 
zanych formatow czy wspofpracy z PC. Aktuaiizaqa przebiega 
w pdni automatyeznie i do jej wykonania nie potrzeba HDD, 
ale konsola musi bye podl^czona do Sieci. 

26 . Konsola nle oferuje moZliwold zgrania muzyki z 
zewn^rznego zrodta na dysk lub kart^ pami^ci. Mozesz 
natomiast zrzucid na twardziela zawartosc plyty CD-Audio 
(zostanie ona zapisana w formade WMA). 

27 . Niektore tytuly, ktore po raz pierwszy uruchamiasz na 
swojej konsoli, pobieraj^ maly update z Sled (jedli jested 
podl4.czony) zawieraj^cy najez^sdej zbior poprawek. Je4li po- 
prawkl dotyez^ trybdw wieloosobowych, gra moze odmowld 
wspolpracy z Xbox Live do chwili ich pobrania.28. W grach 
mozesz podkiadad muzyk^ w formade MP3 lub WMA. MoZna 
to zrobid w dowolnej chwili (takZe wbwczas, gdy odtwarzacz 
podl^czony zostanie podczas zabawy). 

29 . Konsola czyta nagrane przez nas plyty (DVD±R, 
DVD±RW, CD-R/RW) z filmami, zdj^ciami lub muzyk^j 
rozpoznaje takZe formaty CD-Extra, CD-ROM XA, CD-DA, 
WMA-CD, MP3-CD oraz JPEG Photo CD. 



I Odpalam gr^ na Xboxie 360 1 ezuj^ cos. czago^izaz cale moja gnwa Zyde nisTloiwMizyfein - nie jeslem sam. Ootykam Xbox Guide Button > widz$. 

I Ze HIV gra w Test Drive'a. a Butcher ogl^da film; dostajQpylanieodznajomego. |ak spisujesi^ PES6: kumpei zapraszamnienaparty|Iflv Splinter Cell: 

1 Double Agent; wchodz? na Martratplace i z&^sam nowe denfikCL. Xbox 360 to nie konsola. to platforma do grama! Achievemeniy zawfadn^ty rdwniez mn^ 
n chod staram si^ podchodznfdo gier pragirat^ezntt t rzadkD kAiy da)$ si^skosld na jakles sidequesty polegajqce na zdobyciu dodatkowego ubranka dia 
H zawodnika. A od 17 listopada loluj^ genialne GeafwFWar, z utyknlmiai n i dgfcajy na Mass Effect, BioShort, Alan Waka, GTA4 i wiele innych kapiialnie 
J zapowladaj^cych si^ produkeji. Czekaoie na FS3 w momeneier^y na rynku jest taka konsola, jest dia mnie trudnym do zrozumienia twardogtowiem 
QOczywiteie nie samym mieklem i rmedem ; i..ip.yy n« pgd (jg x-anie okazat siq tak> cudowny, jak nrogto siq wydawac - zdobytem juZ-N- 

iVka odciskdw. a przy zabawle w Pro Evo i bija^ ns Xbox AfniSDrzeklinam poroniony D-pad. Smuci mnie brak wl^szej iloici japotisMch gier. kidre ^akojedyne 
noszq w sobie magi? (cata reszia to mrilej tub bardziej udane rzemfosfo - tak. GoW tiiiaJt Masyfikuj ?) . Wady to j odrE i t w momencie, gdy na wspomnianym 
XLA pojawia si? uwielbiany przeze mme klasyk. czy tez r« ekranitsiawlalijwy lymbolz napisem .Achievement unlocked' Ten sprz?t ma MX! Qjkoso] 
Najwi?kszy - 
niewiele japohskich gier 
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„Middle-gen” 
pokazat pazury 

S NIe da si? ukryd, ze od 
poczqtku wierzytem w 
nowy sprz?t Microsoftu 
-wszakjako pierwszy 
w redakeji nabylem go 
w dniu premiery i jako 
jedyny uZywam na co dzieh od 
niemalZe roku. Byfem pewien, 
ze po kiepskim starcle - w mydl 
zasady .gorzej byd nle moZe" 

• 360-tka pokaZe juz tylko pazury 
I pozwoll zasmakowad dobro- 
dzlejstw nowej generaeji, zanim 
Kutaragi z Iwatq zdecyduj? si? 
ostateeznie wydad na dwiat 
swoje dzieci. NIemniej w kilku 
kwestlach si? przeliczyfem i dia 
odmiany zgani? MS za problemy 
z awaryjnodci^ pierwszej seril 
konsol (do ktdrej zalicza si? I 
mdj, wcIqZ dziatajqcy - odpukad 
- egzemplarz), beznadziejny he- 
adset (badziew, niegodzien byd 
dotqczanym do promocyjnych 
opakowaii proszku do prania), to- 
talnie zmaszczony d-pad (nle da 
si? grad w ukochanego UMK3) 
oraz szatahski wynalazek, jakim 
S 4 .mikroptatnodcl'' (mikro my 
ass - gdyby nie te wszystkie the- 
me'y, dodatki do UNO czy Inne 
szaty dia kueyka, mlatbym JuZ w 
domu nowlutkq plazm?;). Olbrzy- 
mim atutem 360-tki okazat si? 
nowy Xbox Live oraz tworzqce 
si? wokdt niego online'owe spo- 
teeznodei, najwl?kszym zad sam 
line-up, ktdry wydmienicle trafla 
w zrdznicowane gusta Graezy 
■ zardwno tych dodwiadczonych 
I wymagajqcych, jak I tych oka- 
zyjnych czy wr?cz zaczynaj^cych 
swq przygod? ze dwiatem konsol. 
Ba, )(box 360 - Jako najtadszy, 
a przy tym bardzo funkejo- 
nalny set-top box - zaskarbit 
sobie nawet serca mitodnlkdw 
multimedidw (streaming filmdw 
w HD). Swietnym rozwi^anlem 
oraz nieztym .wabiklem* i 
.usprawiedliwiaezem zakupu* dia 
wszelkich Ion czy Innych towa- 
rzyszek lycia okazato si? Xbox 
Live Arcade, ktdrego zawartodd 
przyciqga przedstawicielki ptci 
pifknej (nle tylko do pada;) oraz 
niejednokrotnle pomaga we 
wszelkich negocjacjach (.Sobie 
zamdwl? Gears of War, a Tobie 
wezmiemy Zum? - dobrze, 
Kotku?' - sprawdzone, dziata;). 

I pomydied, ie fala prawdziwie 
next-genowych tytutdw (Call 
of Duty 3, Rainbow Six Vegas, 
Gears of War, Assassin's Creed, 
Mass Effect, Forza Motorsport 2) 
doplero porwie posiadaezy 360- 
tek... Sclera, jedll teksty znowu 
przestanq napfywad, szukaj 
mnie gdzied przed redakcyjn^ 
plazmi;). □ [senti] 

Najwi?k8zy + 

spofeezno^ Xbox Live Commu- 
nity ] wszystko, CO si? ni? wiqle. 
Najwi?kszy - 

Koszta, jakie trzeba ponledd, by 
w peini wykorzystad drzemiqce 
w360 moHiwodci (HDTV, 
szybkie fqcze, porzqdny system 
audio 5.1). 



Pita 
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30 . Filmy (tub pllkl wideo, tylko format .wmv) 
odtworzysz z wielu ir6def: standardowej 
ptyty DVD, oryginalnego dysku twardego 
(np. ki^ni^te z Intemetu trailery) i pami^' 
przenokej (np. Flash USB). Mo2na je takze 
przesytad (streamowac) z podlaczonego do 
X360 komputera PC z systemem op- 
eracyjnym Windows Media Center lub XP z 
naWadk^ Windows Media Connect (takZe w 
rozdzieiczoklach HD i takie po Wi-Fi, nie- 
koniecznie tylko po kablu). Ta ostatnia opcja 
daje ogromne moiltwoki, szczegblnie po 
ostatniej aktualizacji dashboardu (bye moze w 
nast^pnym Poradniku znajdzie si^ opis WMC). 

31 . Rimy na DVD sq upscale'owane do 
rozdzieiczoki HD i mog^ byi wyiwietlane w 
trybie Progressive Scan. 

32 . Wszystkie gry na X360 musz^ obshjgiwac 
tryb 720p. Niektore dziafajq takze w lOSOi. 
Ostatnia aktualizacja dashboardu pozwala 
konsoli na prac^ w najwyiszej z dost^pnych 
rozdzieiczoki HD - lOSOp. 

33 . Niektdrzy developerzy Ignorojq posiadaezy 
zwyktych telewizorow (SDTV). Sa gry, ktdre 

w HDTV maj^ lepsze tekstury I korzystaj^ z 
wiekszej iloid efektow graficznych. Bywaj^ tez 
i takie, w ktdrych czytelnosc interfejsu (menu, 
napisy, hud i n52ne wskalnikt) pozostawia 
wiele do zyezenia (PGR 3, Dead Rising) w 
trybie SD. 

34 . Wiekszok gier wydanych w nie- 
anglojezycznych krajach zostata w peini 
zlokalizowana. Musisz wiec uwazad, kupuj^c 
wersje z niemiecka lub Irancuska okiadka 

- nie zawsze daja one mozliwok wyboru 
Jezyka anglelskiego. Wszystkie gry wydawane 
w Polsce przez Microsoft bada lokalizowane. 

W zale2noki od tytulu, tlumaczone bgda; 1) 
pudetko i instrukeda, 2) pudelko i instrukqa, a 
w grze pojawia si? polskie napisy, 3) pudeiko 
i Instrukqa, w grze pojawia sia polskie napisy, 
przethjmaczona zostanie te2 kiezka audio 
(np. Viva Pinata, 1 grudnia). 

35 . Oryglnalnych gier nie mozna zrzucad na 
HDD konsoli. 

36 . Xbox 360 dziaki erhulaqi pozwala na 
umchamianie wybranych gier z pierwszego 
Xboxa. Niezbadny jest do tego oryginalny 
dysk twardy oraz poiaezenie z Intemetem. 
Wiakszok gier dziaia bardzo dobrze, co jakiS 
czas Microsoft umieszcza w Sieci poprawki i 
dodaje obshjga kolejnych tytuWw. Zwykie nie 
sa obshjgiwane gry, ktore dostapne sa takze 
w wersji na X360. Je^llTwoja konsola nie 
ma polaczenia z Sieda, ze strony www.xbox. 
com/en-GB/games/backwardscompabbility. 

htm mozesz idagnad speqalny plik, ktdry 
po wypaleniu na piyde i uruchomieniu na 
konsoli zaktualizuje emulator do najnowszej 
wersji. Poki co nie ma prostej mozliwoki, 
by przeniek stany gier (save'y) z Xboxa na 



X360. Trzeba uzywad kosztownych gadZetdw 
producentdw akcesoridw, aby mied dostep do 
HDD (np, X-Sata od Datela). 

XBOXUUB 

37 . By podiaezyd Xboxa 360 do Sieci, potrze- 
bujesz faeza o prgdkoki min. 256 kbit/s. 
Internet musi byd doprowadzony za pomoca 
standardowego kabla sleciowego z kohcdwka 
RJ-45. Je^li masz np. Neostrada (lub inny 
internet ADSL), masz kilka mozliwoki; 1) 
kupid ruter z modemem ADSL, 2) podiaezyd 
konsola do PC, a jego do Neostrady, 3) kupid 
odpowiedni Access Point (lub ruter z mode- 
mem ADSL i Wi-R), a do Xboxa 360 dokupid 
Wireless Adaptor - uzyskasz poiaezenie 
bezprzewodowe. 

38 . By korzystad z serwisu Xbox Live, wdaz 
trzeba podaas rejestraqi podawad fikcyjny 
adres (tzn. nie swdj polski, ale jakii prawdziwy 
zagraniezny, zwiaszcza kod pocztowy), Musisz 
tel wiedzied, ze je^li do tej pory korzystates 

z takiego konta, a w przysztokt zamierzasz 
korzystad z polskiej wersji serwisu (praw- 
dopodobnie od marca 2007) i mied konto 
na swdj adres, to bgdziesz muslaf zatozyd je 
na nowo i zapomnied o zdobytych punktach 
reputaeji, achlevementach i Gamerscore (albo 
zapomnied o us+ugach polskiego oddziaki 
MS i dale) piadd Amerykanom lub Anglikom 

- senli;). 

39 . Z kontem na Xbox Live zwi^zany jest 
tzw, Gamertag, czyli nazwa u2y^ownika - GT 
jest jeden i wspdiny dia wszystkich gier oraz 
'usiug. Jeill korzystasz z Xbox Uve, moiesz 
dodad do speejainej listy Gamertagi wszystkich 
swoidi znajomych z Sieci (Usta Przyjacidi), 
Dzieki temu mo2esz sig z nimi komunikowad 

w dowolne] chwili, sprawdzad w co graj^ 
czy jak radz^ sobie w wybranej grze oraz 

- CO najwalniejsze - zapraszad do wspdinej 
zabawy. 

40 . Znajomym z listy mo2esz ptzesylad 
wiadomoki tekstowe i gtosowe (10 sekund) 
przez Xbox Uve - nagrywasz je przy pomocy 
headseta w prosty sposdb. Odbiorca nie musi 
byd w Sied, aby dostad wiadomok - wyslana, 
czeka ona na jego konde 2 tygodnie. 

41 . Do obu zestawdw konsoli dodawana jest 
podstawowa subskrypeja Xbox Uve Silver 
oraz darmowa, miesi^ezna wersja Xbox Uve 
Gold. Jedynie Gold umolliwia nieskr^powana 
rozgrywk^ online. Darmowa subskrypeja 
(Silver) pozwala na zabawe przez Xbox Uve 
wylaeznie podezas speqalnych, sponsorowan- 
ych przez ro2ne ftrmy weekenddw, Nie zdziw 
sie, gdy po zatoZeniu profilu i podtaezeniu 

do Xbox Uve, nie znajdziesz tarn opqi 
miesiaanego triala Xbox Uve Gold - wybierz 
najpierw darmowa subskrypqe (Silver), a 



Jak dIa mnie wypas... 



mtesieezny trial Golda otrzymasz dopiero po 
potwierdzenlu wyboru. 

42 . Ogromnym atutem Xbox Uve sa tzw. 
adiievements, czyll umieszaone w grach 
zadania, ktorych wykonanie premiowane 
jest specjalnyml punktami (Gamerscore). W 
r62nych serwisach umieszczane sa rankingi 
Graezy, ktorzy zgromadzili ich najwiacej. . 
Mo2esz takze podgladad, jak ze zdobywaniem 
achievementdw radza sobie znajomi. 

43 . Miesiaezna subskrypeja Xbox Uve Gold 
kosztuje niespetna 7 euro, kwartalna - 20 euro, 
roczna natomiast 60 euro (je2eli rejestrujemy 
si^ na kraje UE, poza UK). W przypadku USA 
b^zie taniej (bo dolar tar^szy) - piatnosci 
dokonujemy karta kredytowa ale to nie jedyna 
opqa. Jeszcze taniej wychodzi abonament 
opiacany speqalnymi zdrapkami, do kupienia w 
sklepach lub na aukcjach. 

44 . Z Xboxem 360 dziaia tez „stare konto" I 
Tw6j profil Uve, ktdrego uzywates grajac na 
poprzedniej konsoli MS, Przejsde na X360 jest 
tylko kwestia podania Gamertaga i hasla do 
konta - reszta dd^nle sie automatyeznie z 
Sied i Tw6j abonament b^dzie kontynuowany 
0e2eli byl optacony), 

45 . Jedna z wi^kszyeh atrakqi Xbox Live jest i 
Marketplace. Mo2esz tarn za darmo ki^ad I 
dema i trailery gier, reklamy filmdw, teledyski I 
lub - z reguty odplatnie - skorki (tapety do 1 
dasha), zdj^a Graeza (do ozdoblenia swojego I 
profilu) czy dodatki do gier (r>owe mapy do 
multiplayera, poziomy do singla, bronie, stroje 
itp.). 

46 . 22 listopada zaezyna ftjnkqonowad 

Video Marketplace - siedowa „wirtu- I 

alna wypo2yczalnia" filmow. Wiecej mo2ede 
przeczytad w osobnej ramce na poprzedniej I 
stronle. R62ne cz^ki Swiata dostaJa czasami I 
inne treSd na Marketplace (USA/Japonia/Eu- 
ropa), np. dema czy filmy niedost^pne w 
innych regionach globu - zatozenie kilku profili 
z darmowa opcja Silver na swojej konsoli da 
O dostap do wlakszoki tych materialow. Inne 
bada takze ceny zawartoid Video Marketplace, 

47 . Waluta w Xbox Uve sa Microsoft Points. 
Podstawowy pakiet 500 MP kosztuje ok. 20-25 
zL Kupimy za to np, gra Xbox Uve Arcade 
(400-1200 MP) lub kilka pakietow sk6rek i 
obrazkdw (Srednio po ISO MP). 

48 . Dziaki nowej wersji dashboardu kon- 
sola mo2e automatyeznie idagad 4wie2o 
udostapnione demonstracyjne wersje gier z XL 
Arcade. 

49 . W serwisie Xbox Uve Arcade dostapnych 

jest wiele znanych, klasycznych gier. Sa wirdd 
nich Doom, Hexic, Street Fighter II, Ultimate 
Mortal Kombat 3, Contra, Pac-Man, Galaga i 
wiele innych doskonalych tytuWw. ; 

50. Bawcle sia dobrze.O I 

[kilu, butcher&senti) I 



Xboxa 360 kupilem gtownie dia DoA4 i po diuzszym czasie uzytkowania mog? ju2 stwierdzid, ze nie zawiodtem sif ani na grze. a tym bardziei na 
sprz^iejtbox 360 oteruje wszystko. czego oczekiwafem od rwwej konsoli, a ustuga live' stanowi mole nie tyle pot^zny bonus, co raezej infeorainy 
(I TOim zdaniem nieodzowny) element catowi systemu, winduj^c jego uzyteeznoid i mozliwoSci na zupelnie nowy poziom Moge grad w dana ore a 
Irtnoczesnie pro^zid rozmow? przez headsel z kumplem, ktdry gra w cod zupelnie innego (b^dz wtaSnie dciqga demo gry)laproszenia wiarJmoddl 
glosowe, oraz ogdinie mozliwoSci komonrkacyjne sprawiaiq, 2e przy graniu na odiegfodd nie czud lego dystansu i .spolkania’ on-line czesto maia 
charakter nre tylko growy. lecz takze czysto towarzyski, OczywiOcie, usiuga on-line nie jest jedynym atuiem konsoli i tu nalezaloOy wymientc takie zaletv 
jak funkcitmlnodd, rewelacyjne pady (chod krzyzyk, patrz^c pod kgtem bijatyk, do najlepszych me nalezy), oraz odzywiscie spor^ moc drzemiaca w bebechach 
Jasne, zgodz? sr? - jeOI. chodz* o grafik?. to cafkowitej masakry i kor^ca Swiata raezej nie byto. Sporo mamy niedorobionych konwersii i niedbafw przepisvwania 
gier pecetowych, co negatywnre rzufuje na obeeny line-up tytutOw. Jednak kazdy, kto choc lr«h^ siedzi w temacie wie. ze nowe syslemy zazwyczaj rozwijaia 
^ lax wla^le DoA. czy lez Ghost Recon robiq ogromne wrazenie (szie- 

go me na HDTV), zaS co pokaze Gears of War i Hato 3, kiedy juz developerzy dokopiq si? do wielordzeniowej struktury prockow’ WkrOtce sie przekonamy [Mi 
Najwifkszy* Najwi?kszy- 

Xbox Lrve! niedopracowane konwersje z PC 



To nie drugi Dreamcast 

Nte rna co ukrywad - X360 to nie drugi Dreamcast, Microsoft dobrze przygotowat grunt pod swojq konsol? i zapewnil Owietny support, a do tego 
idealnie wskoczyf w luk? przed premier^ PS3. Ostalnie zaS posuni?cia Sony i odflanie praktyeznie bez walki cafego okresu swiateeznego (500 tys 
konsol^ SmiKh na sail Trzeba b?dzie kupid jedn^ PS3 1 pozniej odsprzedac. fundujqc sobie za to np. pot Majorki;) tylko umacniaja pozyeie XO I cho- 
ciaz tak jak DC pojawif si§ niby przed petn? zmian? generaeji sprz?tu, tylko idiota mOgfby nazy wad go leraz raiddle-genem. obserwuiac w akeii takie 
tytufy, jak Gears of War, Alone in the Dark, Mass Effect, czy tez Assassin's Creed, Nasiedziatem si? przy redakcyjnym Corze wystarczajaco diuqo by 
D, . 7 posprzgtanie w pokoju (znow znalaztem jakis skarb! Przy ostatnich porz?dkach byta to wspaniale wykonana archeologiczna mapa 

us Zachodnich z 1680 r.) i przygotowanie miejsca pod wfasnego Premiuma. Konsola dostala ode mnie obowi|zkowego powitalnego buziaka - i wsumie cafy 
czas laram si? ni? jak dzieciak:). Od razu tez przyst?pilem do polowania na achievementy - wprawdzie do nasze] redakcyjnej czofbwki (HIV Koso Butcher) 
sporo mi jeszcze brakuje. ale kolejne punkty szybeiutko wpadaj? ostatnio na moje konto:). Poza tym nie spodziewafem si?, ze tak niby pozorna i banalna sorawa 
jak bezprzewodowe pady moze dac tyle uciechy - nie raz tapatem si? na tym, ze id?c np. na .fajk?" do okna automatyeznie wykony wafem ewolucie by nie 
zahaezyd o kabel... a tu kabla me ma:). Poza tym krotka pitka: Dead Rising RZ/\DZI! O [kali] ’ ^ 

Najwi?kszy+ Najwi?kszy- 

dwietnie zorganizowane spoleczer'istwo ograniezone mozliwodci ingerowania 

Graezy (^mertagi ltd.) w zawartodc twardziela -> .kraw?znir, czyli zasilaez 
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Wessato mnie! i 

[ Mole to - bardzo dziwna i 
-oznakastarzeniasi?. amozr 
vrf?czprzeciwnegostanu. 
ale Xbox 360 dostareza mi 
radochy jak laden sprz?t 
— I dot?d- WIelo mole to uznad 
za trulzm, skoro mowa o sprz?cie nowe 
generaeji, ale ostatnio trendy stato | 
si? podniecanie oldschoolem. co ja z3 
catym szacunklem olewam. Jestem 4 
l?dnym mocnych wralert wzrokowcem,^ 
a 360-tka w komplecle z 32-calowym 
LCD dosfareza mi nieustannych orga- 
zmdw i oczoje”ych wodotryskdw, co 
wprowadza mnie w btogi stan growego 
upojenia. Nadeszto nowe I rz?dzi, a j 
do dobrego cztowiek przyzwyczaja sif 
bardzo szybko: Xbox Live, Marketpla- • 
ce, bezprzewodowe pady, t?cznoid 
Wi-Fi, streamowanie danych z PC. 
achievementy czy dema to pomysfy ' 

I usprawnienia, ktbre wrosty w moj? 
codzienno^ I stafy si? tak nieodzowne 
dia mnie, Graeza, jak i^dychanle dia 
czfowieka. Iloid miodu generowana 
przez najlepsze produkeje na maszynk^ 
MS skuteeznie zaspokaja poirzeby 
najbardziej wybrednych - czekanie na 
PS3 slafo si? mafo istotnym detalem i 
zaj?c!em dia najbardziej zatwardziatycr 
fanbojdw. Nie wyobralam jul sobie 
branzy gier wideo A.D. 2006 bez hitbw 
pokroju Condemned, G.R-A.W, czy 
Dead Rising - a ta maszynka dopiero 
si? rozkr?ca! Przejrzyjcie zapowiedzi z 
ostatnich dw6ch numerOw PE i wszyst- 
ko jasne. Sony jeszcze nlgdy nie miato 
tak ci?zko • zarbwno na 4w(ecle, jak i 
I Polsce, Zwtaszcza po 3 listopada. □ 
(butcher) 

Najwi?k8zy * I 

Xbox Live • rOlnorodnoSO, molliwoSci i • 
spoteezno^d ' 

Najwi?kszy - 
widmo awarii spr 2 ?fu 

X360 PO 360 DNIACH 

Przysztosc to Internet 

Jak na mdj gust, ta konsola i| 

cierpi na t? sam? przypadfok ; 

CO poprzedniezka - niektbre 
r 9iy 2 a bardzo odbiegaj? 

. kfimatem od konsolowego, 

a przypomlnaj? peceta. 
OdpudCcie ze strzelaninamj FPP lub I 
strategiami RTS, bo przez to cz?s6 gier 
zwyczajnie mnie odrzuca i odecheie- ! 

i mi si? grad przez t? sztucznodd i 
sterylnodd. Niemniej jednak takie szpile 
jak 99 Nights czy Dead Rising daj? ii 
czadu- Dzi?kl Xbox Live molna si? tak 1 ' 
naprawd? przekonad do X360. Przede , 
wszystkim molllwoSd dci?gni?cia 
grywalnych demek nadchodz?cych no- 
wodci, pogaduchy przez headset (nieko- ' 
nieeznie w czasie gry) i przekozacki 
system achievementdw. Zdrugiej strony | 
jednak pfacenie za punkty potrzebne do 
zakupu gierek z XL Arcade czy innych i 
dodatkdw uwalam za komercyjn? kpi- ' 
n?! Z innej beezki • za mat? rewolucj? 
uwalam bezprzewodov^go pada. Mimo 
le byt on jul wczedniej dost?pny na 
poprzednie systemy, to Jednak tutaj na 
dobr? spraw? zyskat mlano obowl?zko- > 
wego standardu. □ [M9jk] 

Najwl?kszy * j 

ustuga Xbox Live | 

Najwi?kszy- 
klimatwi?kszodci gier 




□ onsole nowe generacji powoli za- 
domawiaj^ si^ pod naszymi da- 
chami. Jako pierwszyoficjalnie i nie- 
oficjalnie pojawii si? w Polsce Xbox 
360. Powoli nadchodzi takze [poki co 
naczej sob? straszy) PlayStation 3. 
Aby w peini rozkoszowac si? grami na 
te konsole w prawdziwie nowej jakosci, 
trzeba posiadac odpowiedni odbiornik 
zdoiny wyswietlic obrazwtrybie HD. 
Prowizorka to tani monitor CRT, wy- 
pasto oczywiScie duzy telewizor LCD. 
Kowalski zapyta - a gdzie co6 po- 
sredniego i w miar? przyst?pnego ce- 
nowo? Alez prosz?, do wyboru i koloru 
- panoramiczne monitory LCD. 



DIaczego monitor 
panoramiczny? 

Konsole nowej generacji wyiwietlaj^ obraz w 
panorafTiicznym (16:9) trybie 720p. PrzeWada 
sle to na rozdzieiczoic 1280x720 pikseli. Tak^ 
rozdzielczo^d jest w stanie obsluzyd praktycznie 
kazdy monitor LCD 0 przek^tnej 19 call (no i 
wi^ksze). Jednak w naszym przypadku musimy 
dopasowac monitor do trybu panoramicznego. 
Najlepiej wiec, gdy wybierzemy co4 z calej 
gamy modeli panoramicznych LCD, anizeli 
zwyWych, oferuj^cych wyswietlanie obrazu 
w proporcjach 4:3. Kilka „panoram" (poml- 
jajV Raciawick^) znajdziecie w ninlejszym 
teScie. Rozdzieiczosc 720p (1280x720 pikseli) 

I wieksz^ obsiuzy poprawnie bez problembw 
kazdy z przedstawlonych ponizej monitordw. 

Do tego wypadnie rewelacyjnie w gracb i 
nimach, czego nie molna niestety powiedzied 

0 monitorach 4:3. Tutaj obraz panoramiczny 
b^dzte zajmowat caly ekran tylko wtedy, gdy 
zostanie nienaturalnie rozd^gniety. Dotyczy to 
takze gier w 720p, ktdre na takim monitorze 
wygl^daj^ doid dziwnie. Co prawda ustawienia 
menu konsoli przy wspolpracy z kablem VGA 
pozwalaja wybrad takze inne rozdzieiczosc! typu 
1280x1024 (dia 4:3), ale jedynie tryb panora- 
miczny wygiqda naprawd? porz^dnle. Poza tym 
je^li w monitorze 4:3 nie zdecydujemy sl^ na 
wspomniane rozd^gniecle obrazu, zobaczymy 
(w filmach) naprawd^ duze czarne paski na dole 

1 gdrze ekranu. 

ledli chodzl natomiast o najwyzszy tryb HD 
1080p, to stanowi on na razie melodle przyszto- 
sci i prawdopodobnie tylko nieliczne gry b^d^ 
oferowaiy tak wysokti rozdzieiczoid. Chod oczy- 
wlscie innej, nieco lepszej mozliwosd wykiuczyd 
nie mozna. Jednak w tej chwili jakiekolwlek 
odbiorniki zgodne z w petni z trybem lOSOp 
s^bardzo drogle i nie warto si^ w nie pakowad 
- za wyJa.tkiem sytuacji, w ktorej towarzy- 
szy nam bogaty wujek. Poza tym tak wysoka 
rozdzieiczosc wymaga posiadania interfejsu 
HDMI, w ktdry domysinie wyposaZona jest tylko 
P53. HDMI w wersji dIa Xboxa 360 pojawi si^ 
zapewne wraz z premier^ nap^du HO DVD dia 



tej konsoli. W kaZdym razie zanim przej- 
dziemy do przedstawiania bohaterow 
naszego testu I ich oceny, warto poznad 
kilka waznych cech oraz parametrow 
monitorow LCD. Na ich podstawie moZna 
w duZym stopniu ulatwid sobie wybdr 
monitora i przy okazji wledz^zaszpano- 
wad znajomym. Nie wspominaj^c o tym, 
Ze lektura ponizszych wskazowek ulatwi 
zrozumienie mych dalszych wywodow. 
Zatem, let the mortal kombat begin! 

Gwarancja - to trzeba 
wiedziec! 

Gwarancja to rzecz niezmiernie waZna 
w monitorach LCD. Chod psuja sl^ one 
rzadko, to do rzadko^d nie nalezy poja- 
wianle sl^ tak zwanych martwych pikseli. 
Martwy piksel to na og6» czarny punkctk 
obrazu na matrycy TN. W przypadku 
doskonalszych matryc typu MVA martwe 
pikseie nie set tak bardzo widoczne. Chod 
prawie wszyscy producenc'i udzielaj^ 
trzyletniej gwarancji na monitory LCD, 
ma ona jedno spore "ale" - dopuszczalne 
s^ martwe pikseie. Sytuacja przedstawia 
si^ na ogdl w ten sposob, ze wszystkie 
popuiarne modele monitorow nalezy do 
klasy II. Tym samym zgodnie z norma, 
ISO 13406-2, niestety, na ich matrycach 
moga pojawid sia pojedyncze martwe 
pikseie i nie obejmuje ich gwarancja. 
Niektore firmy oferuja jednak okres 
testowy, w ktdrym matryca traktowana 
jest klasa I. Dzi^ki temu, jesli w okresie 
testowym pojawi sie martwy piksel, 
moiemy monitor wymienid. Jest to o 
tyle istotne, ±e martwe pikseie wysta- 
pojazazwyczaj w pierwszych dniach 
uzytkowania monitora. Niektdre firmy, 
jak np. ViewSonic, oferuja gwarancja 
na 0 martwych pikseli (jak w testowym 
modelu VX2050WM). Jednak tego typu 
gwarancja to cos rzadko spotykanego 
na rynku. 

Matryca, niedoszta 
zona Neo 

Najwazniejsza w monitorze LCD jest 
matryca. To od niej w najwiakszym 
stopniu zalezy jakodd obrazu. Sytuacja 
tutaj przedstawia sia tak jak wszadzie 
- im wiacej zaplacisz, tym lepszy pro- 
dukt dostaniesz. Na szczascie w chwili 
obecnej nawet najstabsze typy matryc 
oferujq dosd dobr^ jako^d obrazu. Najpo- 
pularniejsze i tym samym najtahsze set 
monitory oparte na matrycach TN (Twi- 
sted Nematic). Maja sporo zalet, miadzy 
innymi niski czas reakcji - im nitszy, 
tym matryca szybdej reaguje i obraz nie 
smuly (nie rozmywa sia); nie warto brad 
nic powyzej 16 ms. Wady to nienajiepsze 
odwzorowanie kolordw, przez co obraz 
wygl^da niekiedy trocha nienaturalnie. 
Jednak ta zla cecha powoli zanika wraz z 
rozwojem matryc tego typu. Tym samym 
wada ta mozna spotkad na og6» w naj- 
tanszych monitorach tego typu dostap- 
nych na rynku. Matryce TN wykazuj^ tel 
czasem specyficzn^ ziarnisto^d obrazu i 
czasto oferuja dosd wqskie kqty widze- 
nia. Niemniej jednak najnowsze matryce 
tego typu charakteryzuj^sia znacznie 
lepszy jako^ci^ obrazu nil te wyproduko- 
wane rok czy dwa lata temu. W efekcle 
wymienione przeze mnle wady TN s^ 
dia wlakszosci ludzi niemal catkowicie 
niezauwazalne. Doskonalsze rodzaje ma- 
tryc od TN Istniej^ juz od dawna. Mowa 

0 tych wykonanych w technologli MVA 

1 PVA (Multi Domain Vertical Aligment). 
Technoiogle te s^ one do siebie zbiizone 
na tyle, ze nie ma sensu ich porowny- 
wad i wchodzid w szczegdiy. Za to warto 
zdecydowanie zaznaczyd, ze matryce 

te cechuj^ sie dobrym odwzorowaniem 
barw oraz dodatkowo wysokimi k^tami 
widocznosci. Jesli chodzi o wady, to nie 
ma ich zbyt wiele. Faktem jest, ze MVA 
i PVA sa drolsze od TN, chod niewiele. 
Starsze modele tych matryc maj^ takle 
do^d wysoki czas reakcji, jednak nowe 



modele s^juZ tej wady pozbawione. 

Czyli mozna powiedzied, 2e MVA/PVA 
to matryce ogolnie najlepsze, gdyby 
nie jeszcze wylsza poprzeczka. Chodzi 
0 ekstraklase wsrod matryc, czyli IPS 
(S-IPS, In-Plane Switching). Glownie ze 
wzgiedu na stosunkowo wysokie ceny 
matryce tego typu, a raczej oparte 
na nich monitory, s^ jeszcze malo 
popuiarne. Za to technologia IPS jest 
zdecydowanie najlepsza pod wzgl^dem 
parametrow. Nowoczesne monitory na 
bazie S-IPS posiadaj^ znakomite kqty 
widocznosci i odwzorowywane kolorow. 
Dodatkowo Ich czas reakcji jest takze 
niski. Co poza tym? 

Szczegoty wazne i mnie 
wazne 

Poza typem matrycy i jej czasem reakcji 
istnieje jeszcze kilka parametrow, 
na ktore warto zwrdcid uwag^ przy 
wyborze monitora. Chodzi tutaj przede 
wszystkim o Jasnosd i kontrast. Te 
parametry na dobrym poziomie spra- 
wi^, Ze obraz b^dzie znacznie lepszy. 
Zreszt^znaczenia tych parametrow 
ttumaczyd nie musz^. Warto jednak 
zaznaczyd, ze im wyZsze wartosci obu 
parametrdw, tym oczywiScie lepiej dia 
obrazu. Dobrze, gdy kontrast wynosi 
CO najmnlej 500:1 i towarzyszy mu 
jasnoSd na poziomie chociaZ 300cd/m2. 

Mniej istotne s^ k^ty widzenia. Naj- 
lepsze monitory oferuja k^ty widzenia 
siegaj^ce 178 stopni (wiacej niZ 180 nie 
da sie przeciez uzyskad). Jednak kiedy 
monitor nie cechuje si? tak wysokimi 
wartoSciami obu parametrdw, nie trzeba 
z niego od razu rezygnowac. PrzedeZ 
nie gramy ani nawet nie ogl^damy fllmu 
na ekranie ustawionym pod k^tem ~90 
stopni w stosunku do jego osi. Tym 
samym wzgl?dny komfort uzyskamy 
nawet przylSO stopniach w poziomie. 

Dzi?ki temu przed monitorem moZe za- 
siadad nawet kilka osob i bez wi?kszych 
problemdw podziwiad wydarzenia na 
ekranie. Za to w stosunku do monitorow 
CRT (Cathode Ray Tube), opartych o 
kiasyczny kineskop, moZe zaskoczyd 
bardzo niska cz?stotliwosd odswieZania 
obrazu w LCD. Nie warto si? jednak tym 
przejmowad, gdyZ bezwiadnosc LCD jest 
0 wiele wi?ksza niZ w przypadku CRT. 

W efekcle obraz prezentowany na LCD 
nie migocze i tym samym nie trzeba 
zwi?kszad cz?stotliwoSci odswieZa- 
nia. Standardowo do poprawnego 
funkcjonowania wystarczy nam wartosd 
wynosz^ca zaledwie 60 Hz. Na koniec 
wst?pniaka rzecz niezmiernie istotna. 

Aby podI?czyd konsol? do monitora LCD, 
powinien byd on wyposaZony w interfejs 
D-Sub. OczywiScie s? modele monito- 
row wyposazone w S-VIdeo czy inne 
interfejsy, jednak nie ma co si? nad nimi 
rozwodzid, gdyZ wi?kszoSd okablowania 
do konsola-LCD na rynku wykorzystuje 
wlaSnie D-Sub. Jesli chcemy nasz mo- 
nitor podl^czyd dodatkowo do peceta, 
musi posladad dodatkowo interfejs DVI. 

Panorama a starsze 
konsole 

Do monitora LCD moZemy podi^czyd 
takZe konsole starszej generacji, 
pokroju PS2, Xboxa czy GameCube'a. 

W praktyce okazuje si? jednak, Ze 
operacja taka nie ma wi?kszego sensu. 

Po pierwsze, gry na starsze konsole 
pracuj^w bardzo niskiej rozdzielczosd 
(~640x480 pikseli) i taka rozdzieiczosc 
na LCD wygla.da koszmarnie. Poza tym 
niewiele tytuiow oferuje skanowanie 
progresywne, ktdre w przypadku gier 
drastycznie poprawla jakosd obrazu. Gry 
bez skanowania progresywnego na LCD 
moZna porownad do ogl?dania VHS na 
telewizorze HD. Zapewniam, nie jest to 
nic przyjemnego. □ [Bandit] 
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POLSKA PREMiERA 



NEC MULTISYNC 2070WNX 





WYGLAD I WALORY U^YTKOWE 

2070WN to pierwszy z 20 calowych monitordw w naszym teScie. Wystfpuje on w dw6ch wersjach. 

Pierwsza ma Jasnoszarq obudow? i srebrn^ ramk§ otaczajqc^ ekran. Dmga wersja natomlast jest o 
okoto 50 zl dfoisza i przyci^ga wzrok ozarnym kolorem obudowy. Wybdr wersji zaleiy cjd gustu, dia 
to czarny NEC Jest zdecydowanie tadniejszy. Monitor wygl^da stytowo i nowoczeSnie, dodatkowo w jego designie 
nie ma zbyt wielu wad. Przyczepie si$ moina do miejsca odl^czenia kabli. Jest ono ukryte pod specjal- 
nq klapk^. co ma z pewnoScig poprawiad walory wizualne. Niemniej jednak nawet po zdj^ciu klapki, 
bez polozenia monitora na .plecy" praktycznie nie ma szans na podtqczenie okablowania. Wymiary 
(szerokosd x wysokoSd x gf^bokoSd) [mm]; 471 x 371 x 220 mm monitora dodd standardowe jak 
na model 20-calowy. Jedyne. co rzuca si? w oczy, to wi?ksza .gruboSd" monitora w stosunku do 
innych lestowanych modeli. w praktyce jednak cecha ta okazuje si? nieistotna. W kazdym razie chod 
wymiary monitora na papierze nie przedstawiaj? si? oszatamiaJ?co, potrzebuje on sporo miejsca na 
biurku i w porbwnaniu ze zwyki^ l7-k? robi ogromne wrazenie. W stosunku do starszych modeli monito- 
row NEC poprawiono {a w zasadzie zmieniono) przyciski odpowiedzialne za regulowanie parametrbw obrazu. 




W PRAKTYCE 



Sq on duze, solldne i pracuj? lekko. KiedyS byty mate, delikatne. po czasie zwyczajnie wypadaly lub wciskaty si? do brodka 
obudowy. W sumie powiedzied mozna, ze monitor jest bardzo tadny i dobrze wykonany, Na plus moina zaliczyd tak2e funkcj? 
PIVOT (odwrbcenie ekranu o 90 stopni), chod przyda si? ona gibwnie posiadaczom pecetbw. 



Podczas lestdw monitor nie sprawlat nam najmniejszych problemdw. Obsluga menu ekranowego Jest dziecinnie prosla i juz po kilku minutach moiemy dobrad parametry 
obrazu wedle naszych potrzeb. JeSli zajdzie taka potrzeba, mozemy skorzystad tez z kilku ustawietl przygotowanych przez producenta. ZnalazI si? w nich tak2e tryb de- 
dykowany grom, Jak widad w tabelce. monitor oparty zosfat na matrycy TN i to niestety starszego typu. Mdj domowy, 17-calowy NEC z zeszlego roku oparty na TN oferuje 
niewiele slabszq jakodc obrazu w stosunku do 2070WNX. Obraz oferowany przez ten monitor jest sredni (w swojei cenie). Kolory s? stabo odwzorowane i nasyoone. 
Obrazowi mozna zarzucidbrak naturalnodci, wpordwnaniu z lepszymi rodzajami matryc widad Jednak, zemamy do czynienlazTN. Dlajednych rdznica w obrazie b?- 
dzie duza, dia innych mata, dia mnie w grach byta dodd znaczna. Wyrainie brakuje kolordw, dithering takze tatwo wychwycid. Cd2 powiadzied’ Nie chodzi bowiem o to 
jak tani monitor wypada konfrontacji z lepszymi modelami - bo wiadomo, ze stabiej. Chodzi natomiast o to, jak si? na nim gra i pracuje, a robi si? to w tym przypadku 
ze dredni? przyjemnodci^. PGR3 wyglsidat super, za to Tomb Raider byl jakby obci?ty z cz?dci kolordw. Dodd dobrze wygl?da za to czas reakcji matrycy, ktdry wynosi 
10 ms. Zadnego smuzenia nie zauwa^em. Parametry jasnodcl i kontrastu nie z^hwycaj^ mimo to sq zupelnie wystarczajqce do w miar? komfortowego ogl^dania 



DANETECHNICZNE 
' PrS^tna ekranu 
Rodzaj matrycy 



Piamka 
Jasnosd 
KonBas) 

\ Kitywidzema 
I Optymalnarozdzielczosd 
Sugerowanaeena 



0.258 mm 
300cd/m2 



ZALETY ; 
j -PIVOT. 

I -regutaclawysokodcl ekranu 



-niezly obraz 

WADY: 

■kiepskiekqlywKtzenia 
• niski kontrast oraz dllbering 

■ brak petnej palety kolordw 
- slabs odwzorowanle i nasycanie kolordw | 

■ stosunkowo wysoka cena I 




filmdw i grania w gry. Tego nie mozna powiedzied o 
k?lach widzenia. Na papierze oba parametry nie wygl^- 
daj^ zbyt rewelacyjnie, co potwierdzito si? w praktyce 
- teslowy film ogl^dato kilka osdb i nie wszyscy byli 
zadowolenl, Stowem, jak na monitor w cenie nieca- 
tych 1500 ztotych NEC wypada dodd przeci?tnie. 

Jest zdecydowanie za drogi i tym samym nie moze 
liczyd na nasz^ rekomendacj?. Nalezy pami?tad 
tula], ze za niewiele wi?cej grosza mozemy mied sporo 
lepszego Samsunga, o ktdrym piszemy dalej. Stosunek 
jakodci do ceny w tym modelu okazuje si? staby. 




BENQ FP202W 




WYGLAD I WALORY UZYTKOWE 

Orugi model 20 call w naszym tedcle. Tym ra- 
zem monitor pochodzi od tirmy BENQ i na pierw- 
szy rzut oka wygl?da znacznie mniej efektownie 
nii 270WNX. Po pierwsze, obudowa jest w catodcl 
czarna i dodd nijaka. Stylistyka jest bardzo prosta 
i 0 wygl^dzie monitora nie mozna powiedzied za 
wiele dobrego poza tym, ie jest czarny. Plus (lub 
tez minus) stanowl dodd niewielka wage BENQ jak 
na model 20-calowy, gdyz wynosi ona niecale 6 
kilo (8.5 NEC). Dzi?ki temu monitor przyjemniej si? 
przenosi, Jednak tym samym jest on mniej odporny 
na wszelakie przypadkowe potr^cenia. Dodatkowo, 




KONIEC LCD? 



II 



OLED (z ang. Organic Light-Emitting 
Diode) to organiczne wydwietlacze 
elektroluminescencyjne wytwarzane 
w technologll materiatdw emituj^ych 
dwlatto LED oparte na zwi^kach or- 
ganicznych. W niedalekiej przysztodcl 
zast^i^ LCD. Szacuje si?, 2e po do- 
pracowaniu technologii wydwietlacze 
OLEO b?d? tarlsze i lepsze od wy- 
dwietlaczy plazmowych i LCD. 



poza niewielkq wag^, lekka jest takze podstawka pod monitor i w efekcie nie daje zbyt wielkiej sta- 

bilnodci, Beznadziejnie rozwiqzano rozmieszczenie przyciskdw odpowiedzialnych za regulowanie parametrdw monitora, bowiem ukryte w prawej, 
bocznej cz?dci obudowy, Chcqc zmienid ustawienia. najpierw trzeba je zwyczajnie wymacad, a gdy Juz to zrobimy, trzeba ich rozmieszczenia nauczyd 
SI? na pami?c. Tak wi?c ergonomia tego monitora jest znikoma, wr?cz prawie jej nie ma. Chod znajdzie ona zapewne swoich zwolennikdw, ktdrzy b?d? 
zadowoleni z faktu, ze mtodsze rodzeiSstwo b?dzie miato utrudniony dost?p do menu z regulacj? ekranu. Tak samo jak NEC, BENQ oferuje inlerfejsy 
DVI I D-Sub. Dzi?ki temu mo2emy podl^czyd do niego jednoczednie konsol? i np, peceta. Mi?dzy irddtami obrazu moina si? bardzo szybko przet^ad 
specjalnym klawiszem (niestety, takze umieszczonym niefortunnie). Aha. niemal zapomniatem - wysokodci ekranu regulowad si? nie da. 



W PRAKTYCE 



Monitor zostat oparty na matrycy TN i oferuje czas reakcji na poziomie 8 ms. Jest to dwietny wynik, ktdry sprawla, ze nie zobaczymy zadnych smug w 
grach, filmach czy czymkolwiek innym, co tylko zechcemy na ekranie monitora zaprezentowad. Jedli chodzi o Jakodd obrazu. to na pocz^tku BENQ mnie 
nieco rozczarowat. gdyz za duzo byto koloru niebiesklego. Wygiqdato to dodd nieciekawie. lecz po kilku minutach zabawy ustawieniami monitora udafo 
si? bez problemdw uzyskad zadowalaj?cy rezultat. Obraz w grach i filmach byt dodd staby, nawet wyra2nie stabszy od 270WNX. Rdznica data si? jesz- 
cze bardziej odczud fw podf?czeniu BENQ do komputera przy pomocy dobrej karty graficznej przez interfejs DVI. Ten monitor ma naprawd? spore pro- 
blemy zodwzorowaniem i nasyceniem kolordw. Obraz w stosunku do NEC byt mniej ostry, odwzorowanie kolordw sfabsze, apodane przez producenta 
k^ty widzenia na poziomie 170 stopni zapoiyczono z literatury SF. Do komputera bym tego monitora zwyczajnie nie kupit. Wracaj^c do k?tdw widzenia 
dwie osoby przed monitorem mogq swobodnie siedzied i komfortowo ogl^dac film czy grad, Jedli jednak Jeszcze kiod zechce usiM^ z boku, nie b?dzie 
zadowolony. Najwadniejsza sprawa dia nas, czyll wspdipraca z konsolq, wypada na szcz?dcie dobrze. Kontrast i Jasnodd sto]^ na dobrym poziomie, sta- 
biej juz odwzorowanie barw I czerni, z ktdrq w monitorach LCD cz?slo sgproblemy. Jak juz wspominalem, BENQ jest bardzo szybki-8 ms to nie prze- 
lewki, Jednak to nie wszystko. Gra si? naprawd? dodd przyjemnie, jedli dobrze uregulujemy obraz. Jedyne. co stale denerwuje, to te nieszcz?sne przy- 
ciski, szczegdinie gdy podczas gry chcemy pogrzebad w ustawieniach obrazu. Podsumowujqc, z mojego opisu moze wynikad, ze mamy przed oczami 

dredniej klasy monitor. Tak tez jest ' 



Historycznie plerwszym zwi^kiem or- 
ganlcznym, w ktdrym odkryto zjawisko 
emisji dwiatia pod wptywem przy- 
tozenia napifcia elektrycznego, byf po- 
lifenylenowlnylen: odkrycia tego do- 
konano w roku 1989 w laboratorlum 
Uniwersytelu Cambridge. OLED ozna- 
cza takze klas? wydwietlaczy gra- 
ficznych, opartych na tej technologll 
Wydwietlacze tego typu charakteryzuj? 
si? dodd prost^ metod? produkcji 
- warstwa organiczna. skiadajqca si? 
z pikseli-dlod w trzech kolorach (lub 
czterech - dodatkowy blaty), jest na- 
ktadana na pfyt? bazow^ w procasie 
podobnym do drukowania stosowane- 
go przez drukarki atramentowe. Oo- 
datkowe wprowadzenie warstwy po- 
dredniej poml?dzy pfyt? a emiterem 
podnosi sprawnodd i jasnodd ekranu. 



DANE TECHNICZNE 
Przek?ina ekranu 
Rodzaj m a l f )W j i 



Jasnosd 

KoiWssi 

K?iy widzenia 

Optymalna rozdzieiczosd 

Sugerowanaeena 



ZALETY : 

• Technologa Senseye7wi?kezaj?ca 
nasycenie kolordw I kontrast 
•niezly obrazwte] cenie 
WADY: 

-dithering 

170 stopni H, 170V Brak petnejgarnykoloiOwislabek^ttidzerta 
1680x1050 pikseli ~|- siabeodwzoiowanie oraz nasica^akAxbw 
1389 zl I • nlBciekawy desing i brak PIVOTA oraz 

' regulacji wysokodci 



0 255 mm 
300c(ilm2 
6001 




czywistodci, jednak jest Jedna rzecz, ktd- 
rq trzeba mocno zaakcentowad - BENQ 
mozna kupidjuZ za 1200 zl. a to dodd tanio 
jak na 20 call w panoramie. Jedli wi?c nie 
dmierdzisz kas^ i mozesz przebolec zni- 
kom^ ergonomi? oraz dredniq jakodd ob- 
razu tego monitora, jest on dia Clebie. Ob- 
raz jak za takie pleni?dze jest wi?cej niz 
zadowalaj^cy. 



" CechywydwietlaczaOLEDwpo- 
■ rdwnanlu z wydwietlaczem LCD: 

S szeroki k^t widzenia (do 180*) 

O lepsze odwzorowanie kolordw i 
lepszy kontrast 

O brak konieeznodei poddwietlania 
9 mo2liwodd produkcji na eta- 
styeznym podtozu 
9 mniejsza energochtonnodd 
S trwatoddok. 10 000 hpracy 



Pita 






I SAMSUNG SM940BW 



[SLOWNICZEK: 

Dithering - pr6ba stworzsnfa koloru poprzez kompozycj^ kKku 
rw z dost^pnej palety, gdy kolor oryginalny nie moze zosta6 bez- 
Mfednio wyswiellony - symulacja kotoru poprzez wySwietienie/na- 
rukowanie w bliskim s^siedztwle punkidw o barwach skladowych. 
iPostrzeganie Irzech punktOw w kolorach skladowych z dalszej od- 
riegloScI daje wzrokowy efekt koloru wynikowego • zamlerzonego. 



3 DVI (ang. Digital Video Interlace) - standard ziafiza po- 
mi^dzy kart^ graficznq a monitorem komputera. Zl^cze DVI wy- 
stgpuja w 3 wariantach: DVM przesyta zarbwno dane cyfrcwe, jak i 
analogowe. Po zastosowantu wlaeciwej przejScidwkI mozna go po- 
l^czyd ze zwykiym zlaczem D-Sub karty graficznej. DVi-D przesyta 
natomiast tylko dane cylrowe. a OVI-A - tylko analogowe. 



3 High Definition Multimedia interface (HOMI) 

- techno’ogia zdolna do przestania nieskompresowa- 
nej wi^zkl sygnalu oraz dzwigku w formade 7.1 . Sy- 
gnal jest przesylany w formie cyfrowej, wi^c rbinego 
typu zaktbcenia nie wplywaM najakoSd sygnalu. 



W PRAKTYCE 



TEST IWOIMITOR6W LCD 



SAMSUNG 205BW 



WYGLAD I WALORY UZYTKOWE 

SyncMaster 205BW to kolejny monitor 20-calowy w naszym przegiqdzie oparty na 
matrycy TN. Zanim przejdziemy do przedstawienia wraieh towarzysz^cych u2y1- 
kowaniu, kilka sl6w o ergonomii i wygl^dzie tego modelu. Samsung spisal sIq na me- 
dal. bomonitorekjestdiczny. Przypomina lekko NEC. bo czerri pomieszana jest z ko- 
lorem srebrnym, ktbry ladnie otacza matryc?. Jest te2 ponod wersja calkowicie czar- 
na. jesli ktoS zwyczajnie koloru srebrnego nie lubi. VJ kazdym razie w tym monitorze ladna 
jest nawet jego podstawka, czy jak kto woli - noga. Samsung nie silil si^ takze na JakieS cu- 
daczne zabiegi i umiedcil ladne (znowu to slowo - a co tarn), podswietlane na niebiesko przy- 
ciskl z przodu obudowy monitora. po prawej stronie. Podswietlanie jest stonowane i nie prze- 
sadza z intensywnoSci^. Funkcja podswietlenia przydaje si? szczegblnie wbwczas, gdy mo- 
nitor pracuje w stanie uSpienia i chcemy go wl^czyd np. w nocy (gdy wejdziemy do zlanego 
mrokiem pokoju). Obsluga monitora jest dziecinnie prosta i, co najciekawsze, domySIne usta- 
wienia obrazu byty na lyle dobre, ze nie musialem niczego regulowac. Producent wyposazyl 
monitor w interfejs DVI oraz D-Sub, czyli akurat takie, jak potrzebujemy. Warto tez na plus zaliczyd fakt, 
ze zl^cze DVI obsiuguje HDCP. Przyda si? to z pewnoSci^ wtady, gdy do monitora zechcemy podlqczyc kiedyS od- 
twarzacz filmbw HD. Co jeszcze? Nie zabraklo predefiniowanych ustawleh obrazu. Cieszy tez mozliwoSc regulacji odchylenia monitora do przodu i do tylu, a nie tyi- 
kojego wysokoSci. Jest to bajer niedost?pny ani u NEC. ani tez u BENQ. 



wygl/\d i walory uZytkowe 

M I Wrazz modelem20-calowym205BWfirma Samsung dostarczylanam niecomniejszy, bo 19-ca- 

I lowy model o nazwie SM940BW. Zasadnicza rbinica ml?dzy obydwoma modelami, wyl^czaj^c ich 
p ■ rozmiar ekranu, to nominalna rozdzieIczoSC pracy. O ile wszystkie 20-calowe monitory panoramicz- 

K i ne oferujq rozdzieIczoSd 1680x1050 pikseli, tak nasza 19-tka moie pochwalid si? maksymalnym try- ^ 

I a bem 1440x900 pikseli. Tak wi?c tryb 720p jest nadal z latwoSciq obslugiwany i oczywiScie takze ' ^ 

I f na 19 calach prezentuje si? poprawnie. JeSII chodzi o wygiqd i ergonomi?, to SM940BW kontynuuje f 

I ■ trend zapocz^tkowany przez swojego starszego brata. Czyli ponownie bardzo ladna styllstyka, pod- ^ 

I f dwietlane przyciski oraz wejdcie DVI I D-Sub. Jedli nie czytaled opisu modelu 205BW, przypomn? tyl- f 

I ko, ze Samsung! to bodaj najladniejsza monitory w naszym tedcie. Sq takze znakomicle wykonane. / 

Takze tutaj nie zabraklo predefiniowanych ustawieh obrazu, ktbre uzytkownik moie wedle potrzeby 

zaaplikowad. Dta maruderbw jest tei oczywiicie czarna wersja obudowy monitora. Pozwol? sobie jeszcze wrbciC na chwii? do nominalnej roz- 
dzielozoScI obrazu i zaznaczyd, zenie wplywaonaznacz^conawygl^dgier. Rbinicajest dobrze widocznazatopopodl^czeniu monitora do komputera. Poprostu 
na20 calach pracuje si? znacznie lepiej nii na 19. Jado komputera 19-tki bym raczej nie kupil • niby jeden cal rbznicy, ajakoS tak znacznie mniej przestrzeni. Cociekawe, przy wspbipracy z konsol^ 
rbznlce w calach i obrazie mi?dzy obydwoma monitorami Samsunga byly niewielkie, gdyz na oko wi?kszy model mial nieco lepszy kontrast. Zatem jebli rozpatrujemy zakup monitora tylko do kon- 
soll, ten jeden cal mo2na sobie zwyczajnie olab siklem fallstym prostym po skosle. 



W PRAKTYCE 

Po raz kolejny wita matryca TN i jest to jak do tej pory najlepszy monitor w naszym lebcie, Jakobb obrazu jest bardzo dobra, rbznica mi?dzy 2070WNX 
jest spora na korzybb Samsunga. Objawiala si? ona gibwnie lepszym odwzorowaniem barw. Zachwyca czas reakcji matrycy na poziomie 6 ms. 

Dla pewnobci napisz?. ze o Zadnym smuzeniu nie moZe byb nawet mowy. Jasnobb wynosi 300cd/m2 i jest to wartobb standardowa, tym samym w 
zupelnobc! zadowalajqca. Kontrast mawysoki wspbiczynnik i wynosi 700:1. Dopelnieniecatobci stanowi^ przeci?tne k^ty widzenia na poziomie 
nierealnych 160 stopni (dane producenta, w praktyce nic z tego). To wszystko razem daje obraz dose dobrego monitora, od ktbrego chwilami nie 
moglem si? oderwab, testujac sobie roZne gry. AZ trudno mi bylo uwierzyb, ze podoba mi si? monitor z matrycy TN, ktbra teoretyeznie powinna 
wypadab najwyZej dobrze. a wypada znacznie lepiej niZ dobrze. Na tym monitorze nie tylko przyjemnie si? gra i ogiqda filmy, sprawdza si? on rbwnieZ 

przy wspbipracy z komputerem PC. Ostry, 
wyraZny obraz, dobre odwzorowanie barw, 
no i to 6ms - nawet podezas prawdziwej sieezki 
w Quake 3 Arena obraz caty czas cechowat si? znakomit? plynnobci?. 
Atutem lego monitora jest takze cena, ktbra zaezyna si? juZ od 1329 
zt. Osoby zdesperowane, zastanawiajace si? nad BENQ, naprawd? ; 
powinny darowab sobie zakup jednej gierki czy kilKu soczkbw i zakuplb : 
Samsunga - zadowolenie z zakupu gwarantowane. Podsumowuj?c po- I 
wiedzieb mozna, Ze Samsung to niejesttasamafirma, co jeszcze jakib ' 
czas temu. Produkty tej firmy stale zyskuj? najakobci, a 205BW jest 
tego dobrym przykiadem. Slowem, polecam ten monitor. 



DANETECHNieZNE 




ZALETY: 


OCENA |||b|^' 


Przeit?tna ekranu 


20 ' 


■HOCP 


WvOlRfl RE« 


Roflzaj matrycy 


TN 


- dobre czasy reakcji 1 palela kolordw 


Eroortomia 


Wamka 


0.258 mm 


-niemal brak ditheringu 


•lAlinAr nhraTii 


Jasnobb 


300 cd/m 2 


- PIVOT 


rVma/ialfnti 


KontrasI 


700:1 


-design 




K?ty widzer^ia 


160 slOpfllH, 160 V 


- dobry obraz w lej cenis 




Opiymalna rozdzieiczobb 


1680 x 1060 pikseli 


WADY: 




Sugenwenacerv 


1549 zl 


- priecidltfe k?ly widzenia 

- brednie odwzorowanie i nasycenie kt^orbw 


A E3 



Monitorek oparto na matrycy TN, dobb dobrej matrycy naleZaloby dodab. W zasadzie oferuje ona bardzo podobn? jakobb obrazu do 205BW, tyle Ze przedslawia, jak juZ wspomnialem, nieco slabszy 
kontrast. Jest to widoczne jedynie przy porbwnywaniu monitorbw ze sob? Jeden po drugim, zatem rbZnica tak naprawd? jest niewielka. Da si? ja odezub w .ciemnych' grach pokroju Prey (chwilami) 
czy podezas nocnych seen w filmach. Wystarezy wi?c gdy powiem, ze kontrast wynoszqcy 500:1 w zupefnobci wystarezy przeci?lnemu Graezowi. SM940BW ma swoje plusy, na przyktad w postaci 
tiiskiego czasu reakcji matrycy. Wynosi ona tylko 4 ms i jest to jeden z najlepszych rezultatbw w naszym tebcie. Przektadajqc to na bardziej ludzki j?zyk, Zadnego smuZenia na Samsungu nie sposbb 
zauwazyb. Jasnobb monitora wynosi standardowe obecnie 300cd/m2 i jest w zupetnobci wystarczaj?ca - monitor bwieci na maxa, tak Ze aZ oezy wychodz? z orbit. K?ty widzenia s? na paplerze jak 
i na oko identyezne jak w modelu 205BW, czyli dobb przeci?tne. Odwzorowanie kolorbw - brednie, czerrt, blel - dobre. Podsumowuj?c. mniejszy Samusng to dobb dobry monitor w bardzo atrakcyjnej 
cenie. OtbZ za 19 call w panoramie przyjdzie nam zaplaclb tylko 960 zl. Bior?c pod uwag? ogbln? jakobb monitora, jestem na lak. Rbznica mi?dzy 19 a 20 calami w grach jest dia mnie niewielka, jed- 

^^^^nakprzedzakupem polecam udab si? do sklepu i porbwnab 

sobie oba rozmiary na wtasne oezy. Szczegblnie. gdy mo- 
nitor ma sluZyb takze do peceta. Ten jeden cal 
bowlem nie musi byb wcale tak niewielki 
dIa Ciebie, jaki byl dIa mnie. W kaZdym ra- 
•, FT i zie 19cali Samsungatodobrapropozyeja 
^ M6rechc?cieszybsi?HO, leeznie 1 

^ ' \ / ''^oO^pozwolib sobie naduZywydatek. | 



DANETECHNieZNE 




ZALETY : 


OCENA 


Przek?tna ekranu 


19 ' 


- ckAry czas reakcji i paleta kolorbw 


Wygl?d 


Rodzaj matrycy 


TN 


-niemal brak ditheringu 


Ergonomia 


Plamka 


0.285 mm 


- PIVOT 


Jakobb otxazu 


Jabnobb 


300 cdfln 2 


-niezly Obraz w tej cenie 


Cena/jakobc 


Konirabt 


5001 


WADY: , 




K 4 ty widzenia 


160 stopni H. 160 V 


- przeci?irYeicstirwldzema ikontrasi 


OCENA OGOLNA , 


Optymalna rozdzietezobb 


1440 x 900 pikSBl 


1 - brednie odwzorowanie i nasycenie ' ;j 




Sugemwanacena 


1149 ZI 1 

1 


: toiorbw • | 


4 






POLSKA PREMIERA 



SAMSUNG SYNCMASTER 215TW 



WYGL/^D I WALORY UZYTKOWE 

215TWlojedenz najwifkszych monitorbw w naszym tebcie, bowiem oferuje przekqtnq 
ekranu az 21 cali. ChoC jak sip okazuje w praklyce, rbznica mipdzy 21 a 20 calami nie 
jest (ak odczuwalna. jak w przypadku przejScia z 19 cali na 20. W 21-calowym Samsungu 
nominalna rozdzielczoSb malrycy jest taka sama, jak w modelach 20-calowych, czyli 
1680x1050 pikseli. Gdy przyjrzymy sip Samsungowl bllzej, widab ie mamy do czynienia 
z bardzo dopracowanym produktem. Mozemy bowiem regulowab zarbwno wysokobc, jak 
i kpl odchylenia monrlora. Dodatkiem jest funkcja PIVOT I PIP (obraz w obrazie). Na dole 
monitora znajdziemy wbudowany gloSnik i wyjbcie sluchawkowe. Gtobnik gra sfabiutko 
I szpeci wygiqd obudowy, mimo to wyjscie sluchawkowe przyda sip z pewnosciq szcze- 
gblnle posiadaczom pecetdw. Obudowa monitora jest dobb ladna, ladne I funkcjonalne sp 
rowniei przyciski odpowiedzialne za obslugp monitora. Mozna dzipki nim bardzo szybko 
przetqczab sip mipdzy predefiniowanymi ustawieniami obrazu przygotowanymi przez 
producenta. Jest tarn takze tryb dedykowany grom. Monitor wyposazono w DVI i D-Sub. 

WPRAKTYCE 

Ju2 kilka chwii kontaktu z lym monitorem wystarczy, by okreblib jego obraz mianem znakomitego. Matryca S-PVA ma do zaoferowania naprawdp 
bwietnq jakosb obrazu, okraszonp bardzo dobrymi kptami widzenia, wysokim kontrastem I brakiem ditheringu. Samsung oferuje bardzo dobre 
odwzorowanie i nasycenie kolorbw. Kazda gra na tym monitorze wyglpda znakomicie. Co wipcej, jest to takze wrpcz idealny monitor do komputera. 
Siedziatem przed nim ponad tydzieh czasu, robi^c rbzne mniej lub wazne rzeczy i z czystym sumieniem mogp powiedzieb, ze wzrok mpczyi mi 
sip dopiero wieczorem. QczywiSde trzeba nieco zmodyfikowab ustawienia monitora I np. parametr jasnobci w moim przypadku podczas pracy 
w Windows wynosit 0%. To dobry dowbd na to, jak wysokq jakobb oferuje ten monitor. Poza tym gdy do monitora podl^czymy jednoczesnie dwa 
brbdia obrazu, np. peceta i konsolp, dobrze sprawdza sip funkcja PIP. Co ciekawe, Samsung wbudowat w swbj monitor funkcjp, ktbra pozwala 
zachowab prawidtowe proporcje podawanego obrazu gdy nie jest on panoramiczny. Np. film w formacie 4:3 moze byb wybwietlany na panoramie 
w prawidlowych proporcjach, po prostu boki matrycy pozostanq czarne. Do tej pory taka funkcja byia oferowana jedynie programowo z poziomu 
sterownika Windows, co w przypadku podl^czenia do monitora starszej konsoli przeciez nic nam nie daje. Samsung jak widab rozwipzal ten 

problem sprzptowo. Co jeszcze? W Internecie 




DANETECHNICZNE 

Przek^tna ekranu 
lodzaj matrycy 



Roc 

plai 



imka 
Jasnobb 
Kontrasl 
Kqty widzenia 
Optymalna rozdzietczosb 
Sugerosvanacena 



2V 

S-PVA 
0.270 
300cd/m2 
1000:1 
178 stopni 
1680x1050 pikseli 
2449 zf 



ZALETY : 

I -rewelacyjny obraz 
J -swietneparametry 
I • PIP, PIVOT, wbudowany gfobnik 
! -regulacja odchylenia iwysokobci 
WADY: 

■nierobibniadania 



OCENA 

Wygl^d 
Ergonomia 
Jakoib obrazu | 
Cena/jakoSC 



mozna wyczylab, ze 215TWc6Chuje spory 
input lag (IL) wartobci 60-70 ms. Oznacza to 
, opb^nienie sygnaiu wyjbciowego, co mo2e 
I przeszkadzac przy dynamicznej rozgryw- 
* ce. Ja niczego taklego po kilku godzinach 
j zabawy w UT2004 i ~ 

I Q3 Arena nie odno- 
towatem. Stowem, , 
brawo Samsung. 



VIEWSONIC VX2025WM 





WYGLAD I WALORY 
UZYTKOWE 

ViewSonic to jeszcze dobb mato 
znana na naszych rynku marka 
- a szkoda, bo monitory firma ta pro- 
dukuje wrpcz bwietne. Bardzo znanym na 
bwiecie I cenionym monitorem tej ftrmy jest 
wlabnie nasz testowy VX2025WM. Cie- 
kawe jednak, czy dobre opinie o nim znaj- 
dq potwierdzenie w praktyce? Zanim jednak 
przejdp do spraw czystko technicznych, czas 
przyjrzeb sip wygl^dowi i ergonomil Viewsonica. ^ 

Jest to kolejny z ladnych model! w naszym tescie. Tym 
^ razem matrycp olacza czarne obramowanie, ktbre dodaje 

monitorowl uroku. Na dole matrycy, zaraz pod wspomnianym 
obramowaniem, umieszczono przyciski odpowiadajqce za obsfugp oraz wlqczanie i wyt^czanie monitora. Przyciski te 
sq dobb delikatne, co budzi obawp. ze wzorem starych model! NEC po czasie mogq sip .wyrobib". Po konsultacji z fir- 
mp ViewSonic okazato sip jednak, ze takich lub podobnych objawbw ,nawalania" przyciskbw nikt do tej pory nie zgla- 
szaf, zalem mozna byb spokojnym. Na plus warto zaficzyb podbwietlanie przycisku Power na zielono oraz mozliwobb od- 
chylania monitora do przodu i do tyfu. Stopka monitora na oKo nie wygl^da na stabilnp, w praktyce okazuje sip, ze to tyl- 
ko pozory i ViewSonic stoi stabilnie jak skata. Z podt^czeniem monitora nie ma problemu, tak samo jak w innych mo- 
delach mamy do dyspozycji DVI i D-Sub. Za to sporym minusem jest dia mnie brak mozliwobci regulacji wysokosci mo- 
nitora. Mam sobie pod niego budowab specjalne biurko czy podkiadab ksi^iki? Na koniec muszp jeszcze napisab cob 
bardzo, ale to bardzo istotnego. VM ma jeden duzy i jeden mniejszy plus - gwarancjp 0 .martwych’ pikseli/subpikseli 
przez 3 lata i wbudowane, ukryte gtobniki (graj^ slabo. ale lepsze silikonowe ptuca niz ich brak). 

W PRAKTYCE 

ViewSonic to pierwszy z naszych lestowych monitorbw ©party na matrycy P-MVA, czyli tej ponob wyrainie lepszej od 
TN. Co ciekawe, matryce tp moina spotkab takze w produkcie konkurencyjnym, Belinei 102035W. ktbrej test byb mo2e 
jeszcze przeprowadzimy. Teraz jednak wypada zaznaczyb, ze poza sprawami gwarancyjnymi, ViewSonic oparty jest na 
znacznie lepszej elektronice. Na oko ViewSonic wzgipdem Belinei oferuje sporo lepszp jasnoSb. Wystarczy poslawib monitory obok siebie i wszyst- 
ko widab jak na dioni. Poza wspomnian^ jasnobciq, domyblne ustawienie kolorbw jest znacznie lepsze takze u Viewsonica. Na konkurencyjnym 
modelu takze mozna osiqgnpb te rezultaty, lecz trzeba sip nieco nagimnastykowab odpowiednio kalibrujqc ustawienia matrycy. Ktob zaraz zapyta 
- jaki obraz daje ten ViewSonic? Myblp, ze stowo ‘znakomity " bpdzio lutaj wtabciwie dobranym okrebleniem. Rewelacyjne kolory, 2y we, dobrze 
odwzorowane, cieszqce oko. Biel biata, czerb czarna. czas reakcji na poziomie bardzo dobrym - 8 ms gray-lo-gray (avg.); I6ms white-black-white 
(lyp). Id^c dalej, nie naleiy zapomnieb o bwietnym kontrabcie na poziomie 800:1. Dopefnieniem cafobci sq bardzo dobre k^ty widzenia na poziomie 
176 stopni. Czego chcieb wipcej? Mo2e powloki antyodblaskowej? Alez proszp. Podsumowujqc, jestem nawet w stanie zaryzykowab stwierdzenie, 

zemonitor ten mozna nabywabwciemno. Jakob 

I OCENA 




DANETECHNICZNE 

Przek|lna ekranu 

Rodzaj matrycy 

Plamka 

Jasnobc 

Kontrasl 

Kpty widzenia 

Optymalna rozdzieiczobb 

Sugerwanacena 



ZALETY : 

- brak ditheringu 
-gtosniki 

- turdzo dobry obraz 

- gwarancja na Swietnyc 
warunkach 

176 stopni H, 176 V WADY: 
1680x1050piksel( ] .urakPivOTAimoJIf 
regulacji wysokosci 



P-MVA 

0.294 

300cd/m2 



1800 zi 




nie mogp wyobrazib sobie, aby ktob byf z niego 
niezadowolony. Cena VX2025WM wynosi co prawda 
minimum 1799 zt, jednak jebli masz pod rpk^ nieco 
wipcej grosza, to jest 
zdecydowanie to. 

Doprawdy bwietny mo- 
nitor do gler, filmbw, 
peceta I czegokolwiek 
innego. 





WYGLAD I WALORY 
UZYTKOWE 

E1900WS to pierwszy panoramiczny mo- 
nitor firmy liyama o przek^tnej ekranu 19 
cali. Po wyjpciu go z opakowania, cipz- 
ko 0 zachwyt nad nowo poznanym sprzp- 
tem. Obudowa monitora jest cata czar- 
na, do tego dobb nieclekawa stylistycznie. 
Przy monitorach NEC czy Samsung, liy- 
ama wygl^da jak monitor poprzedniej ge- 
neracji. Gdyby ktob byt zainteresowany 
Inn^ kolorystykp obudowy, to informujp, 

2e do nabycia jest takbe wersja srebr- 
na. Przechodz^c dalej warto zaznaczyb, 
ie tak samo jak u Benq, takze liyama jest 
bardzo leciutka. 0 plusach i mlnusach ta- 
kiego rozwi^ania pisalem ju2 przy oka- 
zji przedstawienia modelu Benq. Wra- 
cajqc do liyamy, warto wspomnieb o przy- 
ciskach odpowiedzialnych na regulowanie 
parametrbw matrycy. S%one umiesz- 
czone z przodu i dostpp do ustawieb mo- 
nitora jest bardzo dobry. Szkoda, ie przy- 
ciski, tak samo jak I cafy monitor, oKazujq 
sip zwyczajnie brzydkie. Jebli ktob szuka 
na sitp bajerbw, mo2e zainleresowab sip 




WYGLAD I WALORY 
UZYTKOWE 

GX2 to monitor firmy NEC z serii de- 
dykowane] Graczom. Na oko wygiqda bar- 
dzo podobnie do 270WNX, czyli stylowo 
i nowoczebnie. Takze tutaj rzuca sip nie- 
co w oczy wipksza .grubobb' monitora w 
stosunku do innych testowanych model!. 
Przyciski odpowiedzialne za regulacjp pa- 
rametrbw monitora sq takie same, jak w 
270WNX, czyli bardzo dobre. Do wad GX2 
nalezy zaliczyb brak funkcji PIVOT oraz re- 
gulowaniawysokobci ekranu. Wynagrodzib 
majq nam to ai cztery porty USB. Tylko 
na co to komu? Nalezy takze zaznaczyb. 
ie na ekran 20WGX2 zato2ony jest do- 
datkowy filtr zabezpieczajqcy. Ma on chro- 
nib matrycp przed ewentualnymi uszko- 
dzenlami i zarazem ufatwiab czyszczenie 
ekranu. Niestety, filtr wykonany jest z ma- 
teriatu, ktbry ma straszny potysk. W elek- 
cie przy jasnym bwletle odbija sip w ekranie 
doslownie wszystko i jest to duza wada, nie 
tyiko dia Graczy. Powloka matrycy ma co 
prawda swoje zalety, gdy2 czyni obraz nie- 
co 2ywszym i bardziej soczystszym. Jed- 
nak przypuszczam, ie ka2dy z nas wolatby, 
aby tak odblaskowej powtoki ekran zostat 
pozbawiony. Nie przeszkadza ona jedynie 
przy zasfoniptych, ciemnych zaluzjach lub w 
nocy. Gdybyb wipe decydowat sip na zakup 
tego monitora, najplerw konieeznie zobaez 
go na zywea. Jego zakup rozwaiyb zde- 
cydowanie warto. gdy2 oferuje obraz o ja- 
kobci nieosiqgalnej dia konkureneji. 



Pila 
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TEST MONITOROW LCD 



IIYAMA E1900WS-B1 



wbudowanymi w panel gtoSniczkami stereo o mocy 1W. 

Mozna o nich napisad tyle, ie wydaj^ dzwi^ki i przy- 
dadz^ sif chyba tylko przy wspdipracy z pecetem. Ily- 
ama nie pozwala regulowad wysoko^ci ekranu, nie ma 
te2 DVI. Te niedostatki rekompensuje doid niska cena 
monitora ■ 999 zt. 

W PRAKTYCE 

liyama oparta Jest na matrycy TN i oferuje obraz po- 

rdwnywalny z 19-calowym Samsungiem. Naplus na- I 

lezy zaliczyd niskl czas reakcji matrycy na poziomie 

5 ms - smuzenie nie wyst^puje nawet przy bardzo dy- 

namicznej rozgrywce. Takze bardzo dobrze przedstawia sl^ kontrast na poziomie 700:1. Wspdtczynnik 
i'asnoSci ksztattuje si^ na standardowym poziomie 300cd/m2. Ksjty widzenia wynoszq 150 stopni w 
poziomie i 140 stopni w pionie. W praktyce okazuje si^, ze przed monitorem moze komtortowo oglq- 
dabfilm nawet kilka osbb. liyama oferuje doid dobry obraz, maon jednak wi^kszodd naleciatodci ma- 
Iryc TN. Odwzorowania barw jest takie sobie. wyrainie widad dithering przy wspdipracy z kompulerem 
PC. Za to z Xboxem liyama wspdfpracuje dobrze. Tutaj nie rzucaja si? woczy wady, ktdreod razu moz- 
na wychwycld siedz^c przed pecetem. Na liyamie gra si? dodd przyjemnie, cieszy przede wszystkim 
niski czas reakcji i dobry kontrast. Czerrt i biel sq takze dobrze oddane. Przyczepid si? moina jedyne 
do nasycenia i odwzorowania koiordw, to jednak tei tylko w niektdrych grach. Podsumowujqc, liyama 
to niozfy monitor w bardzo atrakcyjnej cenie. Jedyne, co mnie od niego w jakid sposdb odrzuca, to ar- 
chaiczny wygl?d i brak regulacji wysokodci ekranu. Reszta, jak za kwot? 999 zt. jest naprawd? na do- 
brym poziomie. o 



DANETECHNieZNE 




ZALETY: 


^2*»?insetL‘3nu 


t9- 


- dobry czas reakcji 


.ftoSzsi matrycy 


TN 


■ dobry kontrast 




0.283 


- niezty oPtaz w tej cenie 


JasnoSO 


300cd/m2 


WADY: 


Koatrgst 


700:1 


• Srednieodwzorowanlemasycenie ' 1 


t^tywtOzeniB 


150 stopni H. 140 V 


koiorow 


Optymaina fozdzIsiczoSO 


1440x900 pikseit 


-brakregulai^iwysokoSci 


^i|va>enacena 


999 zl 





NEC 20WGX2 



DANETECHNieZNE 




ZALETY : 


OCENA 


Saaama ekranu 


20- 


• rewelacyjny obraz 


Wygl^d 


talzBj matrycy 


AS-IPS 


-Swietne paramelry 


Ergonomla 


famKa 


0258 


WADY: 


JakoSPobiaz^ 


jaaaSc 


470cdrm2 


-doSCwysokacena 


Cena/|akoSP | 


teniiast 


700:1(1600:1 w 


• brak regulacji wysokoki i lunkcji PIVOT 


HttiHH 


widzenia 

Bty~:alna rozdziMczoSP 
^jcrmenacena 


Advanced DV Mods) 1 
176stopni (realne) 
1680X1050 pikseli 
2199 zt 1 


■ dzlalaj?ca jak lustro powtoka matrycy 








AKCESORIA^ 

_DLA PRAWDZIWEGO GRACZA 



KABEL 





Najnowsze) generacji kabel, ktOry umozliwi Ci wizualny odbior tego wszyst- 
kiego, co oferuje nowa konsola Xbox 360. Dzi?ki niemu osiqgniesz ultra 
raalistyczny obraz wysokiej rozdzieiczodci na rnonitorze PC (zardwno ki- 
neskopowym jak i LCD]. Kabelek wyposazony jest rfiwniez w HUB optyczny, 
ktbry umozliwia uzyskanie dzwi?ku 5.1 . Wejdz z MadCatz w Swiat cyfrowego 
obrazu oraz dzwi?ku dzipki polpczeniu optycznemu oraz VGA. Produkt 
posiada oficjaln? licencj? Microsoftu - nie daj si? zrobic w tanie chirtakte po- 
drobki. Gfbwne cechy produktu: • Obraz w wysokiej rozdzieiczodci montorza 
do PC - Obsfuga trybdw 480p/720p/1OS0i - Wyjscie optyczne zapenia 
czysty, wielokanafowy d2wi?k 



Sugerowana cena: 75 zf 



iHiEnrw 



20WGX2 wyposadony jest w no- ■ ■ 

woczesny typ matrycy AS-IPS (Ad- I I 

vanced Super-IPS). Technologia I I 

AS-IPS zostala zmodyfikowana na I I 

poirzeby duZych telewizordw. Dzi?- I ■ 

ki temu wartodci maksymalne ja- I I 

snodci kontrastu zwl?kszyty si? o I I 

okoto 30% w pordwnaniu do stan- I I 

dardowych matryc IPS. To nie koniec I I 

zmian, bowiem poprawiono dodatko- I I 

wo reprodukcj? kolorbw. Podczas te- I I 

stdw monitor wypadt znakomicie. Ja- 
Kodd obrazu wr?cz deklasuje wszyst- 
kie matryce TN. Obok tego NEC-a 
mo2e stad bez wstydu jedynie View- 
sonic, reszta monitordw moze si? 
schowad. Jednak trudno si? temu 
dziwid, gdyz NEC jest od nich o wie- 

iedrozszy i za konkretny grosz oferuje prawdziwie rewelacyjnqjakodd. Odwzorowanie barw, kolory, 
jasnodd, kontrast, czas reakcji, wszystko jest wr?cz tdealne. To same z k^tami widzenia - na ekran 
mozna patrzed oboj?tnie sk?d. Gdyby tylko nie przeszkadzafa czasem ta nieszcz?sna powfoka ekra- 
nu... Monitor znakomicie wspdipracuje z pecetem, konsol^, odtwarzaczem DVD/divx i czymkolwiek 
innym. Obraz jest jak 2ywy, kolory s? znakomicie nasycone • to po prostu najiepszy monitor LCD, z ja- 
kim miatem przyjemnodd pracowad. Wspomn? jeszcze o szczegdiach - producent przygotowat pre- 
definiowane ustawienia dia gier, zdj?d, tekstu czy filmdw. Dzi?ki przemydianemu menu dost?p do tych 
uslawiert jest bfyskawiezny. Podsumowujqc, NEC najlepiej sprawdza si? wieezorem i w nocy. Wte- 
dy na ekranie nic si? nie odbija i mozna uciec od rzeczywistodci, bo obraz tego monitora tak cieszy 
I wei^ga. Jedli wi?c masz na zbyciu 2000 zt z hakiem, a grasz gtdwnie wieezorami lub w nocy, tep- 
szego monitora nie znajdziesz. Przed zakupem jednak konieeznie zobaez go na wtasne oezy, bowiem 
polyskowa powierzchnia niektorych udytkownikdw odrzuca. 




Oto najnowszy a jednoczesnie unikatowy system, 
pozwalajpey cieszyO si? grafik? wysokiej rozdzielczosd w 
kazdej grze z PlayStation 2! To niesamowite ale prawdzi- 
we! Uruchom program i wybierz jedn? z rozdzisIczoSd HD 
(576p, 720p lub 1080), tryb progressive scan [48Dp) 
lub jeden z trybdw VGA , nast?pnie wl6z pfyte z gr? i zo- 
baez j? w nowym wymierze! Koniec z ziarnistodd? gier na 
telewizorach LCD, koniec z grafik? niskiaj rozdzieiczora! 

To naprawd? dziala!. W zestawie znajduje si? rbwniez 
kabel Component. 

Sugerowana cena: 149 zt 




Doakonafa kierownica zbudowana na bazie wielolet- 
nich doswiedezeh. Na uwag?zasfuguj? takie jej cechy 
jak wibraeje, gafka zmiany biegdw, specjalne gumowe 
uchwyty czy podstawka z pedalami, ktbrej specjalna 
budowa zapobiega przesuwaniu si? po podtodze. Wszystko 
to powoduje, ze jest to idealny zakup dia kazdego prawdztwego fana 
wyScigdw. Produkt posiada oficjalnplicencj? firmy Microsoft. 

Sugerowana cena: 249 zt 



d WI?CEJ PRODUKTOW NA: 

www.madcatz.pl 









•GB^ »PSP 'DUylL SCREGn •H-GylGe •innG 

granie na matym ekranie! 






5 rinh h™, 2 r m.in. o NfS Catejn, Scurje: Hive, ChlWren of Maoa, Mano 

S korria^ V I V f " ■'“PO"" “IfMa'P si? PfPga czeSO przygOd Phoenixa Wrighla (Gyakutea Saiban 2). Co ciekaiai gnTS 

caltovvicie po ang.elsko! W Europe tytuf ten ukaze sie dop.ero w przyszlytn roku. podobnie jak czeSP »yze| wymionionych gler. Me inaczej jest z Final Fantasy III - 

handheldy nie maj^ blokad regionalnych! □ [kiluj 



w USA gra jest dostgpna od 14 listopada, a u nas pojawi si^ dopiero 



a Superbohaterdw mieli^y wielu. Superman, Spider- 
Man, Janosik... Wydaja si? catkiem normalni, bo do 
nich przywykiismy, a si? gi?biej zastanowki, to 
facet biegaj^ po lesie w rajtuzach wcale taki 
rwimalny nie jest. A na pewrro nie jest normainieiszy, niz trdifka 
madafakbw a la lata 70. - jeden z "pekaesami", drug! w afro, ft 
w kapelusiku w stylu Blues Brothers, wszyscy ubrani w 
bfyszczacs gamiaki i nosz^cy stylowe okulary. Co robiq d 
panowie? Atx), na ziecenie pewnej rz^wej agenqi jezdza 
po catym swiecie i... taiicz^ ratujg z opresji pechow»w. Na przykfad 
taksowkarza, ktory straci prawko, jesli jeszcze raz ztamie ptzepisy 
(i ktorego czeka kurs na drug! koniec miasta z rodz^ kobiet^, psa, 
ktory pizez nietwag? wyl^dowaf 400 mil od domu czy pechowego pirata- 
nurka (z nieodt^zng papugq), ktory nie odzyska szacunku zalogi, je6li 
nie znajdzie skarbu. Kortczy si? oczywi^e na ratowaniu swiata. 



Elite Beat Agents to gra 
muzyczna, ktbra nie mogtaby 
si? ukazab na zadnej innej 
platformie. Interfejs stanowi 
ekran dotykowy, na ktorym w 
rytm muzyki pojawiaja si? 
serie punktbw. w ktbre nalezy 
tapnac" stylusem w 
odpowiedniej chwIN. 
Pomagaja w tym malejace 
pierSdenie otaczajace kazdy 
punkt oraz oczywi^ie 
muzyka. Czasem dia 
urozmaiceoia nale^ przez 
chwii? wodzib stylusem za 
punktem lub rozkr?ci6 do 
odpowiedniej pr?dkoSd 
ppjawiajaca si? na ekranie 
ptyt?. Moze nie brzmi to 
atrakcyjnie.jednakw 
praktyce gra wciaga jak 
bagno. Jedyny problem 
stanowiO moze na poczafku 



wyczude rytmu - punkty sa 
zwykie zsynchronizowane 
nie tylkoz podkiadem. lecz 
cz?stotakze z wokalem. Z 
uwagi na to na wyzszych 
pozlomach trudno^ nie 
mamy szans bez dokladnego 
poznania piosenki. 



dwa poziomy trudnoSci, 
pdlniej pojawia si? kdejny... 
ijeszczejeden,dla 
prawdziwych maniakbw. W 
kazdym bohaterami sa inne 
postacie (warto dotrwad do 
korka:), dodatkowo kazda 
scenka ma trzy zakoticzenia. 



obok Jamiroquaiai 
Queen - Destiny’s Child i 
Avril Lavigne, obok 
Davida Bowie i Rolling ' 
Stonesdw-Sum41 i 
Good Charlotte. Jest 
nawel kultowy Y.M.C.A. 
Co najwazniejsze. nie sa 
to MID-y, tylko normalna 
muzyka o jako^i nieco 
gorszej, niz w przypadku 
MP3. Zawiedzeni moga 
bydjedynie rtajwi?ksi fan! 
wymienionych artystow - 
kawalki w grze to covery. 
jednak sa one tak wieme 
pierwowzorom (moze z 
wyjatkiem "Material Girl" 
Madonny). 2e rbznic? 
ustysza nieliczni. 



Co sprawia. ze gra jest taka 
fajna? Humor, oprawa, klimatl EBA w sposdb idealny wykorzystuje 
oba ekrany konsolki. Podczas zabawy na dole poza punktami 
prezentowane sa tylko tartczace postacie w 3D. Wi?ce) dzieje si? 
na gorze - komiks ze scenki wprowadzajacej zaczyrw 
przypominad zwariowana kreskowk?. rozrastajaca si? czasem na 
oba ekrany. Utworbw jest niespetna 20, wszystkie w jakiS sposdb 
pasuja do scenek, a cz?S<5 z nich na pewno jest znana kazdemu 
Czytelnikowi. Autorzy nie ograniczyli si? do konkretnego gatunku • 
obok Cher i Jackson Rve wyst?puje tu Deep Purple i Hoobastank, 



Warto tu wspomnied, ze pierwowzbr EBA ukazaf si? dwa lata temu 
w Japonii pod nazw? Osu! Tatakae! Ouendan (opisywalem go w 
“Ohayo Nippon'^- Gra odniosta oszalamiajqcy (i 
zasluzonyl) sukces, w zwi^ku z czym 
postanowionozaprezentowadjq reszcie Swiata. 
Wi^zaty si? z tym dwa problemy - hcencje na 
piosenki (wyst?powaIi lam m.in. L'Arc-en-Ciel i 
Morning Musume) i • co wazniejsze - bariera 
kufturowa. Autorzy postanowili wi?cstworzy6 
bliiniaczggr?, bazujqc^natej same] koncepqi, 
lecz z innymi bohaterami, z bardziej przyst?pnq 
fabutg i znan^ na calym Swiecie muzyk^, OsobiScie 
wolatem pierwowz6r(i okrzyk"Ouaendaaan!" 
zamiast "Heelp!"), gdyz byt duzo bardziej 
zwariowany, niezwykiy (a wi'?c dIa wielu zbyl 
hemielyczny). jednak EBA jest dokladnie taki sam, 
tyle ze blizszy zachodniej kulturze, Wazne, ze gra 
wd?i bawl do lez (cboS nie tylko • jedna ze scenek 
autentycznie mocno wzrusza). Ppjawito si? tez 
kilka dodatkbw, w tym fryb multiplayer, mozliwoSd 
zapisywania powtorek, ukryte galerie i dodatkowe 
zakorVaenia. A wi?c... Agents are gol □ pglu] 



©9 #9 ©9 



^zwRManaotoolia^ zniszczycekran:) (SIN61E I MULTI) 



i 



pigufa 




drogi do bezpiecznej, 

Kojorzy sig z... Lemmingami? Slusznie. Trzebo 
0 skdr? gtownego bohotero, no ktorego poluje 
polwor • uzbrojono w smiercionosny The Wolek 



zona Helgo. Gro b?dzie przeznoaono dlo mTodszych Grotzy, ktwzy 
b?dg zotnwyteni kolorowq grofikq, zobownymi postaciomi, 
aniinacjanii i kreskowkowq przemotq. Plonowono data wydania wersii 
euro; I kwartof 2007. [Wojper] 

> PecetowQ wersja Chicken Shoot osiqgnqfo 
ponod 350 tysi?cy sprzedanych kopii, sukces 
zachgcit wi?c developero do rozpoa^cia proc 
nod portami no niemol wszystkie plalformy. 

Wersja no HDS wygiqdo szczeg^nie 
dekowie, gdyz w pMni wykor^uje coly 
potencjoi handheklo. W skrode - jest to 
"celowniczek', polegajqcy no noparzoniu w upierzone, znoszqce jojko t 
gdaczqce monslro. Dodatkowo developer zaimplemenfuje mini-gierk? 
Colch-on-egg, remake ^ojeaek■', obslugiwany za pomocq styiusa no 
ekranie dotykowym. Do Jyspozyql zostonie oddonych 6 pukowek, o w 
trybie muhi konkurowat bfozie moglo do 4 graczy. Plonowona data 
wydonio: nieznano. [Wojperj 




^ Nibris przy wspotpcocy z 
Frontline Studios zopowiada 
rychly koniec proc nad 
wertykolnym shooterem 
Raid over the River. Zosody 
sq josne • ledmy 
stotecdciem do gory i 
niszczymy hordy wrogow. 

Developer zopowfodo 

jednak niebanolne potraktowanie lematu, obiecujqc przemionf 
'odmozdzonego' gatunku w cos o wiele g(?^ego. B^zie to de facto 
thriller poGtyczny - labufo obejmiwoc mo 3000 lal i prot^zic Grocza 
przez 6 pozon^kh wymiorow. Stateakiem sterowk b?dzie 
mozno za pomocq kknriszy, styhrso lub poleceri gfosowych. 
Zoimplemenlowanc 8 frybdw gry m.in. Story, Survrvol, 
mulriplayerowe Cooperotion i Pong Roid. Wosc smigoc b?dzie w 
oszofamiaiqcej (el-snadingowej grafie. Plonowona data wydonio: I 
kwortol 2007. [Wojper] 
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; Do tej pory tworzeniem gier sportowych z Mario w 

i| roll gtdwnej zajmowaf $i^ zespdt Camelot. Sporym 
I zaskoczeniem byta wife dia tnnie informaeja, ie za 
kolejny tego typu tytut wzifio sif... Square Enix! 

I CO ciekawe, efekt ich pracy z RPQ nie ma nic wspolnego - 
Mario Siam Basketball to zrfcznosclowka petnq gfbq. 

2atozenia sa podobne jak w klasycznej koszyk6wce - mamy boisko. dwa kosze 
(lubcoS, CO je przypomina), dwie druzyny (tu: trzyosobowe). Podstawowa 
rdznica lezy w etastyeznym systemie punktowania. Za same trafienia mozemy 
dostac20. 30 Iub40 punktbw, w zalezno§ci od odleglo^ od kosza. WartoScI te 
mozna bez problemu zwielokrolnid. zbierajqc monety ukryte w losowo 
rozmieszczonych na parkiede znakach zapytania. Gra oferuje zaskakujaco duzq 
ib^ ruchbw - rbzne lodzaje kozlowania, zwody, podania, kilka rodzajbw rzutu do 
kosza, bloki, bariery. nagle zwroty... Lqcznie kilkana^iestandardowych akcji, do 
ktbrych dochodzacharakterystyezne dIa kazdej postad 'spacjale'' oraz 
klasyczoe dopatki (ukryte wznakach zapytania), znane chooby z Marto Karl. 

Co najdekawsze. wszystkie ruchy (poczgwszyod kozlowania) wykonujemy za 
pomoc^ stylusa. O dziwo, system ten nie jest szczegolnie skomplikowany - 
przeciwnie, jest intuioyjny, wymaga jedynie Ireningu. OczywiSde moiliwa jest 
rowniez gra za pomocq przyciskdw, jednak slerowanie stylusem daje wi^ksz^ 



firmo hytfroulika zamkitfla zyskiem w wysokoki - bogotela ■ 460 
milionow dolorow (do kohto drugiej polowy mo lo bye 850 min S], 
czyli 0 ]/3 wigeej, niz w onologicznym okre$ie roku ubiegtego. 
Nobywcow w tym ezosie znalozfo tqanie 10,1 min konsol (co 
oznaao obroty w wysokoki 2,5 miliordo S), o do koiico 
w^mnioneao okresu mo ich bye oz 20 milkmow, W przypodku gier 
jest rownie aobrze - w japohskim Top Ten w poidzierniku byty some 
gry no DS... Nintendo nie zoniedbuje Europy - brytyjski oddziai 
firmy no promoeje DS wydo do konco roku 6 milionow lunlow. [kilu] 

k Square Enix urueliomiT ofieiolnq, anglQjqzyanq strong Final 
Fantasy III, Znajdzjecie jq poo odresem http://squore-enix.com/ff3/. 
[kilu] 

> Level-5, znony z tokich hitow jak Dragon Quest i Rogue Galaxy, - 
no DS mieszank? gry przygodowej i logianej 
Layton Kyouiuu to Fushigi no Mochi (Profesor Layton 
Fobulo bfdzie w niej pretekstem do 



rozkrfca. osiagajacskutecznokt 100% we 
wszystkich zagraniach. Jest clqzko, jest naprawdp 
dfzko. O wiele przyjemniejsza jest zabawa z 
zywym przedwnikiem. Niestety, gra nie posiada 
trybu online, a muHiplayer wymaga dw6cn kartrldzy 
(za opejq Download Play kryjg sif dwie calkiem fajne 
mini-gry, nie majqce nic wspolnego z koszykowkq) 



rozwiqzywonia koleinyeh lomigiowek, podsuwanych przez 
spotykone poslocie iuo bgdqcych elementem tytufowego miosto, 

W tworzeniu gry bierze udziaf Akira Togo, outer serii ksiqzek 
‘Alama no Taisou" pomqconyeh rozwojowi intelektu (ieti noklod 
przekroczyf 12 min egz.). W dzieciiistwie szef Level-5 Akihiro Hino 
oyt kh wielbicielem. Gro ukaze sig w pofowie lutego, poki eo tylko 
w Joponii. [kilu] 



i pozwala na zabawf jedynie dwbjce os6b (co jest 
dziwne. bowiem zabawa byiaby duzotajniejsza, 
gdyby grab moglo np, 6 osob i kazda z nich 
kontrotowaiaby jednq postac). 

Potrzeba byto rgki artystbwze Square Enix. by 
pe^ad. jak bogaty jest gwial hydraulika. Kazda z 
kllkunaslu plansz (dzungla, zamek Bowsera, plaza, 
lodowisko, nawiedzonydom.ogrod, kasyno, statek 
priacki.,.) zawiera bardzo bogate, trdjwymiarowe 
otoczente I sporo elementow interaktywnych. Po 
parkiede biegaj^ szczegbiowe, dobrze animowane 
postacrie. kazdej akcji towarzyszq efekty specjalne 
(rozbiyski. wybuchy. sypiqce sif iskry i monety, 
ciqgnqce sif za pltkq tfcze), acalodd nie zwalniaani 
na moment. To nie lada osiqgnifcie. biorqo pod 
uwagf stopier^ rozbudowania gry I tempo rozgrywki. 
Oprawa audio jest znaeznie bogalsza, niz zazwyczaj 
wgracb z Mario. Pojawit sif nawet wokal. 

Widad, ze wzifli sif za to profesjonalisci. 

Mario Slam Basketball przypomina trochf demo 
techniezne. Jest rozb udowany. dwietnie wykonany, 
jedynie grywalnodd pozostawia pewien niedosyt. 
Przydatby »f tez bardziej rozbudowany multiplayer. 

rj[kilu] __ 




Kontrowersyjnyjestsposob. w 
jaki Square Enixzaimplemen- 
towato w grze sztucznq 
inteligencif . Chod na planszy 
jest 6 postad. walka toezy sif 
tylko mif dzy Graezem a 
przedwnikiem kontrolowanym 
przez kcxisdf . Pozostaie 
postade jedynie blegajq po 
planszy czekajqc na podanie, 
poza tym nie robiq komplelnie 
nic. Pewniedlatego Nintendo 
rrezygnowatoz nazwy '3 on 3", 
pod jakq gra dostfpnajest w 
USA;). Chod moze to i lepiej - 
czasem na parkiede dzieje sif 
tak duzo. ze dwie dodatkowe. 
wtrqcajqce sif postade 
wprowadzilyby za duzy chaos. 
Nie znaezy to tez, ze poziom 
reprezentowany przez druzynf 
przedwnika jestniskl. 

Z poczqtku jest bardzo latwo, 
jednak potem konsola sif 
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r DS p'oNdT leTde^lTni-gT ' 
[kile] 





a w xoneu poKozat Koiejng czi 
WurioLond 4 z GBA, tgdzie ph 



Wurio btdiie porumi sl( « sposeb 
bardziej zwinny Dinosaur Wario bgdzie 
zionqt ogniem, a Graffiti Wario bgdzie mogf... rysawac drzwi lub 
skrzynie. Do wszystkiego, poza poruszoniem sig, skokiem i unikiem, 
uzywoc bgdziemy stylusa. Pojawiq sig tez mini-gry. Premiera w 
Japonii-loty. [kilu] 



> Winning Eleven no DS grg 
ideoinq nie jest. By zachgeic 
Graezy, Nintendo wraz i Konomi 
przygotowaly zestaw zfozony z WE 
DS i specjalnej, czarnei wersji DS 
Ute z naszkicowanym ooi^iem i 
strategiq gry. Efekt jest swietny, 
niestety doeeniq go wyfqanie 
Japoiiczycy (lub zopaleiicy, ktorych 
star na import), [kilu] 





Codemosters. [kilu] 




> Jak donosi ogenejo Routero, Nintendo plonuje otworzyc w Europie 
nowe eenlrum dystrybueji. Zlokolizowane mo bye ono w... Rosji! 
Ggzko przewidziee, ezy dzigki temu szonso no wczesniejsze 
wydawonie gier w tym regionie (i w ogole w Europie) wzro^ie. 
Wzrosnge moze za to stopien piractwo, z ktorego Europo Wschodnio 
|z Rosjq no czele} niestety stynie. [kilu] 
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a w latach 90. sporq populamok^ 
cieszyty S19 wszelkiego rodzaju 
"celowniczki’ - gry, w kt6rych za 
pomoc^ atrapy pistolelu strzelato 
sia do obiektbw na ekranie. Jednym z 
bardziej oryginalnych (i bardziej udanych) 
przedstawicieli tego gatunku jest wydana na 
PSone seria Point Blank - zbidr prostych, 
przystgpnych, pozbawionych przemocy 
minj-gier, odpowiednich dia kazdego, 
niezaleznie od wieku. 



Musz$ przyznad, za nieco sie 
nastroszytefn po przeczytaniu 
recenzji FI 06 od Sony w wersji na 
PS2, ^}>odzonej w bblach przez 
Gamer?. >No, jak to rrxjzlwe, kurka?” - 
pomyslalem. Szybko jednak doszlo do mnie. ze 
ledakcyjny .^mmiaturyzowany czolg' to stary 
hereto wi?c kompletnie zlatem jego ocen? I 
przy£«^}iiem do testowana wer^ na PSP. 

Gdy na starterze zaSwieoi a? zielony klosz i 
wyrvralem przed iiebie, wowczaszrozumiaiem, ze 
niejest to gra. dzi^ki ktdrej strac? poczuoe czasu 1 
'zaszyje sie w k^cie. Od razu. klasycznym hakiem. 
powalila mnie oprawa graficzna - r»ie mjlionami 
polygondw 1 ostrym jak brzytwa obrazem. wr?cz 
przeciwnie. Okropne tekstury i fatainy framerate 
skutecznie odrzucajq od srebie, r\a domiar ziego 
calo^ nieudotnie markuje blur - slabizna. 
OczywiSc>e na dropach animacji trad czulo^ 
sterowania. co w przypadku bolidbw rozwtjajecych 
ogromne predko&:l jest bardzo irytujqce. Na domiar 
ziego model jazdy zostawia sporo do zyczenia. 
podobnie jak zachowanie przecrwnikow 
.komputerowych'. Gdybym byl uplerdtiwy, rzekibym, 
Iz powoduje wypadki. popeiniaj^ bledy - zatem 
jezdza wzgodzte z wiasna nature Ale upierdllwy 



a Znany gtbwnie dzieki serii Harvest Moon 
zespot Natsume wpadi na dobb niezwykty 
pomysl. Wykorzystai on elementy typowe 
dIa japoiiskiego RPG w grze w stylu Ace 
Combat. Efekt w pierwszej chwili nie przekonuje. lecz 
na dluzsze met? mieszanka okazuje sie caikiem 
strawna. Zabaw? zaczynamy jako pracujecy dia rz^du 
poczetkuJecy towca powietrznych piratbw. Podczas 
plerwszego lotu okazuje si?, ze maszyna posiada Iryb 
autopilota. dzieki ktbremu nIe tylko sama led do 
wyznaczonego stylusem na maple celu. ale tez bez 
udziaiu Gracza wyblera I str^ca przeciwnikdw (I). 
Mozemy jedynie kontrolowabjejszybkobborazlekko 
korygowab pozycje podczas namierzania samolotbw 
wroga. Drugi z trybbw, pozv^alajecy na peine 
kontrolowanie maszyny, z poczetku jest bezuzyteczny. 

Przydatny staje si? 
dopiero pbzniej, 
gdyza zaroblone 
kas? .dopalimy’ 
samolot(chob 
nawetvrtedy 
sterowanie ma 
zdecydowanie zbyt 
male .rozdziel- 
czobb' i trudno w 
cokolwiek trafib). 
Kolejnezadaniase 
maio urozmaicone 
- zwykie 

sprowadzajesi? do 
dolecenia w 
wybrane miejsce 
(podrodze 
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Wersja na DS zawiera kilkadziesiet najclekaw- 
szych gier ze wszystkicb odslon Point Blank. 
Zadania se z reguiy bardzo prosle I sprowadzaje si? 
do trafienia odpovriedniej ilobci obiektbw w 
wyznaczonym czasie - moge to byb makiety 
gangsterbw na stacji metra, kury pojawiajece si? w 
oknach kurnika, wojownicy ninja w dojo, rzucane 
przez kogos talerze, wylatuiece z ula pszczoty, 
stojece na mutku bulelkl albo po prostu przerbzne 
tarcze. Od czasu do czasu zadanie jest bardziej 
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niejestem;). Ft 06oferujezatobajer. ktbry stanowi 
me lada atrakcj?. kompetybilnobb wers|i na PS2 
oraz PSP. Ot. mozna bezpobrednio rywalizovrab na 
dwbch platfoimach Sony, badnie. 

Czy kr?ce Ci? aktualne licence (kierowcy, teamy, 
lory, bolldy 1 uklad reklam na nich...]? Mnie 
umlarkowanie. totez sedze. ze Studio Liverpool 
wysiliio si? niczym szczypior na wiosne. Tragedii 
nie ma, ale... PSP stab na wi?cej, PSP ma mas? 
lepszychwybcigbw. afanlFI niecliajkupiesoble 
-czapke z daszkiem' zamiast lej pozycji. Zaliczenie 
sezonu skladajecego sig z 16 wysdgbw to strata 
czasu. □[hiv] 



skompllkowane I polega np. na strzelenlu w kllka obiektbw we wiabciwej kdejnobd. 

W osiesnieciu celu przeszkadza bezlitobnie uciekajecy czas (kazde zadanie irwa 
kilkanabcle sekund) oraz inne obiekty. w ktbre nie wolno nam liafiab. a takze konstrukcja 
niektbrych plansz. 

Gra oferuje kilka trybbw. Poza podstawowym Arcade I pizeznaczonym dia dwbch graczy 
Versusem mamy tu cztery klasyczne 'celowniczki' z salonbw gier (jest to raczej tylko 
ciekawostka) oraz tryb Brain Massage, stanowlecy najwiekszeatrakcje. Umleszczone w 
nim gry podzietorw se na szereg kategorii, ktbrych nazwa wskazuje na ich przynaleznosc 
gatunkowe ("Strzelaj by przetyb!". 'Poczuj rytm!', 'Zestresowany?' ltd.). Kazda z 
kategorii to kilka minl-gier, po ich przejbclu (niekonlecznie zaliczeniu) gra ocenia nasze 
' umiejetnobd - zdolnosb koncentracjl. umiej?tnosbszybkiego oceniama, celnosb I czas 
reakcji. Dozdobydajest tu 100 rbznych tytulbw, krbtko (i zabawnie) opisujecych nasze 
zdolnosci. 

Grafika jest taka sobie. ale trudno oczekiwab rewelacji w przypadku tego typu produkcji. 
Na pewno ma swb) styl. ato juz zaleta. Najwazniejsze, ze sterowanie za pomoce stylusa 
sprawdza sie nie gorzej. niz celowanie atrape pistoletu w telewizor. Chob frajda jest 
oczywibcle mniejsza. D [kllu] 



slrecamy losowo pojawiajecych $;? * 
przectwnikbw) 1 odbicia ktbregos z siedmiu 
miast z rek prratbw W bazie mozemy 
porozmawiab ze wspbipracownikami. 
rozbudowab obeor^ samotot lub kupiC 
nowy. Gra jest linlowa. chobod czaau do 
czasu mozemy wzieb udziai w nadplanowej 
misjl. Najwiecej kontrowersji budzl sam 
lot. Autopilot pozbawiazabawe sensu. 
reczne sterowanie jest natomiast trudne. 

ajlepiej wi?c koizystab z obo trybbw- 
reczme ustawib sie ^ strone oponenta 
(szybkl zwrot) I pozwolib konsoll 
dokobczyb dziela (precyzyjne celowanie). 
Prawdziwe przyjemnobb z lotu bede 
czerpab tylko prawdziwi hardcore’owcy, dia 
ktbrych wykonanie beczki czy samodzielne 
ledowante to spora atrakcja (zreszte na 
handheldach takich atrakcjl ze bwiece 
szukab). Pozostatym bedzie przeszkadzab diugl czas lotu od miasta do miasta, 
brak konkretnych, urozmalconych misjl (jednak wbwczas dezko byloby nazwab 
te gre RPG), niskie Al przeciwnika i przede wszystkim przekombinowany 
model lotu. Sprawy nie pokpilispeceodoprawyaudiowizualnej- jest OK. 
Dobrze wypada tez interfejs - jedynie przycisk odpowiedzialny za wlqczenie 
autopilota mbgiby byb umieszczony w lepszym miejscu. Grze sporo brakuje do 
idealu.za to jest to 
bwietny material na 
sequel. □ [kllu] 



PS. W USA gra dostepna 
jest w nizszej niz 
standardowo cenle. lecz 
nie w Europle. 
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W tajemnicy przed &ierq udalo ml sieK^nqb nieco zyda w redakcyjnego DS-a [S: aha. no to pewnie sie nie skapne, 
gdziezby tarn;]. Sprawaokazaiasie cafkiem prosta - wystarczyto rozebrab konsolke na cze^i pieiwsze (pamietajqc o logo 
Nintendo i szybee), nastepnie dokladniezetrzeb oryginalny, srebmy lakier za pomocq wodnego joapieru sciemego (grubosb 
1000) i natozyb 2-3cienkie warstwy zwyktego samochodowego lakieru akrylowego na bazie nitro (na ktbry mozna natozyb 
lakier bezbarwny • bez niego efekt jest nieco lepszy. lecz mniej trwaiy). Efekt widzicie na zdifciu - prawda. ze robi 
wrazenie:)? [kiluj 
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a Seria Ace Combat oeszy si^ ogromn^ populamoid^ I zahcza il| 
do grona wizytdwek platform Sony. Teraz do tego grona dol^cza M 
najmniejszy i najmfodszy czlonek tej fodziny, PSP. Czyzby 
murowany hit? Jak hislotia konwersjl na t? przeno^q konsol^ 
pokazuje, nie zawsze sukces pierwowzonj nastacjonamym sprz^de 
warunkuje adekwatn^ atrakcyjno^ na handheidzie. A jak si$ masprawa z 
najnowszym dzielem Namco? No. musze przyznad. 2e odpowiedl na to pytanie 
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Od pierwszych misji 
kampanii mozna sif 
przekonad. ze wersfa na 
PSP to nie byle port 
ktdrejs z odslon AC, ale 
pelnoprawna. nowa 
sarir, zawierajqca 
niespotykane wcza&ni^ 
rozwl^nia. Ot, chodby 
swoista swoboda wyboru 
misji - mozesz sobie 
wybrad, w ktorej czetoi 
kraju i za jakie zadanle si$' 
zabierzesz. Czy polecisz 
wspombc odci^t^ dywizj^ 
pancema, czy tez moze 
pokusisz si^ood 
odarwanie od tinii frontu i 
zapolowanie na latajaca 
fortece nieustannie 
n^kajctc^ I siejqc^ 
spustoszenie wdrdd 
sprzymierzertcdw - wybdr 
nalezy do Ciebie, a miej 
na uwadze. ze czas si? 
tutaj nie zatrzymuje. W 
tym przypadku musisz 
wl?c si? liczyd z tym, ze 
po udanym wyl^zenlu z 
walk! latajacej fortecy I 
powrode do bazy, rado^ 

zwyci?8twa ostudzi nieco Informacja. ze odci?ty oddzial zostal starty z 
powierzchnl zieml. Naprawd? fajny patent choc jeszcze nieco za malo 
rozbudowany-ale zawieraw sobie caiklem spory potencjal, ktdry, mam 
nadziej?, zostanie wykorzystany w kolejnych odsionach AC. Kolejna nowa 
(zecz: CO powiede na... tuning samolotbw:)? Co by bylo jasne - nie chodzl tutaj 
0 dokiadanie spollerbw. obnlzanie zawleszenla. przyczepianie festynowych 
neondw pod skrzydlami I wywalanie nalepek .Pjonler” na szyble. Wrzucono 
tutaj poprostu kllkaabstrakcyjnych maszyn.wktdrych mozna wymienlad 
sllnlk, skrzydla, opancerzenle. czy tez awlonik?. Zmieniaj^ one rdzne statystyki. 
np. zwlpkszaia pr?dkoic maksymaln^, zdolno^ manewrowe. zdolno^ci walkl 
z celami powietrznymi, czy tez aktywuja stabillzacj? lotu na bardzo niskich 
wysoko^'ach. 

Graficznie nie przedstawia si? to powalajaco. Jakby nie patrzed, ze wzgl?du na 
swa fotoreallstyczna grafik?, wspanlale udtwi?kowienle I niezwykia 
spektakulamo^ akcjl, do „duzego' Ace Combat zaleca si? zwykie .duZ/* 

8prz?t - TV 0 sporej przekatnej I odpowlednl system nagiaSnlajacy. SHa tzeczy 
atrakcyjnodd tego szpila drastycznie maleje przy tak malym ekraniku, a do tego 
graficznie tytui nie ma co startowat do swolch starszych braci. O lie same 
models samolotow wygladaja caiklem nieZle, to tak naprawd? dobrze ptzyjrzed 
Im si? mozna tylko w trakcie powtdrek. Nawet jak kluczysz za przeciwnikiem 
na odieglosci pozwalajacej tadowad mu w kuper serie olowiu z dziatka 
pokladowego, to I tak ze wzglgdu na maty ekranik nie za bardzo jested w stanle 
dobrze przyjrzedsl?ostrzellwanejmaszynle. Id?cdalej: nie majuz tak 
wspaniale odwzorowanych i zrbznicowanych chmur, jeno jednollte, robione na 
jedno kopytomgllsteobioklpozbawionewyrazu. NajgorzeJJednakmasi? 
sprawa z leksturaml i odwzorowaniem podloza. Wladomo, ze w grach tej seril 
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W ZYCIU NIE SPODZIEWAiEM SIE AC NA PSP. 
SKIES OF DECEPTION WYPADA NAPRAW- 
NiEZLE, CHOC W MOJEJ OPINII ZUPEL- 
NIE NIE NADAWAL SIE NA TE KONSOLE. 

raczej nie powlnno si? latad za duzo na zbyt niskim pulapie, ze 
wzgl?du chodby na wrazenia wizualne. chod sila izeczy zdarza si? 
to dodd cz?8to. Z niewlelklej wysokoScI wyglgda to raczej paskudnie. 
a z wl?kszej - bez jakichs rewelacji. 





Klo mlal do czynienia z AC na PS2, ten z pewnodcia juz wie, czego 
mozna si? tu spodziewad. Oodam tylko. ze trzeba si? liczyd z pewna 
uciazllwa dia cz?dci osob tmdnodcia, Sam analog I generalnie 
obiozenie klawlszy jest dodd wygodne, ale co nlektdrzy maniacy 
b?da muslell si? przyzwyczald do braku mozllwodci sterowania 
lotkami statecznika pionowego. Po prostu sl? tego nie da praktycznle 
zastosowad w walce, bo odpowlada za nie krzyzak-a przeclez lewy 
kcluk caiy czas spoczywa na analogu I odpowlada za wazniejsze 
czynnodci w walce manewrowe). Molm zdaniem ta gra raczej 
niespecjalnie nadawaia si? na konwersj? na PSP. aczkdwlek miio 
mnie zaskoczyla. Nowe patenty. znacznie leplej wywazony stopleh 
Irudnodci (wreszde ograniczenia czasowe zacz?ly 
byd istotne, po raz prerwszy od czasu AC2 z PSX), 
zadziwiaj^co dobrze sprawdzaj^ce sl? sterowanie 
- pomljajqc kwesli? flzycznej niemozllwodci 
obsluglwaniajednoczedniel anaioga, I krzyzaka. 
Caikiem nIeZle to wyszio, ale obylo si? bez 
ddnanla z ndg i powalania na kolana. □ [Kali] 
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> No DS ukoze si? 
prequel pecetowej 
(zapowiedzianej poki 
CO [edynie w Europie), 
osodzonej w reolioch II 
wojny swiatowej 
przyqodowki 
Unaercover: Operolion 
Wintersun, 
zotyluloworty 
Undertover: Dual 






przygodowek. Gra ukoze si? w Europie w 
pierwszym kwortole zo sprowq Anocondy. 
Oeveloperem jesi Sproing. [kilu] 

^ (hoc elektronicznych wersji Sudoku ukozolo 
si? ostotnimi czosy wiele, nojlepiej wypoda I tok 
popierowy 

pierwowzdr, |'jtf||a«' ^ 

Zmisnic ^ 

zomierzo lo <r 



przygotowu- « ' 
jQcy no PSP i 
DS wersj? gry wzbogaconq o elementy 
zr?(znokiowe, przywodzqce no ntysl lokie 
tytuiy jok Super Puzzle Fighter czy nowet Worio 
Wore. Produkt nosic b?dzie nozw? Zendoku, 

0 procuje nod nim leom Zoonomi, zolozony 
przez Mortino Holliso z Rare, wspdttwdrc? 
lokich hitow jok Goldeneye 007 czy Perfect 
Dork. Sq wi?c podstowy, by pokfadac w grze 



k Cooking Navigator odnidsf w Joponii loki 
sukces, ze Nintendo juz procuje nod jeao 
nost?pcq. DS Kondote Zenshuu b?dzie ksiqzkq 
kuchorskg korzystojqcg z lego somego 
interlejsu, lecz tym rozem zawierojgcg potrowy 
dietetyczne ■ w sumie okoio 1000 niskokolo- 
rycznych, zdrowych posiikow. 6?dziemy je 
mogli grupowoc nie tylko wedfug kolorycznosci 
czy roozaju, ole tez np. skulecznosci no rozne 
dolegliwoki {np. stres, nodcisnienie czy wysoki 
poziom cholesterolu). Program umozltwi tez 
wysylonie e-moili ze zd|?ciomi potrnw i 
skfodnikow oroz jednoczesne prezenlowonie 
trzech przepisow. Zo dodotkowe 1200 jendw 
dokupic bfdzie mozna specjolny uchwyt 
mognetyczny, pozwalajqcy no... przyczepienie 
DS-o do lodowlti. Premiero w KKW • grudzieii. 
[kilu] 

P Activision pokozofo obrozki z drugiego po 
nieztym (choc nie rewelocyjnym) Medal of 
Honor Heroes shoolero w reolioch II wojny 



swiatowej ■ (alt of Duty: Roods lo Victory, nod 
ktorym procuje Amoze. Gro oferowoc mo 13 
nowych plonsz, tryb multiployer dlo 6 groczy 
oroz sterowanie cioslosowone do PSP (4 
schemoty do wyboru}. Premiero • wiosno. [kilu] 

P Pomigtocie tojemnicze screeny z Tomb Roidero, 
zowierojgce sceny z pierwszej cz?ki gry? Eidos w 
koiicu oficjolnie przyznof, ze rzeczywiicie 
pochodzg one z poorosowonej "jedynki'. loro 
(roft Tomb Raider: Anniversary wydony zostonie 
z okozji dziesigciolecio serii wiosnq 2007 (czyli 
kilko miesigcy po urodzinoch Lory). B?dzie lo 
typowy remake z nowq grofikg, podrosowonymi 
zagadliami i zoimplementowonq lirykq. Pozo PSP 
(gozie do jej stworzenio uiyty zostonie silnik TR 
Legends), gra ukoze si? lokze no PS2 i PC. [kilu] 
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bezzbfdnyc^i kombinaqiipfzytrzymywania kilku 
buttonbw (z malym wyiqlklem w postaci uzyoa 
apteczki). Dla wybrednych przygotowano rbwniez 
3 inne schsmaty klawiszotogil. 



P1ERWS2E. CO NASUN^tO Ml 
SIE NA MYSl PRZED URUCHO- 
MIENIEM GRY, TO NADZIE- 
JA. ZE PSP NARESZCIE 
OTRZYMA PORZADNEGO 
SHOOT^A FPP, BEZ 
ZADNYCH UDZIWNIEN W 
STYLU GHOST IN THE SHELL 
CZY COOED ARMS. 



Poziomy do^ obszeme, i choc nie zawierajq 
welu szczegblow i elementow otoczenia, to jodnak 
iak na moiliwoM PSP gra prezentujesie ladnie. 
Mozna miec malezastrzezenia codo szybkoici 
akcji - jak dla mnie jest ona czasami zbyt 
anemiczna. Co trzeba zaznaczyb, to obecnoSc kilku 
attematywnych drag, jakimi inozna dotrzed do calu. 
Kazda z misji, oprdcz podstawowych wytycznych, 
zawnera wsobie poboczne zadania - jeSti je 
pominiemy, cal^ gr^ przy odrobinie szcz^cia 
mozna skortczyp v/5 godziny. Gdyby nie wyj^tkowo 
rozbudowany tryb multiplayer, zzywotno§ciq 
"Bohaterbw" bytoby naprawd§ krucho. Tymczasem 
zabawa online umozilwia szarpanie do 32 graczy 
rdwnoczeSnie oraz do 8 graczy znajduj^cych sip w 
zasi^u tego samego pomieszczenia (ad hoc). Dla 
os6b. More nie maja dost^pu do Sled, przewidziano 
tryb Skirmish, gdzie na zasadach klasycznego 
deathmatchu mozesz stawip czola nawet 1 6 
przeciwnikom kierowanym przez konsd§, 
Naprawde mocna rzecz. 



a MoHiHeroes kontynuuje w^tek z trzema zotnierzami zapoczatkowany w 
poprzednich cz^dach cykiu. Historiajest niestety bardzo krdtka, 
poszczegdine zadania wzbogacone sa czamo-biatymi wstawkami wideo i 
II Wojny Swiatowej. Kazdy z bohaterow ma swoja kampani? (lacznia 15 
misji), Sierzant John Baker (MoHiAllied Assault) podejmuje wyzwania we Wloszech 
(m,in, przej?cie dzrala Enigma, wysadzenie w powtetrze'latami morskiej, oswobodze- 
nie malej wioski), Porucznik Jimmy Patterson (MoH: Frontline) stacjonuja w Holandii i 
jego zadaniem jest przede wszystkim kradziez waznych paplerbw oraz odzyskanie 
kilku istotnych obszarbw od Niemcdw. Ostatnie 5 misji nalezy do porucznika Williama 



Pomimo ze zabawa w smglu nie starcza na diugo. 
tryb multi w petni rekompensuje to niedociqgni^e • 
oczywibcie pod warunklem. ze si$ nim b^dziecie 
bawid, W przeciwnym wypadku grf mog^ polecic 
jedyn'ie osobom bardzo napalonym na wszelakie 
FPP, ktbrych, jak wiadomo, na PSP jest jak na 
lekarstwo.O{M0jk] 



Holta (MOH European Assault), ktory rezyduje na 
terenie Belgii , a Jego gtPwnym celem jest desfrukcja 
niemieckiego centrum dowodzenia. 



Co jest bdqczka FPP na PSP? Sterowanie. Developer 
uiyi tu sprawdzonego oblozenia, ktbre znamy z 
Syphon Filter: DM, Poruszasz sip za pomoc^ galki, 
natomlast przyciski po prawej strode slanowi^ 
■symulacjp' drugiego anatoga (celowanie). Strzal oraz 
precyzyine przymierzenie zosialo rozlozone na oba 
triggery, natomlast pozostale akqe na poszczegdine 
kierunki d-pada, Ciekawostka jest skok, ktdry 
dostepnyjesipod,., Selectem! Gdyjuzsie 
przyzwyczaisz do tych ustawieri, to trzeba przyznad, 
ze calodd w pranlu sprawdza si^ dobrze. 
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si$ pierwsza z kilku niezwyktych spraw. 
ktdre rozwiklac musi Mackenzie. Gra posiada 
mroczny, jednoczednie bajkowy kllmat. 
przypominajacy sen i mocno pobudzaJacy 
wyobraznig, Wszystko przesiakni^te jest 
specyficznym, momentami nieco 
abstrakcyjnym (acz bardzo przyst^pnym) 
humorem. Przez gr? przewija si^ kilkanascie 





Przewodnikiem po tajemniczym 
dwieciegryjest Mackenzie - 
dziewczynka o przejmujacym 
spojrzeniu i zdolnosciach 
delektywistycznych odziedziczo- 
nych po ojcu. Bohaterka 



niezwykie wyrazistych postaci, z ktdrych 
wi^kszosc nadawalaby sig dogabinetu 
osobliwosci (poczynajacod Penelope, ktdra 
walenie w podtoge przez zirytowang halasem 
sasiadke bierze za prdbf navhazania 
kontaktu wj^zyku Morse'a), 
Rozmowy z nimi to czysta 
przyjemnodc. szczegdinie ze 
dzieki gdmemu ekramwi od 
czasu do czasu zobaczyd 
mozemy, co w danej chwili mysli 
Mackenzie (niekoniecznie sa to 
rzeczy zwiazane ze sprawa:). 

Swiat gry nie jest zbyt 
^ rozbudowany - sklada 



B KIasyczne przygoddwki nie wymarty • one ewoluowaty, a 
DS sta* sia ich mekka, t?tniacazyciem dzi?ki japortekim 
developerom, ktdrym opiaca sie tworzyd gry na pozdr 
malo efektowne. przeznaczone dla waskiego grona 
odbiorcdw. Grupa ta jest calkiem liczna. czego dowodzl spora 
populamosc takich tytuldw jak Phoenix Wright czy Another Code, 
Podobnie jak one. Touch Detective bylby wyjatkowy nawet w czasach 
Swietnodci przygoddwek point'n click - wyrdznia go niezwykiy kllmat, 
ktdry w pierwszej chwili skojarzyt mi sia z inna klasyczna przygo- 
ddwka. Grim Fandango. 




sia on raplem z szesciu lokacji, 
jednak wszystkie one posiadaja 
w sobie cod niezwyktego. 
Ciazko nawet okredlid, w jakich 
czasach dzieje sia akcja gry • 
jest to niewatpliwie 
wspdlczesnodd, jednak wiele 
elementdw przywodzi na mydl 
pierwsza polowa XX wieku. 

Z okresem tym kojarzy sia tez 
specyficzna grafika i pastelowa 
kolorystyka. Swietnie prezentuja 
sia tezduze, dobrze animowane 
postacie. Pozazdroscicautorom 
wyobrazni! Zdecydowanie na 
plus zaiiczyc nale^ lez 
muzyka- 



Najwyzsza pora, by napisad cos 
0 samej rozgrywce. Interfejs 
zostal uproszczony do granic 
mozliwosci, Wszystkie zadania wykonujemy po prostu wskazujac stylusem 
dany obiekt (postac, przedmiot) - konsola sama podejmuje odpowiednia 
akcja- Jedynre uzycie przedmiotu v/ymaga uprzedniego zaznaczenia go w 
menu. Zagadki sqz reguty logiczne, chod w kilku momentach trzeba wysilid 
wyobraznia- Przedmiotdw i nwzIiwoSci jest jednak na tyle malo, ze 
wczesntej czy pdiniej rozwi^nie nasunie sia same. W pordwnaniu do 
przygoddwek sprzed lat. Touch Detective jest gra bardzo liniowa i malo 
rozbudowana. Jednak nie uznalbym tego za wada - gra nie jest rrwzeza 
diuga (6-6 godzin), 
jednak niepowtarzal- 
ny klimat i humor to 
rekompensuja- Na 
chatnych czeka tez 
kilka ciekawych 
dodatkdw. □ [kilu] 

“ — — p- tykodlatandw 
gSrMi 










I Pierwszy Power Stone na DC byt grq, przy ktbrej mozna byto 
I nabawib si$ tzw. opadu szcz^ki, co najcz^sciej przytrafiafo 
I si$ kolegom, ktbrzy zwalill si^ na chat^ pograb w czterech. 

I Teraz. po 7 latach, gr$ dostajemy w pakiecie razem z 
na PSP. 



k No SCE Gamers Day Sony zopowiediialo, ze 
nowy Firmware dlo PsP zintegrowony bgdzie ze 
slarlujqcym podczas premiery PS3 serwisem 
PlayStation Store oroz PiayStotion Friends List, 
uyli systemem grupujqcym znojomych Graczy. 
Sklep pozwoli m.m. na iciqganie emulowanych 
gier z PSone. W pierwszym rzucie znajdg sig 
m.in. Bio Hazard (Resident Evil) Director's Cut, 
BishiBasfii Special, Everybody's Goll 2, Jumping 
Flash!, Konami Antiques MSX Collection Vol.l i 
2, Mr Driller, Silent Bomber oroz Tekken 2. 



Dodotkowo w wersji demonstracyjnej skiepu 
umieszczono gry Twisted Metal, Syphon Filler i 
Jet Moto (czyli Jet Rider; nte wyobrazam sobie 



grac w ten tytuJ bez R2 i L2), jednak nie 
wiadomo, czy znojdq sig one na liscie 
emulowanycn lytuldw startowych. Wymienione 
wyiej tytuiy bgdzie mozna iciqgnqc 
bezposrednio na kartg MS Duo w PSP lub na 
dysK PS3, skqd nastgpnie gra udostgpniano 
bgdzie handheldowi za posrednictwem Wi-Fi. 
Cena za jeden tytuF wyniesie prawdopodobne 
ok. 15 dolarow. [kilu] 

^ Sony udostgpniFo w koiicu uniwersalny 
program do przetwarzanio filmow (w lym DVD i 
DivX), muzyki (takze bezposrednio z piyi CD), 
zdjgc i tekstu (w tym plikdw Wordo; zabrakFo 
niestety obsFugi formatu PDF) no format 
odpowiedni dlo PSP. Aplikacjo o nazwie PSP 
Media Manager / — — — > 

(dzioFajqca w A ' ' 

srodowisku w _ r “ 

Windows) jest 

bardzo presto w » 

obsludze, ^ •‘k 

wystarezy w ^ 

zasodzie wybrnc ^ ' 

interesujqce nas pliki i rozpoczqc kopiowonie 
na kortg MS Duo (konwersja nastgpuje w 
locie). Program kosziuje niespeina 10 euro, 
mozno go Kupic na stronie: 
www.sonymediasoftware.com. [kilu] 

> W zeszlym miesiqcu pokazolem Worn zdjgcie 
zaprezentowanego no targach TGS PSP w 
wojskowych barwach masKujqcych. Okazuje sig. 



a Bez Aciemy - z pierwszy odslon^ tej sent bawitem sif catkiem nisile. 

nalomiasidruga sprawita mi zawdd. Wprawdzie Ape Academy 2 ofeni|eaz 100 
mmi-gier (wszystkie nowe, brak powtdrzen z .Jedynki’), lecz me itoOb jest 
najwazniejsza. z lego co styszalem. Walka piratdw, rzuty pilkq do ruchomego 
kosza, skoki narciarskie, waleniezdziala, potrzqsanieszampanem. glupie wyscigi... No 
wlaSnie, glupie. Wigkszobb konkurerreji odpycha od siebie od razu, nieliczne najdalej po 3 
probach. Sam me wiem. jaktomozMwe, ze developer taksparlaczyt robote' Oczywibcia 
istota te| gry jest rywalizacja z kumplem i w tej roll sprawdza sig znaeznie lepiej, niz w 
eoglu - Wi-Fi robi swoie ()esl Share - zadria rewelka, ale jednak). szarpab mozna rdwmez 
wedwoje najednej konsoli. Co 
waZne. do zebrama czeka az 3(X> kart 
- raj dia niespelnionych kotekejone- 
r6w. Gratika wypada blado. Moze i w 
pocz^tkowej tazie egzystencji 
syslemu bytadoprzetkmgda, ale 
teraz to juz inna bajka. szczegblnie 
jebli na PSP widziato sig takie 
kosmosy, jak Tekken: DR oraz 
Daxter. Na szczgscie me oprawa gra 
tutaj pierwsze skrzypee... chob 



zakrgei mu sig w oku, ale trzeba pamiglab, ze jak na dzisiejsze 
standardy gra wydaje sig uboga. Zawiera wyt^eznie podstawowe 
tryby bitwy (maks. 2 graczy) oraz zwykte, statyezne areny. 

Power Stone 2 jest zdecydowanie bardziej imponuj^cym k^skiem. 
Limit walcz^cych na ekranie wynosi 4 osoby, a areny, na ktbrych 
tocza sig bitwy, to juz nie male pomieszczenia, ale potgzne 
obszary. czgslo zmieniajace sig podczas walk! i zawierajace w 
sobie wiele niespodzianek (jak chobby putapki). W stosunku do 
'jedynki' zwigkszono takze liezbg trybbw. Jednym z ciekawszyeh 
jest Adventure, i chobjestto ‘przygoda' tylko z nazwy, to jednak 
tryb ten zostat fajnie urozmaicony - charakteryzuje go wigksza 
swoboda w podejmowaniu decyzji, gdzie odbgda sig kolejne bitwy, 
ponadto co kilka plansz pojawia sig do pokonania potgzny boss. 
Rozgrywka rozwijaswe skrzydia w zabawie multiplayer, 
zwtaszcza gdy zasiqdzie do konsolek 4 rbwnorzgdnych graczy - 
wbwczas na ekranie ma miejsce niezta zadyma. Nie doSb, ze 
musisz obserwowab przeobrazajace sig otoczenie (by np. nie 
spa^ w przepa^), to na dodatek nalezy odpierab ataki 

NIE DA SIE UKRYC, IZ SERIA POWER STONE 

POSTARZALA Sl^ NIECO PRZEZ TE 
LATA . WYDANA KOLEKCJA TO RACZEJ 
GRATKA DLA KOLEKCJONEROW 

I OSOB, KTORE GRALY KIEDYS na DC. 

I jednoczeSnie prowadzib ofensywg. To wlaSnie dzigki grze z 
przyjacibtmi odblokujesz wszelkie ukryte dodatki zawarte w PSC. 
Ztym wi^e sig wtasnie najwigkszy problem skladanki, bo jeili 
nie masz dostgpu do gry online, jedynym stusznym rozwiazaniem 
jest odwiedzenie kolegi posiadajacego PSP oraz swoja kopig gry 
(owszem, opeja game sharing jest obecna w PS2, ale ku memu 
rozczarowaniu jest zwykt^ wersja demo uniemozliwiajqcq 
grg z zywym przeciwnikiem). 

Nie da sig ukryb, iz seria Power Stone postarzata 
sig nieco przez te lata - wydana kolekcja to 
raezej gratka dIa kolekcjonerbw I os6b. 

More graly kiedyS na DC, gdzie 
zdecydowenie lepiej sprawdzalo sig 
szpilanie na ekranie telewizora z 
podpigtymi 4 padami do konsoli. 

Cato^i nie ratuje opeja Collection, 
zawierajaca m.in. proste mini- 
gierki przeniesione z VMU na DC, 
czy chociazby trailery. Rzektem. □ 

[M@Jk] 



Power Stone to multiplayerowa 
naparzanka z interaktywnymi 
arenami (w stylu xboxowego 
Kung-Fu Chaos). Narzgdzia 
zbrodni niezwykie 
rozbudowane i zrbznicowane - 
do watki mozesz wykorzystywab 
nie tylko elementy otoczenia 
(m.in. krzesta. stoty, walizki, 
kosze na bmieci), ale rbwniez bronie poctiowane w skrzyniach (karabin 
maszynowy, miecz. bazooka, miotaez ognia...). Motywem przewodnim jest 
zebranie tytutowych krysztatbw mocy (3 kolory), dzigki ktbrym Twoja postab 
staje sig przez chwilg superbohaterem i zadaje mocame uderzenia. Tyle w 
kwestii tormalnej. Adaptaeja obu czgsci gry wypadia bardzo dobrze na 
panoramieznym ekranie PSP. Widoezny jest spory obszar areny, co sprzyja 
przejrzystobci rozgrywki (dostgpne jest takze skalowanie ekranu 4:3). 
Ponadto animaeja wyrabia idealnie w ramce. I to chyba najwigksze atuty 
Power Stone Collection. 



Warto obezaib obie ezg^i Power Stone, jednak z odmiennych powodbw. 
Pierwsza z nich to nostalgiczna podrbz w dawne czasy, skierowana raezej 
dia samotrtego Graeza. Jeili Mob wczesniej grat na DC, z pewnoscl^ lezka 



przydataby sig solidniejsza dawka polygondw. 
Muza z gatunku .debilna' -dobrze komponuje sig 
z jaskrawymi .obrazKami'. 

AA2 nie jest tytutem. MOry zdotal mniazaciekawib. 
Tzn. waiczytem dzieime. tyle ze maj^c nadziejg. 
iz wreszcie natkng sig na zajetajne konkureneje. 
Nie doczekalem sig... O [HIV] 
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dotzucac takie 
wfasnie konsolki 
(wersja Camouflage o oznoczeniu PSP-1000 CA) 
do dwoch bundle'! przygotowanych z okazji 
premiery MGS Portable Ops. W sktad 
pierwszego, wycenionega na 27 tysigey jenow, 
wejdzie (poza konsolq i grq) pokrowiec z 
logiem nowego MGS-a oroz zestaw przypinek. 
Druai zestaw bgdzie o 10 tys. jenow drozszy i 
baraziej ekskluzywny - material, z ktorego 
wykonano pokrowiec i pasek no nadgarstek, 
przypominac bgdzie skorg wgzo, do kompletu 
zostanie tez dofqczony certyfikal autentycznosci. 
Wspominaiem juz, ze mowa wylgeznie o 
Japonii? [kilu] 

k W Japonii do standardowego, czarnego (oraz 
nieco mniej popularnega bialego) koloru PSP 
dofqczq niebowem trzy kolejne - zapowiedziany 
rowniez u nas rozowy, srebrny oroz metoliczny 
niebieski. Konsolki pojawiac sig bgdq w 
kilkudniowych odstgpoch czasu w lygodniu 
przed Gwiazdkq. Ceno bgdzie stondordowa. 
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NIZ PORT. TO PRODUkCJA JAKA 
ZAWSZE CHCIALOBV S(E vVIDY- 

WAC ZAMIAST PROSTOLINltl- 

■■ ■ 



S Pfzed amerykahsk^ premierq Silowria, 
na PSP trafito Valkyrie Profile: Lenneth, 
rerrrake oryginalnego Valkyrie Profile z 
2000 roku. Okreslenie remake moze 
brzmi zbyt dumnte. bo mamy tutaj do czynieniaz 
porlem 'uzbrojonym’' w kilka dodatkow. O PSX-owej 
Walkirii pisaljuz Zax, a samq reck§ znajdziecie w 
PE #36. tak wifcskupmy si$ jedynie na tym. czego 
nie lubi^ politycy - konkreiach. 



Akcja w uj^ciu TPP polgczona jest z charakterysfycznym widoktem z pierwszej osoby w 
trybie Quickdraw, b^d^cym niczym innym jak kalk^ bullet-time (spowolnione tempo 
umozliwia precyzyjne wykonanie egzekucji strzalem w glowg). Z oczywistych wzgl^dOw 
tryb multi zostaf pozbawiony legoz udogodnienia. Misje sq zrbznicowane i nie sposdb 
narzekab na nude: mozna pombc lokalnemu szeryfowi w utrzymywaniu porz^ku w 
tnieSde, zabawkS sie w fowce na0t6d. doreczab przesylki czy chodby eskortowad 
dyiizans do pobliskiej miesciny, Ze wzgiedu na twak drugiej galki, sterowania na 
przerx)dnej konsdi zostato przemodelowane. Do tego stopnia, iz niektore przyciski maja 
po dwa zastosowania lub tez niektdre funkc^ pojawiaj^ sie po przyfrzymaniu Wawisza. 
Brakuj^cy artalog niezbedny do operowania polem widzenia zostal 'zaimprowizowany' 
na przyciskach (przez co celowanie stafosie zdecydowanie mniej precyzyjne). Pozostale 
elementy akcji (rozmowa, zmiana brooi, przejdcie w tryb QD...) zostafy roztorone na 
kierunki krzyzaka. Tc^mie w>^dto takze zawracanie koniem. Ogdinie rzecz bior^ 
tizeba powiedzied, ze nie Jest zbyt wygodnie. 

Graficznie nie mozna zbyt wiele zarzuod ekskluzywnemu wydaniu Guna na PSP. 
Pomimoze zaslosowano redukqe tekslur i niektdrych detali, gra nadal wygigda 



Gun z dopiskiem Showdown to wiecej niz port to 
produkqa, jakq zawsze chciafoby sie widywad - 
zamiast prostolinijnych konwersji. Sporo istotnych 
zmian. nowe tryby (botyw multi o wyj^tkowo 
wysokie] SI), nie^elkie clecia i zachowany kflmat 
pierwowzoru. Swietna gra • pofecam takze tym. 
ktdrzy juz grali wstacjoname wersje. □ [M@jk] 



Minelo 6 lat i... Valkyrie Profile me stracifo nic ze 
swojei magii - oczywidcie pod warunkiem, ze me 
made nic przeciwko dwdm wymiarom. Tn-Ace na 
szcze^de dostosowato oprawe do wymiardw 16:9, 
tak wiec recznie rysowana grafika prezentuje sie 
wysmiemcie na ekraniku PSP. W przeciwieilstwie do 
pomylek w styiu konwersji Ys nie usunieto czytanych 
dialogpw (a wiec lednak sie da) , a fenomenalna 
oprawa muzyczna powraca w zremasterowanej 
formie (lepszajakodd). Jednak najlepszym 
dodatkiem w wersji na PSP sq swietnie animacje 
CGI. ktdre pojawiaje sie przed waznymi 
wydarzemami. Odkryte scenki mozna odpaladz 
menu gry, w ten sposdb popisujecsie wideo- 
mozliwodciami handhelda przed znajomymi. 



W 2000 roku wystawilismy Valkyrie Profile 'tylko' 
mocne 7 (Saera wkutzai sie potem na Sasze) - w tych 
czasach wszyscy zachwycali sie Chrono Cross czy 
serig Final Fantasy, mielismy nadmiarerpegow. 
Walkiria jednak wytrwata pr^ czasu, miedzy 
innymi dzieki me starzejqcej sie takszybko grafico 
2D. W sumie wersja na PSP tram jedyme przez 
loadmgi (podczas zmiany lokacji czy skakaraa po 
menu). Na kazdego, kfo przegapH ten fytut, czeka 
dwietny, diugi ifrudny BPG. Ajesli klos Walkine 
tadnych pare lattemu skoriczyl? Mimo ze ten tytui 
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PSP regulamie dziedziczy po swej starszej siostrze PS2 kolejne produkqe 
w poetaci wiemych konwersji, Pojawily sie Juz Prince of Persia, Def Jam, 
Godfather czy chodby Gitaroo Man. a w kolejce czekaj^ nastepne.. . Pytanie 
tylko. czy poza modyfikacjg tytulow zasmakujemy czegod wiecej niz tylko 
odgrzewanych kotletdw? 

Gra osadzona w realiach westemu, przez wielu uznawana za najlepszq wgatunku. Taka 
to uproszczona wersja QTAna Dzikim Zachodzie. Swobodny wybdr w wykonywaniu 
zadat), konie pefnigce roiedrodka transportu (zamiast aut), piaszczyste kaniony zamiast 
astaltowych drdg, ptemiona Indian zastepuj^ gangi Murzyndw, satoony zamiast melin 
oraz jedna wspdtna cechaobu produkqi - kobiety iekkich obyczajdw:). Jedli miated 
okazjezagrad wczedniej woryginalnego Guna (PS2/Xbox/360/QC), to wiesz. czego 
mozesz spodziewad sie Po tej produkcji. Niezorientowanych w temade odsylam do 
stosownej recenzji na lamach PE#101 . My tymczasemzajmijmy sie innowacjami, jakie 
poczyniono wedyr^i na PSP wzgiedem pierwowzoru, Dwie najwieksze zmiany, jakie 
moinaodnolowad w Showdown, to tryb Quick Play (szybkie mini-gierki, jak chodby 
polowanie, teksarteka odmiana pokera czy rozne "wyzwania' pozyskiwane podczas 
konsumowania wlasciwej gry) oraz poszerzony multiplayer (KJasyczny Dealhmatch, 
Golden Cross - wygrywa ta osoba, ktdra dzierzy przedmiot najdluzej, oraz Last Man 
Standing, czyli walka do ostatniej krwi). Ponadto Story Mode zyskatoS dodatkowych 
misji umiejetnie wplecionych w wir zdarzeri fabulamych (m.in. napad na bank). Koii 
glownego bohatera o imieniu Rogue reaguje takze nagwizd. by zjawid sie tarn, gdziejesi 
potjzebny. Arsenal broni powiekszono o nowe atrybuty, takie jak chodby miotane noze czy 
beczka z prochem do wtasnorecznej detonacji. Niestefy, nie obyto sie rdwniez bez ded. 

Z niewyjadnionych przyczyn usunieto scene naparzania z dziata armalniego, zabrakto 
takze noza skalpowego do wywtkowo bnitalnego wykoilczenia przedwnika. 



imponuj^, Uwage przykuwazwtaszcza dwietna 
animacja koni. Szkoda za to, ze 'fachowa tapeta' 
w pokoju Jenny podczas scenki wwannie zostata 
zast^ona drewnianqscian^, nlemniej jednak jedli 
nie miated wczedniej stycznodci z oryginalem, to 
i lak nie zauwazysztych drobnych cied w oprawie. 



Codeszy, to dodo spory zadeg pola widzenia, 
horyzont przybtizajgcy sie z mmimalnym pop-upem, 
trzymajgcym ptynny tramerate (czasami mog^ 
pojawidsie niewielkie zgrzyty). Co ciekawe. 
animowane scenki hulaj^ na silniku gry wygl^dajg 
lepiej niz ona sama w akcji. Niekiedy wkradaj^sie 
sporadyczne bugi, postadblokuje s'le bez powodu w 
niektdrych miejscach - naszczedcie mozliwe jest 
dokortanie save’a w dowolnym momende. 
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Montany. do zdobyda wladzy nad dwiatkiem przestepczym Rorydy - 
zdobyd tytulowe pienigdze, site i respekt. Gra bazuje na pomydle handiu 
narkotykami zawartym w wersji na PS2/Xboxa. Catq akcje obsemvujesz z 
gory - widad tu od razu, ktdre tereny s^ Twoje, a ktdre znajdujq sie pod 
wtadaniem oponentdw. Rozgrywka podzielona jest na tury, w kazdej z nich 
mozna wykonad okredlong liczbe czynnodd. Poczgtkowa faza 
przeznaczona jest na rozbudowe dzialatnodci w kartelach - na poczqtek 



zaliczytem, przenodna wersja Valkyrie Profile 
oczarowata mme raz jeszcze. Co Warn bede 
mdwii - przeciez doskonale wiecie, ze takie gry sie 



me starzejg. Nie ma na razte jakichkolwtek 
inlormacji o premierze w Europie. 1 ) [dzujoj 
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MONEY. POWER RESPECT. 

'Czlowiekz bliznq' wylgdowaljuz na staqonamych 
konsolach, zalem wszyscy oczekiwali na PSP 
zwyktej konwersji. Tymczasem twdrcy 
odpowiedziaini za przenodn^ wersje sprawili 
niezlego psikusa. tworz^c catkowlde inn^gre na motywach 
kultowego filmu. 

W odrdznieniu od edycji przygotowanej z mydl^ o stacjonarkach, 
S;MPR jest przede wszystkim gr^ strafegicznq, z elementami 
typowymi dia pozycji ekonomicznych czy taktycznych. Twoim 
zadaniemjest doprowadzenie gtdwnego bohatera gry, Tony'ego 



w odrOznieniu od edycji przygotowanej z 

MYSlA 0 STACJONARKACH, S:MPR JEST 
PRZEDE WSZYSTKIM GRA STRATEGICZNA 

Z ELEMENTAMI TYPOWYMI DLA POZYCJI 
EKONOMICZNYCH CZY TAKTYCZNYCH. 




rrwzesz fundn^ sobie 
laboratorium kokainy, 
heroiny czy chodby 
magazyn, w ktdrym 
gromadzorte bed^ zapasy. 
Potem przychodzi czas na 
rekrutacje zalogi- 
niezbedne bed^ zardwno 
osoby, ktdre rozprowadzg 
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pigufa ^ 

> Koniei z importowym rajem. Pod koniec 
pazdzierniko w wyniku serii procesow wytoczonych 
przez europe[ski t jopoiiski oddziai Sony upadt 
jeden z nojbardzie[ znonych $klepdw 
internetowych zojmujgcYch si$ sprzedazq mJn. 
i«p«Hkiili giet, konsol i oktesoiiow - lik Snng 
(polrz wstpp do Co Nowego). Gfdwnym powodem 
byto oferowonie przez sklep azjotyckich konsol 
PSP. Zdoniem Sony {i iej prownikow, popotlych 
przez brytyjski wydzicK sprowiedliwoki) firmo 
zlomola w ten sposrA prowo, ucierpiec moglo lez 
"dobre imi? lirmy"; bowiem "przeznoczony no 
oziotycki tynek sprzpt mogt nie spelnioi 
europejskich norm" (w rzeczywisloki jopotiskie 
PSP jest przystosowone do proty z europejskq 
sieciq energelycznq, dodofkowo sklep no zyczenie 
dorzutoJ przejsciowk? lub kobel posujqcy do 
europejskich gniozdek). Wydorzenio te 
pro^opodobnie mojq no celu ogroniczenie 
importu PS3 przez europejskich Grac^. Tylko po 
CO w tej syluocji Sony chwoli sie brokiem blokody 
regionolnej? [kilu] 

^Sonywypukilo kolejnq wersjpsoftu do PSP. 
Niestety, nie jest to oaekrwtiny 3.0, oni nowet 2.9. 
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► P^chody Sony w 
biezQcym roku 
fiskoinym bqdq o 
kilkadziesiqt procent 
nisze niz oaekiwono. 
Wiqie siq to m.in. z 
koniecznokiq wymiony 



kilku milionnth '■ ^ 

loptopdw mark! Dell. Jedng z glownych pi^czyn 
regresu w goiezi zojmujqce| siq konsolomi jest 
niisze niz przewdywono zointeresowonie PSP 
(pozostole to spodek populornoki PS2, obnizenie 
ceny PS3 w Joponii oroz dodanie portu HDMI do 
tonszei wersji Iej konsoli). Firmo oglosilo wJosnie, 
ze do koiica roku liskolnego no rynku znajdowoc 
bqdzie siq ogotem nie 12, jok przewidywono, lea 
9 miliondw PSP. Zdoniem Nobuyuki Onedy (no 
zdjqciul z finonsowego biuro Sony sposobem no 
przyciqgniqcie klientow mo bye zwiqkszenie 
(unkcjonalnosu konsolki m.in. przez wypuszaonie 
oprogromowonia i peryferiow (komero, GPS...). 
Moim zdoniem wyslorayloby poprocowoc nod 
oryginolnokig gier... [kilu] 

k No Sony Computer Entertainment Gamers Day 
jopoiiski gigont zodemonslrowol nowe mozliwosci, 
jolcie do posiodoaom PSP nowy, przygotowywony 
wEosnie firmware w pofqaeniu z PS3. No 
hondheldzie bqdziemy mogli odtworzoc 
multimedia (filmy muzykq I zdjqcio) zgromodzone 
no dysku PS3 bez ich wczeiniejszej rekompresji 
ezy kopiowonio no konsolkq. Next-gen w lode 
doslosuje ich porometry do mozliwoki PSI| po 
oym przesle je non zo pokednictwem sied Wi-Fi. 
W przyszfoki system pozwoloc mo no przesyionie 
donych pnez Internet w dowolne miejsce no 
wiecie, podobnie jok mo to miejsce w przypodku 
przystfl^i LocotionFree Ployer. System ten 
(noszqcy nozwq Remote Ploy) powinien bye 
dostqpny po premierie PS3. [kilu] 

> Rockstor Toronto (downiej Rockstor Conado) 
znone jest dziqki zeszforocznej zrqcznokiowce 
The Warriors (colkiem zresztq niezfej), bozujqcej 
no filmie z 1979 roku o tym samym t^ule. Gra 
doslqpno do tej pory jedynie no K2 i Xboxa pod 
koniec tego roku uko» siq takze no PSP Zo port 
odpowiodo Rockstor Leeds, rozslowiony dziqki GTA 
LCSACS [ Midnight Club 3 w wersji no hondheldo 
Sony. Fajnie, choc wolalbym Bully (klore no PSP 
prowdopodobnie siq nie uka»|. [kilu] 
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Tw6J towarpoulicach.jakici, ktdrzy 
rozstrzygng wszelkie ‘spory’. Tutaj 
warto wspomnied o tzw. Power Move, 
ktdry mozesz pozyskad za 
odpowiedni^ sumkq. Owe "dopalki* 
rdznorakie i przydatne zaleznie 
od sytuacjl, w jakiej siq znajdujesz. 
Moze to bye wsparcle dodatkowymi 
positkami podezas ataku. obnizenie 
cen wybranego narkotyku i^a catq turq, 
czy tez tapdwka dia gliniarzy. 

I jakozenlejestessam winteresie, akonkurencjapoczgtkowomaprzewagq, warto wejsdw 
: \ tymezasowy uktad z WdrymS z mafiozdw. Kolejna faza gry jest juz sam handel - tykasz towar 
za najnizszq cenq. a nastqpnie szukasz miejsca. gdzie sprzedasz go z zyskiem. 

I j No i dochodzimy do ostatniej tury zabawy. w ktorej magazyr>ujesz pozostatodci i organizujesz 

I I ' ekipq do waiki z innymi gaitgami. Z tym elementem wi^zalem najwiqksze nadzieje, ale niestety 
' I srogosiqzawiodtem. Starcia opryct»6wograniczajq siq jedynie do biemegoobserwowaniapola 

• waiki, cod jak w oldschoolowym North S South, tyle ze bez jakiejkolwiek ingerencjt w 

I ] i wydarzenia na ekranie. Akcje przawidywalne - 5 gangsterdw przeciwko dwdm i juz wiesz, 

jl I kto poniesie klqskq. Upa. Co prawda czasami rrwze wmieszad siq np, snajper i odwrdcid kartq 
i (8t^d warto inwestowad w dopatki), ale to nie zmienia faktu, ze spapranoten etement zabawy. 

I'l I Gldwnytrybfabularny gry sktadasiqz lOmisjiprzeplatanycb wstawkamizoryginalnegofilmu, 

I I ' ale developer przygotowal nam jeszcze pewn^alternatywq w postaci opeji Cartel Challenge. 

I.! 



JAWIC JAKO 
CIEKAWY 
K^SEK, ALE 
TYLKO WTEDY, 
GDY NIE MIA- 
LES STYCZNO- 
SCI Z WERSJA 
NA ZADNA INNA 
KONSOLE. 



Tutaj rozprawiajgc siq koiejno z coraz to wyiej 
notowanymi bandzioraml (ogdtem 8 bossdw) 
musisz grad wedtug usialonych regui (np. wygrywa 
pierwszy Graez. ktdry uzbiera 15 miliondw). 

Nie zapomniano takze o trybie multiplayer, ktdry 
(unkcjonuje na podobnych zasadach jak powyzsza 
opt^. 

Scarface na PSP to niestety nic innego jak strategia 
w mocno oldschoolowym stylu, ktdra dzisiaj nie ma 
wiqkszych szans, tym bardziej w obliczu takich 
pozycji jak nowe GTA. Nie poiecam, miej to na 
uwadze.O[MOjk] 



a Jesli grates w Ojea Chrzestnego na PS2 1 Xboxa lub chociaz czylales recenzjq. jak zdobqdziemy wszystkie dzielnice. rzecz dziaia 
masz zapewne wgiowiepewienobraztejgry. Nowy Jorkpolowy XX wieku. saga mobilizujaco. Innasprawa. zejak nagrq 
rodziny Corleone. swoboda w poruszaniu siq miqdzy dzietnicami, sporo strategiezng, niewiele tu strategii • kluezowe 

pobocznych zadati. Jesii poprzednie zdanie odniedd do wersji na PSP, zostanie dziatania (przejmowanie interesdw) i tak zalezq 
nam tylko: Nowy Jork polowy XX wieku, saga rodziny Corleone. Konwersja jest pozbawiona wyigcznie od naszej zrqcznodci. 

wszelkich elementdw free-roamingowych, nie mozna jeidzid samochodami, a samq akcjq 
pociqto na epizody. Przyktad: Don zostaje postrzelony. W pierwowzorze musielismy 
eskortowad karetkq. tu od razu przeskakujemy do sekwenqi. w ktbrej dochodzi do strzelaniny 
na modcie. Pozostai wiqc gidwny filar gry - misje fabulame, tyle ze bez bujania siq brykami. 

Zadania poboczne poszly siq kochad. Oobrze chociaz. ze pozostala mechanika wymuszed i 
orzeimowania interesdw. a takze sposdb namierzania i system waiki zwany przez twdrcdw 
pieszczotliwie *czamg rqczkq'. Jednak i tu czyhajg problemy. Brak prawego analoga jest 
dokuczliwy. w konsekwencji bardzo trudne w wykonaniu jest np. przewrdcenie przeciwnika - 
trzeba trzymad L, R, nacisnqd "kwadraf, jeden z kterunkow, nastqpnie drugi i w tym samym 
momencie puscid R. No litodci! Problemy bywaj^ rdwniez z celowaniem - R odpowiada 
zardwno za rqczne celowanie. jak i obracanie kamery. I jak tu namierzyd gangola jednoczesnie 
zrmeniajgc perspektywq? Takie lelery potrafiq draznid. a trochq nieroztropne bytoby TytuI moze siq jawic jako ciekawy kqsek, ale tylko 

pieprzniqcie konsolkq o podtogq w napadzie ztosci. wiedy. gdy nie mialed stycznosci z wersjq na 

zadnq innq konsolq. Frajdq dIa niektdrych mogq 
Podtytul angielskojqzyczne) wersji gry byd fragmenty filmu Coppoli. same cut-scenki tez 
- Mob Wars • wziqt siq ze swietnej prezentujg siq bardzo dobrze (gldwnie diatego, ze 

mini-gry, ktdra sfanowi nowosc w na ekraniku PSP nie widad tylu felerdw;). Gdyby 

peespekowej edycji Ojea Chrzestnego. gry nie okrojono z free-roamingu, gratikq mozna by 
Okreslenie mini-gra niezbyt tu zresztg okredlid mianem swietnej, ale jako ze mamy tu 

pasoje, bov/iem Wojny Mafijne bardzo ograniezone drodowisko, nie ma siq czym 

stanowi^ jeden z dwoch gidwnych podniecad. W wyniku tych wszystkich zabiegdw i 

elementdw rozgrywki. Gdy po danej wyciqciu znaeznej czqdci zawartosci dostalidmy 
misji Iqdujemy w 'bazie”, mamy do produkt wybrakowany, a tym samym dodd krdtki • 
wyboru kolejne zadanie lub kolejkq w ze wszystkim mozna siq uwingd w niecale 1 0 
Wojnach Mafijnych, grze planszowej godzin. Dobrze chociaz, ze edycja na PSP 
przypominajacej nieco podobn^zabawkq z Gangs of London. Mamy tu Nowy Jork podzielony na doczekala siq potskiej wersji jqzykowej (napisy). 

dzielnice i mniejsze obszary. Rozpoczynamy grq od wynaiqcia gangsterdw, nastqpnie uzywamy □ [koso] 
kldrejd z kart, na samym kortcu przesuwamy naszyeh towarzyszy, zajmujgc nowe dzielnice lub 

alakujqc te nalez^ce do innych rodzin. Kazda dzielnica to nielegalny interes. za ktdry w kazdej f=_TF= WERDYKT 

kolejce otrzymujemy stosownq kwotq pieniqdzy. Chyba ze trafi siq akurat nalot polieji, ktdra ELECTRONIC ARTS STRZELANINA 

kazdorazowo sprawdza Irzy losowe lokacje. Wspomniane karty pozwalajq pozbawic 
przeciwnika czqdci pieniqdzy. obnizyc poziom wendety (im wyzsza. tym szczelniejszg obronq 
ma wroga rodzina. gdy prdbujemy przejqd jej teren) czy dodad ktbremus z naszyeh gangsterdw 
kilka punktdw doswiadezenia. Przy prdbie przejqcia wrogiej posiadtodci jestesmy przenoszeni 
'w teren" i wykonujemy okredlonego questa • wybijamy wszystkich przeciwnikdw lub 
podktadamy bombq, z kolei obrona naszego ferytorium przed napastnikami odbywa siq losowo. 

Trybjestprzyjemny, ajakoze zdobycie rangi Dona NowegoJorku jest mozliwe tylko po tym, 
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wzorce to mozna przenle£<^ do iycial Ze no wie 
pan, krjem przez plecy, kulka w czaszk^ i r^e 
pilniklem obcinami Gdziezbym tam sam na to wpadt • to 2 
gry wszystko, panler. 

Tak mnie] wl^j prezentuje sif linia obrony w co 
drugiaj sprawie 0 morderstwo w USA. Powotywanie si^ 
oskarzonego na dokonanie czynu 2 powodu gry wideo rza- 
dko zmiokcza sfdziago, ale gry i tak sa na cenzurowanym. 
Zwiaszcza te od Rockstar. Firma jednak nie spuszcza 
2 tonu i wydaje na PSP rxwy tytirf ©party na znanym 
jui Vice City (PS2, Xbox). To moja ulubiona cz^&6 seril 
• atmosfera Miami lat 60., sportowe, niskie fury, pokraczne 
wdzianka i fantastyczna muza trafify do mnIe zdecydow- 
anle bardziej niz czame klimaty z w^anego pdiniej San 
Andreas. Wraz 2 .OpowleSciami z Vice City" wracamy 
na stare ^mieci, chod pocz^tkowo moze si? wydawad, ze 
czas wcale nie cofn^ si? dwie dekady wstecz - zaczy- 
namy bowiem nie na dwietnie oddajacym ducha Ror^ 
nabrzeiu, lecz z drugiej, mniej okazatej strony miasta. 
Nietypowy jak na serl? jest bohater - wprawdzie Vic Vance 
to brat doskonale znanego z oryginatu Lar>ce'a Vance'a 
(akcja ma miejsce kilka lat przed GTA:VC), ale daleko mu 
do miana .gangol wannabe", jakimi byli bohaterowle po- 
przednlch cz?dci. Vic trafia do jednostki wojskowej. gdzie 
ma zamiar zarobid pieni^ze dia swego drugiego, ci?2ko 
chorego brata. OczywiScie z czasem zrozumie, ie pozycja 
czotowego gangsters Vice City to ciekawsza alternatywa. 
A przeciwnicy seril mogq juz dopisad do dtugiej listy 
przewin GTA zoofili? I pedofili? - ekipa Rockstar za nic ma 
tematy tabu, i bardzodobrzel 



egzamin, zapewniaj^c swej produkcji status 
jednej 2 najtadniejszych gier na PSP. 

0 lie oprawa doczekata si? tuningu, tak 
mankamenty dotycz^ sterowania pozostaty 

1 maj^ si? dobrze. Autolockowanie rta celu 
spisuje si? jeszczejako tako, chod I tak w 
czasie wymiany ognia z gangsterami zbyt 
C2?sto zdarza si?, ze przypadkowo nami- 
erzymy jaktegod przechodnia. Gorzej. gdy 
przeciwnicy podejd? blisko i zaczn^ lad Vica 
po twarzy • wdwczas jedynym ratunkiem jest 
ucieczka, bo nie b?dziemy w stanie strzelld z 
zadnej broni. Szwankuje rdwnlez naparzanie 
z uiyclem broni biatej (kastet, kij, maczeta, 
katana Itp.). Nurkowanie w basenie z kwasem 
ch?tnie zakindowatbym teZ osobie, ktdra nie 
potrafiia zapewnid sprawnego funkcjonowania 
kamerze. Nawet przycisk odpowiadajqcy za 
bfyskawiczne przenlesienie widoku za plecy 



DRUGIE PODEJSCIE DO PSP NIE MA JUZ 
TEJ SWIEZOSCI, ALE ROZBUDOWANIEM 
I WIELKOSCIA MIASTA PO RAZ KOLEJNY 
PODNOSI POPRZECZKi. 

bohatera nie dziata tak jak nalezy, kllnujqc si?, gdy znajdujemy si? w poblizu 
np. samochodu. A przeciei w tym akapicie wymieniam wady, na ktdre 
narzekalidmy jakled 6 lat temu przy okazji premiery GTA3. 0 ile w odsionach 
seril na PS2 jakod si? z nlmi uporano, tak na PSP dalej mocno denerwuj?, 
zwiaszcza w obliczu mnlejsze] ilodci przyciskdw i braku drugiego analoga. 
Wzgi?dem QTA:LCS pojawito si? natomiast kilka zmian w obr?bie mocno 
ju2 archaicznej struktury misji. Po zgonle podczas wykonywania zadania 
mozerrry za drobn^ optat? wykupid arsenal, ktdrego w wyniku niepowodze- 
nia zostalldmy pozbawieni, oczekuje lei na nas taksdwka, dzi?ki ktdrej 
dotrzemy pod siedzib? zlecenioda’^. Sekwencj? dojazdu na miejsce akcji 
rdwniei rnoina pomin^, ale... Nie date si? wrzuc^ prostej komen^ .retry"? 
Inne gry gangsterskie juz dawno postawiiy wtadnie na takle rozwi^anie. 
2eby zakodezyd lltani? wad pozytywnym akcentem • nasz bohater wreszeie 
moieptywad! 
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Liberty City Stories stanowito grom z jasnego nieba - oto 
pojawita si? gra pokazujqca, jak piekielne moce drzemi^ w 
niepozornym peespeku. GTAiVCS z oczywistych przyezyn 
nie ma juz te] sily prz^icla, ale cleszy fakt, li developerzy 
popracowali nad aspektami technieznymi. Podci?gni?to 
szczegdiowodd otoczenia oraz wygl^ przechodnidw, 
dwietnie prezentuje si? tez cut-scenki - twarze bohat- 
erdw wreszeie wyraiaje emoeje. Grafika zachwyca, 
przynajmniej do momentu, w l^rym rozp?dzisz si? 
zdrowo deigaezem, a pojazdy i obiekty zaczne Cl wyrastad 
doslownie przed nosem. Wtedy tei da 0 sobie znad Inna 
przypadlo^ - dropy animaeji, na szcz?dcie nie tak dokuc- 
zliwe jak w poprzednie] cz?dci. Vice City nadal prezentuje 
si? zacnie (fani wychwycq kilka zmiein w archrtekturze 
miasta), ciesz^c oko neonami i odwietlonymi tasadaml co 
ciekawszyeh budynkdw. Programidci po raz kolejny zdali 




CZY WARTO ZAINTERESOWAC SIE VICE CfTY 
STORIES, JESLi MASZ PS2 1 GTA; SAN AN- 
DREAS? reWJIE. POD WARUNKIEM 



NIEBECZieSZOCZEKIWAt. 
roOOBNEQO 



TYTULU 

KALIBRU. 



Pila 






O Zeslaw fitf sJttada si^ w wl^kszosci z tych samyofi moOeli, Worymi I 
jeatzHISmyjui po Liberty City. Do Stirt Jumpbw rieodzomy oto I 
sif molocyW PCJ^. ale sportowyiri wzkami tsi mozna poszaled. I 



It Up*) i The Scorpions (.Rock You Like a Hur- 
ricane"), nie mogto tez zabrakn^d latynoskich 
rytmdw Radio Espantoso. CaloicI k^italnego 
zestawu dopelniaj^ nastawione na disco Para- 
dise FM, undergroundowe Fresh 105 i tradycyjna 
4»gadankowa' audycja VCPR. Celowo nie 
wspomniatem o .In The Air Tonight" Phila Col- 
linsa, bowiem ten znany piosenkarz pojawia 
si^ jako cameo w same] grzel Szkoda, 2e kroku 
cudownemu OST nie dotrzymuje dubbing - o ile 
dialog! i glosy aktordw to najwyiisza klasa, tak 
nagrania lekko niewyra^e, jakby montowano 
je w wyjqtkowo tanim studiu nagraniowym. 



umpiayera 
(wytqcznie ad hoc, brak online), ktdry w 
dodatku doczekat sif kilku nowych trybdw, 
ale umdwmy sif - ganianie po wielkim 
obszarze w 2-3 osoby nie naleiy do 
najciekawszych rzeczy, jakich chcialbyd 
dodwiadczyd, a znalezienie 5 kumpli z 
PSP moze byd cokolwiek problematyczne. 
GTA pozostaje bezsprzecznie najlepsze 
w singlu, a Vice City Stories stanowi 
obowi^zkowq pozycj^ dia posiadaczy 
handhelda Sony. Seria nieco stol w mie- 
jscu, kilkoma rozwi^aniaml zwyczajnie 
drazniqc, ale jej magia jest niezaprzec- 
zalna, podobnie jak czar lat 80. Grad ml 
tu! □ [koso] 

p- r WERDYKT 

ROCKSTAR PRZYG.AAM0CH0D0WA 



Drug^ (ba, szdst^ moze wr^ 
siddm^ dwlezodci^ tr^^ oklepane 
misjewt^(sdwce, radiowozle, am- 
bulansie i wozle stralackim. Dobrze 
chodai, ie urozmaicono nieco motyw 
zbierania paczek - nie dodd, to ich 
rol 9 petni^ balony, cz^sto zawieszone 
gdzied wysoko (snajperka okaie si^ 
nleodzowrta), tojsszcze nie ma Ich 
100, lecz 99. Taka drobna aluzja do 
hitowego kawatka .99 Luftballons" 

Neny. Nieco powiewu wnosi motyw 
budowy wtasnego gangsterskiego 
imperium. W Vice City znajduje stf i 
kilkadzlesi^t lokali, kt^ przejmujemy,- 
by zbljad na nich kas^. Schemat 
wygiqda tak - podjezdtomy pod bu- ^ 
dynek, demoiuj^ zaparkowany pod g 
ntm samochdd zwracamy na slebie 
uwagg, a nast^ie z udmiechem 
na ustach ro^niwany kilkunastu 
gangsterdw. W drodku czeka nas 
jeszcze kilku, a po wybiclu wszystkich 
ostatecznie przejmujemy mlejscdwk^. 
Od nas zaledy, co z nie) uczynimy 












MOJE 3 GROSZE 



• do wyboru s^ z poczqtku 3 typy In- 
leresdw (pddniej dochodzj) kolejneS), 
oprdcz tego wybieramy tez wielkodd 
budynku. Wia^mo • ten najwigkszy 
jest najdroiszy, ale i przynlesie w t^^ 
zyskPw. Istotne jest tez, jaki rodzaj 
brudnych interesdw wybierzemy - 1 tak 
na przemycie zarobimy wiece). 



jedli melina b^dzie znajdowala si^ w pobliiu nabrzeto, a 
narkotyki przynlosq sporo zyskdw, jedli podwigcimy im lokal w 
wyj^kowo obskumd dzielnicy. A na tym nie koniec. Kaidy z 6 
typdw lokali pozwoli nam wykonad szereg misji podnoszqcych 
kwet?, jak^ z danej placdwki czerpiemy. Mamy tu rozwo2enie 
pr<»tytutek urozmaicone o gonitw^ za kllentami, ktdrzy nie 
kwapi^ sl 9 do zapiaty, zmuszanie wiadcicleli sklepdw do 
piacenia za ochron^, co uzyskujemy poprzez zniszczenie 
sprz^tu (niczym w Ojcu Chrzeslnym, chod znacznie uproszc- 
zone), wreszcie zdobywanie zieconych modell motoc^ll I 
samochoddw. Ciekam, ale I schematyczne oraz oklepane - 
w serii przerabialidmy wszystkie te atrakqe po wiele razy. 

Wzgl^m Liberty City Stories wydtuiono misje w gidwnym 
tryble. S^ teraz bardzle] ztoione I obfitujq w wi^z^ ilodd nie- 
spodzianek. Troszkf ktdcl si^ to z Ideq szybkich porcji zabawy, 
jakie powinny dostarczad gry na handhelda. ale umdwmy si^, 
to GTA wykracza poza te ni^lsane reguty. Zeceniodawcy 
to plejada zdrowo szumi^tych Indywidualnodci, na czele z 
wojennym weteranem t altohollkiem wjednym Phllem Cassidy, 
szetem .malii kempingowej" Martym i sieriantem Martinezem, 
mitodnikiem prochdw, zwierz^cego seksu 1 talentu (hehe) 
Candy Suxx. Pojawia sif tei oczywidcis jeden z gtdwnych bo- 
haterdw Vice City, Lance Vance, z lekko zdziwaczatym imidiem 
(gmbe szkta rz^dz^. Ze znanych postaci pojawiaj^ SI 9 jeszcze. 
opidcz Cassidy'ego, Umberto Robina (ktdremu glosu uiyczyl 
Danny Trejo, zabdjca-notownik z .Desperado") oraz Ricardo 
Diaz. Ciekawy zestaw, a nie zapominajmy. ze sam Vic Vance 
pd aeat si^ w o ryginalnym Vice City, chod na krdtko ■ zginql na 
samym psnaQku). 



Ustq trackdw GTAtVCS przebija wszystko, co 
do t^ pory motoa byfo ustyszed na konsoiach 
(nlntlfilrn prin<ii)i lij rnmilinflliniiirtirill 
z IK wn giflaimle wtp^gra z klimatem orvt 
hiMKKfeHitfBtooble, by ktod nie dat si^t^ 
KmlaaiKWtMd. Powracajq znane z V)w 
CItyalicfefadiowe: popowe Rash FM zjbe 
One Thing' fNXS czy .Family Man" Hall & Oates, 
ckiiwe melodie z Emotion 98.3, na czele z .Make 
Believe" T 0 I 0 , .1 Want To Know What Love Is" 
Foreigner czy .Private Lite' The Pretenders. 
Wave 103 z .Everything Counts* Depeche Mods 
czy .Heart of Gla^' Blondie, rodwwe VRock 
z przytupem serwosvanym przez KISS (.Lick 
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WrteiliSmyt Cieszycie si^, nie? Ogam^li^y nieco zam^t, 
kt6ry wprowadzito nasze dzieci$, i czym pr^zej wracamy 
do Was z now^ porcj^ szarostrefowych niusbw. Bardzo 
dzi^kujemy wszystkim za listy i wiadomoici GG z 
gratulacjami, byto nam naprawd? mrtol 

Nowy produkt Oatela 

Datel atworzyl kolejny produkt ulatwiajqcy zyde Graczom. 
Tym razem jest to Xport360. przejiciowka pozwalajqca na 

podtqczenieHDDz 

nowegoXboxado 

komputeraPCi 

przenoszeniedanych 

• i mi^dzy dyakiem 

konsoli, kartami 
-i pami^ci i 

J komputereiTt- 

'• • Xpoft360jestdosy6 

— podobnydoinnego 

produktu Oatela, XSATA, jednak tym razem nawet nIe trzeba 
podt^czad przejscidwki do konsoli - wystarczy tylko 
podi^czyd do nie] twardy dysk, 2eby otrzymad 2 porty USB. 
jeden untozliwiaj^cy dost^p do HDD. drugl do memorki. 
Xport360 ma specjalny port na karty paml^ z Xboxa 360, 
w zestawie dostajemy dodatkowo przejScidwk^ do kait ze 
starego Xboxa, tatwo mozna wi$c wymienid dane mi^dzy 
konsoiami. USB 2.0 zapewnia szybkie transfery danych. 

Jak to u Datela zazwyczaj bywa, obstuga urzadzenta jest 
banalnie prosta - kiedy Xport360 podlqczony jest do 
komputera, pllki mozna przenosid nwtod^ “drag and drop*. 
Szkoda, 2e nie dziataz Maczkami... 

Mate ulepszenie Code Breakers 

Code Breaker w wersjl 7.0 lub wyzszej pozwaia naodpalanie 
wiekszodti programdw tvomebreworaz emulatorbw bez 
konlecznodci przerabiania kortsoli. Potrzebrra jest tylko 
konsola PS2 1 pamled flash albo zewn^trzny dysk twardy, a 
nawet iPod. Juz nie trzeba wypalad niezliczonej ilo^ ptytek, 
by zagrad w swoje ulubione klasyki • wystarczy tylko 
wrzudd je rta flash pens i ju2 mozna si? bawidl Producent 
Code Breakers wypuddl zgrabny programik, odpalaj^cy pllki 
elf z pendw, twardych dyskow itp. Dobre rozwiazanie dia 
wtascidell cienkich PS2. ktdrzy nie maj^ dysku twardego, a 
nie chc^ w iaden sposob modyfikowad konsoli. Inna sprawa, 
ze Sony zapewne szybko zainteresuje sie tym rr>afym 
ulepszeniem, zreszta Swap Disc byf szybdej... 

Program do cheatowania open source? 

Niejaki Driver wymydiit programik. ktdty pozwaia 
cheatowad w grach na PS2. A co dekawe. wypudcil go jako 
open source! Dziafa na zasadzie wprowadzania do save’dw 
kodu, ktdry niezostaje usuni^ty przez 'miekki reset*. Co 
prawda w tym momencie program przypomina raczej trainer 
niz program do cheatowania, ale podstawy s^ dobre. wi^c 
zapewne juz niedfugo usfyszymy o nim w^cej. AJakoze to 
open source, sami tez mozede si$ przysluzyd w jego 
udoskonalaniu. Gracze b^ Warn wdziecznil Niestety 
(a moze “stety*), do jego obslugi potrzebna jest dobra 
znajomosdj^zykaCiMIPS. Ktod ch^tny? 

Kilka zdjfc na pamiqtk^ 

Kontrowersyjna gra na 
PS2 firmy RockStar, 

Bully, wyszia w kohcu 
na rynek. GuiTaRBrE- 
aKeR od razu 
postanowil zrobid do 
niej Bully Gallery 
Viewer, przegl^dark^ 
zdjedzgaleiii. Dzi^i 
takiej przegl^arce 
mozecie sd^gn 4 d z konsoli fotki uvrieczniaj^ Wasze 
grows osiagni^cia i pochwalid si$ nimi kolegom. Prace nad 
programem sqjuz prawie na ukohczeniu, autor zapowiada 






jego rychle wypuszczenie. wi^juz niecHugo b^dziecie mogli 
szokowad znajomych zrobionymi zdj^dami. 

Prawdziwa magia! 

Po dwdch latach intensywnej promocji do Sled trafH 
tajemniczy program, Code Majic, ktdry podobno znakomicie 
omija zabezpieczenie DMAS. "Podobno", bo chyba nikomu 
jeszcze nie udalo sl$ go uruchomid. Ludzle, ktdrzy ddqgn^li 
program, zauwazyli.ze jego sllnikdzialaw tryble kernel, cx 
ponod oznacza, ze rzeczywidde nx)ze zadzialad. Jedli to 
zrobi, na pewno Warn o tym nie napiszemy, bo wtaddwie po 



Cos na NDS-a 

Na rynku pojawit si^ kolejny produkt na NDS-a, DS-Xtreme, 
reklamowany jako "rewolucyjna karta flash kompatybilna ze 
wszystkimi konsoiami DS I OS Lite". Co w niej taki’ego 
rewolucyjnego? DS-X wtyka si$ do SLOT-1 , pierwszego 
slotu konsolki, czyli do slotu na karta NDS-a. Wewn^trz 
dostajemy ftashchlpo pojemnodd 4 GBit (512 MBj na nasze 
zbiory. Producent 
zapewnia, ze karta 
powinna uruchomid I 
kaidy program 
homebrew oraz 
wi^kszodd ptikdw 
multimedialnych 
(naraziejestto 
ograniczonetylkodo I 
plikdw MP3). Nie jest to pierwsze utz^dzenie na NSD 
wtykanedo SLOT-1 , wypadaloby wi^c zapytad, co jest 
takiego rewolucyjnego w DS-X? Otdz do tej pory wi^kszodd 
takich urzgdzeh wymagala instalacji flashme, a wi^ 

modyfikaqi konsolki. Nowa karta uzywa 
technologli NoPass. co oznacza 
ze imituje schema! 
kodowania uzywany przez 
• oryginalne karty NDS-a. 
Przez to jest kompletnie 
samodzielnym tworem, i, co 
najwazniejsze. niewymaga 
mieszania w pami^d konsolki. 

W zestawie otrzymujemy kart@ 
i kabelek USB minitype-6, u^any do podl^ania 
urzqdzenia do komputera. DS-X jest bardzo prcsty w uzydu 
- automatycznie zostaje wykryty przez system jako 
■pfzenodny dysk twardy" i wystarczy ptzed^gn^d na niego 
wybrane pliki. Mamy cale 512 megabajtdw do dyspozycjil 
Karta wykonana jest soiidnie i wygi^ estetycznie: menu 
jest czytelne l estetyczne, a bardziej zaawansowani mog^ 
twoizyd do niego wlasne skdrki. Muzykf mozemy sortowad 
wedhjg 



4r 




twardy dysk komputera wposzukiwaniu plikdw MP3 lub 
OGQ. Najdekawszq dodatkowa funkcj^ DS-X jest 
mozliwodd odpalenia ptzy jego pomocy praktycznie 
jakiegokolwiek urz^dzenia wslocle GBA (w tiybie NDS), 
podobnie jak to robi Max Media Launcher, co bardzo ulatwia 
uruchamianie programdw homebrew. Ideal na rzecz dta 
wtadcideli NDS-dw, ktdrzy chcg robid cod wi$cej oprdcz 
grania. 

Nowe gry homebrew na NDS-a 

SpoutDS togra na Nintendo DSstworzona przez Sektora, 
oparta na porde Spouta na NDS-a autorstwa Birslipa. Jest to 
malastrzelanka, w ktdrej rozgrywka polega na kierowaniu 
stateczkiem. dostaniu si$ nim jak najdalej przed uplywem 
czasu i bez stiuczek. Grafika jest dodd prosta, ale gra wd^ga 
skutecznie. Pizekonade si^o tym sami. zagl^aj^c 



na strong http://gtamp.com/DS/spoutds.htm. Znajdziede tarn tez Inne 
gry przenieslone na NDS-a przez Sektora. Jak juzjestedmy przy 
grach: Octobinz wypudcil wersje demo swojej gry RPG End of The 
Shadows. Gra wygiqdadlicznie, jednak wele rzeczy jeszcze nie 
dziala. Demo znajdziede tutaj; httpy/www.developperstune.conV 
Edemptia/news.php, Niestety, muside uzbroid si$ w derpliwodd I 
poczekad na peinq wersje. 

Nowa odslona systemu na GC 

Emu_kidid wypuddt kolejna wersJe beta swojego GameCube 
Operating System (wskrdde GCOS). Jest to aplikacja homebrew na 
GC. pozwalaj^ca na uruchamianie plikdw homebrew z OVD oraz 
granie w importowane gry. Jako ze to wersjabeta, niektdre opqe 
mog 4 nie dzialad, ewentualnie ich dziaianie moze byd nie catkiem 
sprawdzone. lepiej wi^c nie powierzad GCOS iadnych wazniejszych 
plikdw. A z dekawszych opcji nowej wersji wymienid mozna chodby 
automatyczne wykrywanie rodzaju dysku (iso/multibot/oryginal/itp.), 
nowe GUI, wbudowany silnik do cheatowania i wieie innych. Niestety, 
kiikaopc^i usuni^to, na przykiad obstuga piikdw MP3, ktdrazajmowala 
zbyt wieie miejsca. Prace nad systemern ci^le tnivaj^, wi^c zapewne 
juz niedfugo b^dziemy mieli okazj^znowu o nim napisad. 

Gry jako lekarstwo? 

Graczy zezdiagnozowanym zespotem ADHD udeszyd moza 
wiadomosd, ze iekarze eksperymentu |4 z nov^m iekiem na ich 
chorob^: grami video. Doktor Margaret MacDonald postanowila 
udowodnid. ie chotzy na ADHD moga uzywad gier do v^tuzenia 
czasu skupienia, unikajac dzi^fd temu wielolemiego faszerowania sie 
psychotropami. Oczywidcie zadna standardowa gra nie zrobi tego 
sama - trzeba dokupid spermine urzadzenie SMART BrainGames, 




ktdre umo2iiwiatrenowanie mdzgu metoda neurofeedbacku, 
opracowana dia kosmonautdw przez NASA. Owe utzadzenie kosztuje 
"drobne" 595 dolardw w wersji na PS2 (610 dolardw na Xboxa) 
i wymaga skonfigurowania przez spei^aiist^. Za cen^ dostajemy 
calkiem spory zestaw: urzadzonko w rodzaju jednostki centraJnej, 
speejainy kontroler, gogle, bezprzewodowy odbiomik USB, zestaw 
glodnikdw, 4 akumulatorki NiMH I tadowarke do nich, instrukcj^ na 
CD (niestety, tylko na Windowsa), a nawet buteik^z elektrolitami 
(czytaj: czysta woda: potrzebna do wodnych czujnikdw przy goglach) 
i gustowna smycz, na ktdrej mozna nosid urzadzenie. Nie dofaezono 
tylko konsoli ani zadnych gier- a szkoda! Wi^cej informaeji o 
neurofeedbacku I SMART BrainGames znajdziecie na stronie: 
http://www.smartbraingames.conV. 

Nawet nie v/iede, lie zamieszania wprowadza wzyeie male dziecko 
(a jedli wiecie, to juz Warn wspdfczujemy)... Musimy uciekad, 
malehstwo po raz kolejny domaga sie karmienia! Szczagdine 
pozdrowienia dia Baartossa. Do znudzenia powlarzamy, ze nie 
odpowiadamy na maile z pytaniami. na ktdre odpowiedzi znalettd 
mozna na fatwo dost^ych stronach, albo gdy chcecie od nas 
gotowych odpowiedzi, zamiast uzyd gfov/y i wyszukiwatki. 
Ptzypominamy tez, ze wei^z czekamy na Wasze produkqe 
homebrew - trzeba promowad to, co polskie! □ 

(c) Yohko S Tgnjo All Rights Reserved ;) 






Konsolka 
Nintendo DS w 
Japonii z hukiem 
wkroczyla na 
mate eksptoato- 
wany do tej pory 
rynek gler 
edukacyjnych. 
Doskonate 
slownlki 
japoi^sko- 
angielskie oraz 
^etne progtamy do nauki j^zyka japonskiego i 
tajnikow rysowania oraz prawidlowego czytania 
staty S19 nieocenion^ pomocq dia ueznidw 
japo6skich szk6( podstawowych i srednich. 
Niechatne do nauki rtastolatki w magiezny sposdb 
zacz^ly zgifbiad tajniki kanji za sprawl dwoch 
ekranikdw od Nintendo. Jak wykazujq badania, 
zaiedwie to minut dziennie sp^zone przed 
konsolka i Jednym z program^ do nauki 1 900 
podstawowych znakow znaeznte podnioslo 
osiagni^ia ueznidw w tej dzledzjnie. Dzieciakom 
idzie to znaeznie szybdej przy stosowaniu tej 
metody, niz za sprawa monotonnych lekcji 
prowadzonych przez sztywnych do b6lu 
skoSnookich belfrdw. Ilu z tych uezniow obok 
programow edukacyjnych robi "skoki w bok" bawige 
sif ukradkiem nowg odstonq serii Super Mario Bros - 
tego naukowcom nie uderfo sif dotychezas 
oszacowad. 



Solid Snake 

From Russian With Love 



Clive Thompson, dziennikarz z popularnego intemetowego senwisu "Wired" zadai ciekawe pytanie: "Kimze sq ci Graeze, 
ktdrzy spedzaja przy danej grze ponad 40 godzin?". Upierdliwiec stwierdza w swoim cuchn^cym padling artykule, ze 
przedez ludzie nie ma\n czasu grac w tytuty diuzsze nii 8-9 godzin, a tworzenie wielogodzinnych tytuldw to strata czasu, bo 
■przeciez i tak nikt tyle czasu przy nich nie spfdzi". Szukajac argumentow opiera si$ tu na takich kwestiach, jak posiadanie 
rodziny na utrzymaniu. szkole i studiach oraz innych waznych obowiqzkach zyciowych. 

“Kilkudziesi^iogodzinny gameplay jest powaznym problemem dia tworcbw wspbiczesnych gier wideo i sprawia wiele 
problemdw podezas procesu tworezego. JeSli tworzq oni pozyej? skierowanq w strong hardkorowych Graezy, osoby takie 
jak ja nigdy nie b^da mialy szansy jej ukohezyd. Z kolei jeSli zrobia inaezej. hardkorowey zbiorowo zlinczuja nowy tytut, 
poczuja si§ oszukani i bfda z^daC zwrotu swoich pieniedzy". Co za baran, nie ma pojecia, 0 czym pisze. a jeszcze obwinia 
innych Graezy, ze niby z ich powodu branza przezywa obecnie problemy. Tak, to nasza wina, ze nie pasuje nam kupowanie 
za 250 zt gier, ktbre mozna ukoriezyd w 4 godziny. Sam bi)9 sie w piers, ze sprawiam przykrodd deweloperom, stawiajqc tak 
wygbrowane zadania. 

Przypomina mi S19 wypowiedi Hironobu Sakaguchiego podezas tegoroeznego Tokyo Game Show. Stynny tworca gier 
wspomnial, ze ukot^czenie Blue Dragona (nowy RPG na Xboxa 360) zajfto mu ponad 40 godzin. Bynajmniej si? z tego 
powodu nie skarzyi, a zebrani na konfereneji Graeze nie obrzuclll go pomidorami. Powariowali ci zagraniezni pismacy. 



Nerdcore 2007; Golizna dia Graezy 





poruszanusiepo 
rianym kompleksie. Sam Hideo Kajima nie wpadlby na to, ze 
Srske nwze zavvediTMvad na koikowa tabjjce ogtoszeniowa vv 
tniedde Saratov. Nasz tx)hater wykorzystany zostai w reklamie 
pepiercedw - oboknapisarrego cyiyfca irnieriia bohatera 
mcaemy przeczytad: "SupetagenL Kilka razy ocai dwiat Pali od 
czasudoczasu'.PodotxieulolkiporozkIejarrowcaiejokoicy. 
Snake, nie ped papieroeow, bo bedziesz kaszial i bedzie d ziel 
Niewiesz.zeod dymuboliglowa,awphx:achrzezirdza7 
Zgibna site naldg ma! 



r -' Kalendarze Sdenne od dawna cieszq si? 

^1^ spor? populamo^^, szczegblnie w Stanach 

^ Ja "^1 Zjednoczonych, gdzie stanowi^ one staly 
element dekoraeji w jankeskich mieszka- 
niach. Nic wi?c dziwnego, ze wlaSrtie za 
wielk^ wodg natkn^m si? na bardzo 
ciekawe wydawnictwo, przeznaczone dia 
Graezy powyzej 18. roku zycia. Wyobra4cie 
sobie kalendarz z erotyeznymi zdj?ciami 
pi?knych pah ubranych wyi^cznle w 
oldskuiow^ r?kawic? Powerglove od 
NlnterxJo czy lez^cych w stroju Ewy na lozu 
z atlasow^ poSdel^, dokonuj^c "gry 
wst?pr>ej“ z uzydem Game Boya Advance. 

Reasumuj?c; wyrafinowana golizna. duza 
dawka oldskulu rodem z salondw arcade tat 
80. i 90. oraz najpopulamiejsze platformy 
przenosr>e ostatnich lat - wszystko to w 

obiektywie cenionej w swojej branzy pani fotograf, Cherie Roberts. OczywiScie 
by kupib 6w kalendarz musicie by6 peirtoletni. Co ciekawe, autorzy twoiz^ to 
wydawnictwo poszli na r?k? wszystkim miloinikom elektronieznej rozrywki, 
zaznaezaj^ obok swiqt pahstwowych rbwniez daty waznych wydarzeh 
branzowych, jak E3, Tokyo Game Show czy Game Developers Conference. 

To cacko ukazalo si? w limitowartej edycji 2500 egzemplarzy. Mniam. 

Wirtualne kroliczki w Playboyu 

W Bstopadowym numerze ametykahskiego wydania magazynu Playboy opuWikowano wykonane przez artystbw rysunki 
przedstawiajgce kobiety z gier wideo • cykliczny przegl^, pojawiaj?cy si? na famach pisma dia panow §rednio raz do roku. 
"f^ybo/s Women of Videogames" ukazuje 8 kobiet z 7 nSznych gier. Giownym smacAiem jest dwustronicowy koiaz 
opieraj?cy si? na wykonanych przez rozne studia developerskie renderach - sWad Playboya pomieszaf )e razem, tworz^ mate 
dzieto sztuki. WSr6d wyrdznionych pah znalazfy si?; Sarah Momson (Tabula Ftesa), dwie fatalne pi?kno^' (Scarface), dwie 
wojowniczkj (God of War 2). Alicia Claus (Bulletwiteh), Or Jasmine Un (Timeshift) oraz Enrica, postac z gry Splinter Cell Double 
Agent. Jak wklab. erotyka I gry wideo zaezynaj^ mied ze sobq coraz wi?cej wspblnego, 00 swiadezy 0 tym, ze pasja do 
elektronieznej rozrywki nie mija z wiekiem, a tworcy cheg odpowiadad na zapotrz^xiwania sfarszyeh Graezy. 



Profesor z Teksasu 

bada grajqce staruszki 

Prof. Mihai Nadin w swoich badaniach skupla si? 
na pokazywaniu starszym ludziom urokbw 
wspdtczesnych gier wideo. Swoje eksperymenty 
dokonuje przy wsparciu finansowym The 
University of Texas w Dallas - testuje wptyw 
rPznychgier na mozliwosi:;i umyslowe starszyeh 
ludzi, ich zdolno^ kognitywne. czas reakcji oraz 
sprawrioSbSzyczna. Program realizowany jest juZ 
od ponad 2 ial, zaS Nadin kolekc^uje dane 
obserwuj^ grajqce staruszki (z podtqczonyml 
utz^eniaml badaj^cymi reakqe organizmu. 
laeznie z produkowanej podezas grania 
Sllny). Ciekawe. jakle b?dawnioski po ukohezeniu 
testow. Mko, ze ktoS prdbuje wykofzystab 
elektroniezna tozrywk? w rdwnlesensowny 
sposdb. Moze z tego wyniknie tez coS dobrego. a 
rodzicezamiast wybljab dzieciom "gierki" zgiowy 
pozwola im bawie si? ze swoimi dziadkami 
("zglniesz mamie, wnusiu! Rozgniot? d? jak 
robakal"). co pozwoti pokonab barter? pokoleh i 
nawiazab lepszanib potozurrMnia • ewentualnie 
skopab tylek staremu, zrz?dllwemu zgredowii 



Gry wideo = zie stopnie w szkole? 



Napoje Graeza c.d. 



Kto by pomyslal. ze z powrxiu gier wideo mozna dostab zfe 

# stopnie w szkole? Do tego - wr?cz szokujacego dia bwlata 

nauki - wniosku doszli pediatrzy, ktorzy na famach miesi?czni- 
ka American Academy of Pediatrics opubitkowali stosowny 
artykuf. Dowiadujemy si? z niego, ze uezniowie lubi?cy w 
u wolnym czasie sp?dzab czas przed konsolq (lub ogl?dad 

telewizj?) otrzymuj^ znaeznie gorsze oceny od swoich 
, I stroni^cych od pada kolegow. "Nasze dane to niepodwazalny 

■ dow6d na to, ze rodzice powinni ograniezyb czas, jaki dzieci 
sp?dzajg bawige si? grami wideo oraz przed ekranem telewizora" • stwierdza Dr 
Iman Sharif z Albert Einstein College of Medicine w Nowym Jorku. Podobno ilosc 
leniwych uezniow w zastraszaj^cym tempie robnie, zas "niebezpieczehstwo" 
nieuctwa wzrasta. gdy dziecko zaezyna sp?dzab wi?cej niz godzin? dziennie 
przed konsolg. Jebli wi?c zdarza si? Warn przekroczyb bezpieczna granic? 60 
minut przed konsol^, a wyniki w nauce nie s^ satysfakcjonuj?ce, to nre martweie 
si? zbytnio. Zfe stopnie w koheu to nie Wasza wina - ale gier wideol 




wszystkim 
mHobnikom 
NinterKjo.Jonee 
Soda Co's Fufu Berry Soda korzystaz praw do 
wizenjnku Samus (Metroid). Nowy trunek 0 silnie 
ovvocovvym srnaKu sptzedaje si? catkiem riietle 
w USA, a i w sms^tu wydaje si? byb znaeznie 
lepszy niz zioloMe paskijdzhw J^xxiczykbvvl 



Gamestop sprzedaje lewiznp? 

W ostatn^ feKetonie "Od Graeza" wsprxninalem 0 
przekr?tach,jakje nacodziehmajamieiscewamerykatV 
skich sMepach . Ostatnio wsrdd arnerykartskich G raezy 
slyszy si? ooszusiwach. jakie mieisce w populamei 

sied sklepbiw Gamestop (wqxxninatem 0 kdi wyjgtkowo 
narnolnych spizedavwach). Podobrxj kilku znich kupLiac gry 
Nlnterxlo na cartach natkri?lo si? na pmckioMiane w Chirtach 
I Singaputze falszywki. Chuck, 1 9-letnl Ameiykanin, chdal 
nabyc gr? Castlevania; Aria Of Sorrow. Gdy tylkozobaczyt 
carta, od tazu tczpoznal falsyfiKat ■ z niedbale naMejona 
etykiet% bez loga Nintendo natylnq bciance. Ciekawa byta 
reakcjasprzedawcyr'Whooa.Maszraq?. niemaznaezka 
Nintendo. Coolt".Gobbnast?pnieodebtalfatszywk?l 
stwieidzH, ze spravva zostaje rni?cSzy nirni, po czym schowat 
la z pwrolem do szufiadkl (uzywane gry najcz?bciej 
sprzedawane sabez pudelka, a trzyma si?Je w speqalnydi 









zauwazytem, ze »gczy je ta sama cecha - 
bynajrnniej nie chodzi o porozrzucane 
wszadzie butelkl po plwie czy 
papierzyska po zjedzonych hamburge- 
rach. Praktycznie w 80% odwiedzonych 
pokojow znajdowal si^ telewizor i co 
najmniej jedna konsola! Pewnie kazdy 
mysiqcy o USA wyobrazi sobie w tym 
momencie wypasiony telewizor 
plazmowy Samsunga na 3/4 Sciany 
oraz podpiftego do zestawu kina 
domowego Xboxa 360. Fakt, zdarzaly 
si? i takie przypadki (jeden teiewizor byi 
wielkoSci mojej lazienki w Polsce), ale 
w przewazajqcej wi?kszo^ci studenci 
okazywali si? by6 takimi samymi ludimi 
jak my. MIodzi zapaleAcy z przeci?tnych 
rodzin, dia ktotych koszta studibw i 
utfzymania kolosalne. Mimo to nie 
odmawiaj? sobie przyjemnoSci grania, 
szalejac po kilka osob przed 14-20 
calowymi telewizorami starego typu, 
z podpi?tymi do nich oldskulowymi 
konsdami! Az serce skakalo ml w piersi, 
jak widziatem, z jak^ pasja chlopaki 
i dziewczyny szaleli w stare hity 
Nintendo. Zdecydowanym numerem 1 
akademikow jest konsola Nintendo 64, 
stworzona wr?cz z mysl? o stacjonamej 
zabawie w trybie multiplayer. Swoj 
szybko pozna swego, wi?c towarzystwo 
przed konsolq szybko wyczuto, ze intruz 
w Ich pokoju niespecjalnie interesuje si? 
prac?, gapi?c si? z wywieszonym 
j?zorem w kineskop. Gdy zaprosiii mnie 
do wspdlnej zabawy, rzucrtem si? do 
pada jak wyglodnialy narkoman na 
kotejng "dzialk?” - Amerykanie okazali 



(cz. I) 



si? godnymi przeciwnikami i doswiad- 
czonymi Graczami, wi?c potyczki staly 
na wysokim pozlomie. Inna sprawa, ze 

0 mato CO nie wyleciatem przez te drobne 
chwile przyjemnosci z pracy (szef wpadi 
z wizyt?, a ja w najlepsze graiem w 
Smash Bros, z piwem w r?ku), ale i tak 
przezycia te uwazam za bezcenne. 

W standardowym wyposazeniu 
wi?kszoSci pokojow (obok mikrofaibwki 

1 lodowki) tez konsole NES i SNES 
oraz nieodlqczne sterty przeznaczonych 
na nie cartdw. Z tego. co si? dowledzia- 
iem, niektore sprz?ty kr^q od studenta 
do studenta od dobrych kilku lat! 

Pod koniec studlow, gdy ludzie si? 
wyprowadzaj^ z akademikow, 
pozbywaj? si? wyposazenia z pokojow 
na specjalnych wyprzedazach - w ten 
sposdb staruslehki NES bawl kolejne 
pokolenia lokalnych studentow i zyje 
wieczniel Chyl? czola przed japohsk? 
firm? - moj Xbox juz parokrotnie 
odmawial posluszehstwa w ci?gu 2 lat, 
podczas gdy stare platformy Nintendo 
wytrzymuja akademikowe libacje i zdaj? 
si? nie odczuwad uptywu czasu. 

Wydaje si? Warn, ze kraina marzert. 
Ameryka, wolna jest od pirackich gier 
I przerobionych konsol? Wyprowadz? 
Was zatem z fai?du, bo jedyna rozrtica, 
jak? zauwazytem, to nazwy producen- 
t6w na wytloczonych domowym 
sposobem plytkach. Studenci 
amerykahscy oszcz?dzaj? pleni?dze 
(na piwo, alkohole i zgami?le 



Okruchy Ameryki 



w r?ku mozna si? uda6 do firmowego sklepu Chuck'N 
Cheese, gdzie - w zaleznoSci od tego, lie udato si? uzyska6 
punktow - wymienia si? je na rozne zabawki I gadzety. 

Te naprawd? wartosciowe wymagaj? kosmicznej ilo6ci 
kuponpw, ale tutaj zadne daecko nie wychodzi z pustymi 
r?koma - nawet kilka bilecikow mozna wymienid na 
przyjemny drobiazg, ktbry b?dzie przypominat o dobrze 
sp?dzonym popoludniu. Warto zachowad jeden zeton na 
znajduj?cy si? przy wyjsciu automat, pozwalaj?cy wykonad 
pami?tkow? fotografi? - maszyna wykonuje zdj?cie, po czym 
na ekranie mozna zaobserwowad, jak nasza twarz jest od 
podstaw rysowana przez elektroniczny odpowiednik r?ki. Po 
chwili stychad szum drukarki i wychodzimy dzierz?c nasz? 
podobizn?. W Chuck'N Cheese znajduje si? tez restauracja 
dIa lizytku godci - juz za kilka dolardw mozna kupid pizz? lub 
• w przypadku osob preferuj?cych zdrowy tryb zycia • 
pyszn? satatk? czy inne zdrowe produkty {soki, koktajle). 

W koAcu granie pozera mas? energii! Ameryka juz dawno 
przekonala si? do gier wideo, zas powstawanie podobnych 
miejsc to dowod na to, jak bardzo wzroslo ich znaczenie. 
Zrozumie to kazdy, kto trail na jedn? z urodzinowych imprez 
w Chuck’N Cheese i zobaczy usmiechni?te twarze 
zasapanych od biegania mi?dzy machinami maluchdwl 

Oldskulowe akademiki 

Podczas mojego wakacyjnego pobytu w Orlando na 
Florydzie przez 2 tygodnie mieszkatem k?tem w lokalnych 
akademikach University of Florida. Musz? przyznad, ze trafila 
mi si? niepowtarzalna okazja do zobaczenia, jak wygl?da 
zycie studenckie za wielk? wod?. Jak wiadomo, zycie w 
Ameryce do tanich nie nalezy, a sam widok palemek, 
obnazonych studentek oraz wypelnionych ciept? wod? 
basendw nie wystarcza do zycia. Musiatem \«i?c dorabiad, 
wykonuj?c rdzne drobne prace w kampusie. Dato mi to 
mozllwosd obejrzenia na wtasne oczy jednego z najwi?k- 
szych skupisk brad studencklej w tej cz?Sci Stanow. 

Patrz?c na kolejne odwiedzane podczas mojej roboty pokoje 



■ To wlasnie owo swiqtynia okkkulu. NapK pod szyldem gtosii "From Atari 
to Xbox". No j rzeaywikie, byio lii wszy^tko. Hajwi?ksze zalnteresowonle 
wzbudzaFy u mnie stare gry (NES, Atori 2600, Colecovision, Irtlelvtsion...). 
Niektore z nich byfy nowel w folii! Co za surrealizm. Ameryka! 



z autoslrady Route 66 panienki), dokonuj?c cz?sto "zakupu" gier 
za poSrednictwem dobrze prosperuj?cych sklepdw torrentowych, 
gdzie nowodci mozna nabyd promocyjnie w przyst?pnej cenie 
(zero dolardw). Pot?zne l?cze swiattowodowe 6 megabitow 
(standard na uczelniach) sprawia, ze wielu zakdw w USA pod?za 
dciezk? Ciemnej Strony Mocy. Jak si? okazuje. bardzo niewiele 
osdb posiada konsole nowej generacji. Xboxa 360 praktycznie 
nie widzialem, zad Playstation 2 przegrywato znacznie z PSone. 
Oldskulowe platformy zostaj? na pierwszym miejscu, zas ja mog? 
z przyjemnosci? napisad, ze mito byfo znalezd si? w towarzy- 
stwie osob, dia ktorych nie liczy si? fotorealistyczna grafika I 
pod?zanie za nowinkami technicznymi, ale sama przyjemnodd 
z zabawy w gronie znajomych. 

Gwi?tynia otdskulu 

Jedn? z najbardziej zaskakuj?cych przygdd podczas mojego 
pobytu w Stanach byfa wizyta w mafym sklepie na przedmie- 
dciach miasta, niezrzeszonym z zadn? z licz?cych si? sled 
handluj?cych grami wideo. Wracalem akurat z kina, gdy po drugiej 
stronie ulicy ujrzatem neon w ksztatcie loga Nintendo oraz spory 
tium gapidw przed wejsciem do sypi?cego si? ze starosd 
budynku. Nieraz tradiem mas? czasu na odnajdywanie 
podobnych miejsc i bezskutecznie btqdzitem po miescie, podczas 
gdy teraz, bez konkretnego planu, trafitem do dwi?tyni oldskulowe- 
go grania, Wyobrazde sobie. ze w owym mafym sklepie odbywat 
si? wtasnie coroczny konwent kolekcjonerow starych konsol, 
gier oraz zwi?zanych z elektroniczn? rozrywk? akcesoridw. 
Niestety, trafitem na sam koniec trwaj?cej dwa dni imprezy, kiedy 
wi?kszosd towaru byfa juz sprzedana, zad cz?sd wystawcow 
przygotowywaia si? do opuszczenia lokalu, Jednak w ci?gu 
dw6^ godzin sp?dzonych w sklepie dane mi byto przezyc kilka 
niezapomnianych chwil. Elektryzuj?ce wrazenie zrobif na mnie 
kartridz z gr? E.T na Atari 2600. W6ry postanowitem zakupid za 
symboliczn? kwot? 6 $ - jak odmdwid sobie rozkoszy posiadania 
na wfasnosd najgorszej gry w historti:)? Niesamowity byt tez 
vridok oryginalnych, zapakowanych w firmow? toli? gier na Sega 
CD. Jaguara czy .. wspomniane Atari 2600! W sklepie zebrali si? 
kolekcjonerzy-maniacy, ktorzy posiadaj? na wfasnosd 15-letnie 
gry w perfekcyjnym, fabrycznym wr?cz stanie. Na scianach 
porozwieszano akcesoria do klasycznego Game Boya, miski 
z Mario Bros czy Sonica, zad na pofkach zalegaty alfabetycznie 
pouktadane carty do NES-a i SNES-a. Milo po latach dotkn?d 
oryginalnego, idealnie zachowanego Chrono Triggera. ktdrego 
do tej pory znatem wyt?cznie pod postaci? ROM-u, czy pobavrid 
si? smiesznym robotem Nintendo, wyprodukowanym w latach 80. 
dia NES-a. Najmilszym akcentem tej wizyty byfo jednak poznanie 
kolekcjonerdw - ludzi, ktdrzy przyjechali z drugiego kratica 
Stanow, by kupid figurk?, wymienid si? egzemplarzami starych 
gazet (takze w USA istniej? kultowe pisma, ktdre dawno jui nie 
s? w sprzedazy, ale nadal maj? specjalne miejsce w sercach 
fandw), czy po prostu pogadad z ludzmi o podobnej pasjil □ 

[mazzi) 



obyt w Ameryce to okazja do lego, by zobaczyd na wfasne 
oczy, jak wygl?da zycie Graczy za oceanem. Gdy czfowiek 
zostaje wyrwany z szarej codziennodci naszego kraju i 
przeniesiony do innego dwiata (rz?dzonego odmiennymi 
regulami), trudno nie zauwazyd wielu wartych opisania 
ciekawostek, Przedstawiam Warn pierwsz? cz?dd zbioru 
historil z zycia wzi?tych, pfzyblizaj?cych rdzne aspekty 
zycia Gracza w USA - anegdol, ktdrych nie przeczytacie 
w Intemecie ani nie zobaczycie w telewizji! 



Chuck'N Cheese • dzieclaki to uwielbiaj?! 

Na pewno nie raz widzielidcie ogromne salony gier 
przewijaj?ce si? przez filmy amerykatiskie czy japotlskie 
produkcje anime oraz mas? miodych ludzi pomi?dzy 
automatami. To charakterystyczne w wysoko rozwini?tych 
paristwach, takich jak Stany Zjednoczone. Ludzie w wolnej 
chwili lubi? zrelaksowad si? w odpowiednio do tego 
przeznaczonych miejscach, wypelnionych kolorowymi, 
dwiec?cymi i przyci?gaj?cymi uwag? automatami. Magiczne 
salony szczegdlnie przyci?gaj? maie dzieci. Iubi?ce bawid 
si? atrakcyjnymi urz?dzeniami, choc opiekuj?cy si? nimi 
rodzice oraz starsze rodzertstwo rdwniez nie potrafi? oprzed 
si? magii gier wideo! Jednym z takich miejsc jest sied 
Chuck'N Cheese, f?cz?ca w sobie elementy salondw gier, 
fast fooddw oraz sklepdw z zabawkami dia najmfodszych. 
Trzeba przyznad, ze pomysf si? znakomicie sprawdza, zad 
dziedakl ci?gn? tarn tabunami, co najlepiej widad w 
weekendy, kiedy nie mozna wr?cz poruszad si? po knajpie 
z powodu tfumu ktientdw. Pomysf na interes jest doskonafy: 
kupujemy dziecku okredlon? ilosd zetondw, za ktdre 
nast?pnie moze grad na rdznych automatach. Co ciekawe, 
za kazd? gr? automat vrydaje specjalne kupony - im diuzej 
i lepiej si? gra, tym wifcej kupondw wychodzi z tnaszyny. 

Nic dziwnego, ze po chwili kazdy dzieciak jest obwieszony 
kuponami i w szale biega od automatu do automata, by zebrad 
ich jak najwi?cej. Oczywidcie ma to okredfony cel • w rogu 
knajpy znajduje si? specjalna maszyna, ktdra pofyka kupony, 
a nast?pnie podlicza je wydaj?c rachunek. Maj?c ten dwistek 





Okiem Maniaka 



Puczgtek kohcowki 



Xbox 360 oficjalnie wyl^dowal w Polsce • nadchodzqcy sezon ^wiqteczny bankowo 
zaowocuje powi^kszenietn grupy szcz^^liwych posiadaczy tego sprzftu w naszym 
kraju. Nie wspominaj^c o wci^i rosnqcych szeregach towcdw achievementdw. 

W zwiqzku z tym - ale nie tylko • mam dia Was tradycyjnie kilka ciekawych historii. 



a Wszystko na sprzedaz? 

Chcialoby sie zaptzeczyc temu 
odwiecznemu stereotypowi, ale 
nawet nasze kochane hobby ciaje 

I na to przyklady. Leniwi Gracze. ktofym zalezy 
na wysokim Gamerscore I achievementach z 
' na Xboxa 360. od niedawna mog^... kupib 
sobie wyniki zgodnie ze swoim stanem 
kiesz^i I nabrzmiatymi maizertiami o GS. 

Na stronie Levelmy^.com mozna sobie 
zamowic “usluge' powiekszenia stanu konta 
GS (oczywiscie ptzypisanego do swojego 
GamerTaga), wybieiaj^ “zastizyk" od 500 do 
7000 GR Niejeden z juz zapewne czuje 
sie skuszony, ale niestety musze Was 
zmartwid - wszystkie nietypowe usiugi. tak 
nie nalezy do tanich. 500 GP kosztuje 40 $, 
a 3000 GP musimy wywalid 300 $, czyll 
portad 900 PLN. Kwoty cHa nas z kosmosu jak 
za taki towar*, ale skoro serwis powstal. to 
znaczy, ze ktod wyczuf koniunkturf i 
maniacy gotowi do takich wydatkow - za 
ocean em wydcigi kumpK na Gameiacore staty 
sie obsesj^ wielu Graczy (jak doczytacie 'OM" 
do VaiKSt, dostaniede kolejny pizyklad). Jak 
powyzsza procedura wygl^da od strony 
technicznej? Serwis, po otrzymaniu wpiaty na 
konto (karta kredytowa. PayPal), zglasza sif 
do nas mailowo po logirvttaslo do naszego 
konta Xbox Live, ktod w d^u 48 godzin loguje 
sie na nlm i zaczyna nabijanie wynikdw, co 
trwa kilka dni. Proces I stan GS mo^ na 
biez^ kontroiowab na speqainym, 
chronionym serwerze dIa klientbw. Czy to 
jeszcze norma, czy juz choroba? BylibyScie 
gotowi udostepnid swqje dane XL za ceng 
uzyskania nowych achievementbw? Je^li nie. 
to jeszcze do niedawna byl takze inny sposdb 
na pozyskanie GS - i tak jak powyzszy, nie byl 
wcale powodem do dumy. Podmiana pKkow na 
HDD, zawierajgcych m,in. dane o save'ach i 
achievementach, nie byla rrK)2e wygodrra i 
bezpieczna (polegala na wymianie kont Xbox 
Live migdzy zainteresowanymi Graczami i 
zapisaniu cudzych standw u siebie), ale byla 
mozliwa, Teraz i ta qxija zostaia odebrana 
oszustom - kres polo^ r^jrtowszy update 
oprogramowania Xboxa 360. ktbre nie 
rozpoznaje starych plikdw, poyvstalych na 
poprzeAiim firmware i na obcej konsoli. 
Oczywiide do czasu az jakiS zdolny hakier 
sie postara. 

Barbie prbbuje przebib sie do bran^ 

Producers n^awniejszej latki swiata - firma 
Mattel - przedstawii niedawno wlasne konsole 
do gier nazwanq Hyperscan. Sprzet oparty na 
technoiogiach CD-ROM i RFID "zasilany" jest 
gidwnie tradycyjnymi grami na plytach 



np. okreSione atrybuty bohatera w gtze. Urzgdzenie 
prz^xxnina swoim wyglgdem grube. otwart^ 
ksi^ke, a pad zbiizony jest ksztaltem do 
pieiwszego kontrotera z PSX-a. Poki co wiadomo 
jedynie o kilku produkcjach na Hyperscan - m.in. 
bijatyce Marvel X-Men oraz shooterze logicznym 
Ben 1 0 na licencji Cartoon Network. Wedlug 
twdrcdw systemu, maszynka ma byd 'pomostem 
rozrywki* dia Graczy w wieku od 8 lat wzwyz, 
ktdrzy wyrosli juz z prostych gierek typu plug 
& play, a wci^ sq za mail na "dorosle' konsole 
I produkcje. No to zyczymy szczedcia i realizacji 
plandw sprzedazy - PolyStation ma pozamiata- 



Jak dottosi zza oceanu ager^ija Nielsen Media 
Research w swoim raporde "Active Gamer 
Study" (Badanie Aktywnego Gracza), tzw. "social 
gaming", czyli granie w sieci w duzych, 
zorganizowanych spoiecznodciach Graczy, 
przewyzszy wkrotce popularnodci^ najwigksze 
intemetowe ‘spoleczno^ nie-growe" - jak np. 
populame w USA MySpace. Ponad polowa z 90 
miliondw uzytkownikdw tego serwisu ma ponad 
35 lat I regulamie odwiedza MySpace w 
poszukiwaniu sieciowego towarzystwa. 
Tymczasem ze 117 milionow Graczy w USA, 
prawie 56% spedza przynajmniej 5 godzin 
tygodniowo grajgc za podrednictwem Xbox Live, 
na serwerach World ol Warcraft czy przez Wi-R 
na PSP i DS. Ten rodzaj rozrywki przycigga co 
roku nowe rzesze odbiorcbw, co jest zaslugg 
gibwnie nowego sprzgtu i oczywiicie gier - a 
ludzie kochaj^ konkurowad lub wspdipracowad 
ze sob^ za pc^rednictwem Intemetu. 

Pewien maniak Guitar Hero do tego stopnia byl 
zafascynowany produkcje Harmonix, ze 
postanowH sig z ni^ nie rozstawad r^awet poza 




(oczyvn^ie tworzonymi specjalnie pod 
siebie). ale potrafi korzystad takze ze 
specjalnych kotekqonerskich gier-kardanek, 
klore to zeskanowane przez system podrtiosg 



domem. A ze wszgdzie udawal sig swoim 
ukochanym Mitsubishi Eclipse. postanowH 
zintegrowad grg z autem. Jako ze jego ukochana 
fura byla ^iezo po konkretnym tuningu 
zewngtrznym i wevmgtrznym, dia pebego 
wypasu zafundowal tuning takze dw6m 
oryginalnym gitarom GH. aby nadac im czamo- 
czerwone kokjrki wngtrza samochodu. Uzyl 
nawet tego samego lakierul ‘Salonem gry" 




w raczej skromnym wngtrzu i tak juz wypchanego usprawnieniami 
auta zostal oczywi^ie bagaznik - tarn wlasnie trafila PlayStation 2 
oraz 32-calowy TV LCD mark! HyurKlai, a wla^idel fury zostal 
bohaterem intemetowych serwisdw tuningowych oraz ciekawostk^ 
kilku growych. Ktoz z Was nie chdalby takiego zestawiku? "Kochanie 
- idziesz ze mn^ do Tesco? Nie. poczekam w aucie - ale nie musisz 
sig spieszyd z zakupami...". 

Numer, ktory 
trzymacle w 
rgkach, zawiera 
recenzjg 
najglodniejszej 
gry ostatnich 
miesigcy - Gears 
of War na Xboxa 
360. Ja juz wiem, 
ze gra sprostala 
wyzwaniu i 
dordwnala calemu 
hype'owi jaki 
zostal wygenero- 
wany - Wy jui tez pewnie rzudlidcie okiem przynajmniej na 
oceniaczkg GoW. Epic Games oraz Microsoft imaty sig przed 
premier^ rozmaitych akcji marketingowo-promocyjnych, z rozmachem 
godnym zwiaszcza tej drugiej firmy - od pokazdw w kinach, po 
startowe party na cmentarzu, gdy produkt pojechal do tioczni. 
Wspomniane pokazy w najwigkszych miastach USA nosily nazwg 
"Match Made in Hell", gdyz pol^one byty z promocjq filmu “The 
Texas Chainsaw Massacre; The Beginning". Rim puszczano jako 
pierwszy - najwyrainiej po to, aby zagwarantowad mu widownig w 
postad Graczy oczekuj^cych na po-filmowe wrazenia z Gears of 
War. Podobno sam obraz nie jest wysokich lotdw i emisja w odvwotnej 
kolejno^i groziiaby raptownym opustoszeniem sal kinowych. Nawet 
w tak wyluzowanym mie^ie jak Los Angeles ludzie gromadzili sig 
przed wej^em do kina juz na 5 godzin przed rozpoczgciem imprezy, 
co tylko moze dwiadczyd o poziomie zainteresowania tytulem od Epic. 
W drodku na kazdym fotelu czekafa koszulka z gry, a po filmie 
mozliwodd obejrzenia multiplayerowych potyczek w Gears of War na 
du2ym ekranie. wraz z objadnieniem zasad • do udzialu zaproszono 
<wybranych uczestnikdw pokazu. Najlepszy Gracz tego mini-turnieju 
zyskai takze moiliwosd samodzielnego zagrania na duzym ekranie. 
Czy zestresowany odstawH lameriadg, tego nie podano. 

Tym razem opovneid z eBay trocbg wigksze niz zazwyczaj • i nie ma 
opcji. zeby nie dotyczyly PlayStation 3. Podobnie jak rok temu przy 
okazji premiery Xboxa 360, tak i teraz tysi^ce amerykahskich 
"cfaniakdw" ostrzy sobie zgby na wszystkich zlaknionych nowej 
konsoli Sony pechowych Graczy. Pechowych, bo albo nie mieszkajq 
w USA, albo nie udalo im dg zalapad do szczgdiivrego krggu 
“400.000". Tym razem jednak postanowify zareagowad same wladze 
serwisu aukcyjnego - na potrzeby aukcji dotycz^cych sprzedazy pre- 
orderdw na PS3 oraz Wii ustakxio specjalne zasady: dany user mdgi 
v^stawid tylko jedng konsolg przed premier^ systemu, musial 
posiadac minimum 50 komentarzy. w tym 98% pozytywnych, Aukcja 
nie mogla mied opcji Kup Teraz, ^atnodd tylko online przez PayPal, 
a co najwazniejsze • w opisie trzeba bylo zawrzed czytelny skan/ 
zdjgcie paragonu ze sklepu, potwierdzaj^cego posiadanie 
faktycznego pre-ordera. Z jednej strony regulacje te mialy na celu 
eliminacjg oszustbw i naci^gaczy, ale bgdzmy szczerzy - sfuzyty 
takze podbidu zarobku eBay z ka^dej aukql. PayPal to ich usiuga 
(platna), aukcje bez Kup Teraz to szansa na wysokie ticytacje 
(czyli wysokie prowizje od sprzedazy) ltd. Piszqc ten tekst 8 
listopada, na eBay.com (USA) znalazlem ponad 300 aukqi PS3-jek - 
im blizej kazda b^a koi^, tym latwiej przekraczaia pulap 2000 $. 

Mam nadziejg. ze za miesigc bgdg podad Warn rekordzistg 
w tej kwestii. Ciekawy sojusz zawiqzaty natomiast EB Games, Sony 
oraz eBay, a dotyczyl on aukqi z paragonami ze wspomnianej sied 
sklepdw • jak ustalono na konferencji menadierdw. eBay mial 
stworzyd listg takich aukcji. po czym rozeslad do sklepow EB Games, 
a te, ktore znajd% swoje paragony na lidde, maj^ skasowad dany pre- 
order. I koniec kohcdw z^dny latwego zarobku "daniak" zostawal 
z niczym • nie maj^ nawet konsoli dia siebie. Zdarzaly sig jednak 
i szokuj^ce akqe: pewien Kanadyjczyk wystawii na licytacjg pre- 
order P^ 2 dwoma grami (kosztuje go ponad 700 $), a finalnie 
dostal za niego... 651 $. Kto mieczem wojuje...? Na zakohczenie 
obiecane nawi^nie do pierwszego wgtku; niejaki RanceS, 
posladaj^cy ponad 84.000 Gamerscore, postanowH zlicytowad swoj^ 
xboxow^ "tozsamo^" w postad konta na Xbox Live, wraz z HDD 
do X360 pelnym gier XL Arcade i 1 GB save'dw. Pow6d? Jak pedal w 
opisie - “bo wychodzi PlayStation 3*. Gdy aukcja przekroczyla 6000 S 
(I), zoslala usunigta przez eBay z niewiadomycb powodow. 

Zazdrodd;)? □ [butcher] 







Extremalne 

I . Pora na przeiwietlenie. Dzisiaj troch^ nietypowo, moina by 
nawet powiedzie^ • undergroundowo. Prezentujemy Warn 
wywiad z Jamesem Rolfe, czyll go^ciem o ksywie Angry Nintendo 
Nerd {a niedtugo Angry Videogame Nerd), kt6ry stoi za fachowymi 
wideorecenzjami starych gier z czasdw NES-a. Panem numer dwa 
jest niejaki HIroyuki Maruyama, szef firmy Q-Revolution, ktdra 
ostatnio sprezentowata nam naprawdf fajnq strzelankf na... 
Dreamcasta. Mo2e ich nie kojarzycie, ale definitywnie warto zapozna6 
si 9 z tym, co majq do powiedzenia. W kohcu o Yu Suzukim 1 Stevenie 
Spielbergu tei kiedyi nikt nie slyszat. □ [dZujo] 



Tworzyc kazdy moze 

wywiad z Angry Nintendo Nerd 

a Angry Nintendo Nerd (ANN), czyli Janies Rolfe. jednaz 

gwiazd opisywanego dwa miesi^e lemu wideoserwisu 
YouTube. Jego szalone wideorecenzje oapowatych gier z 
czasow NES-a maj^ juz status kultowych w Sieci. 
WyZywanie sie na kiepskich grach, masa przeMeitstw, akcje wstylu 
wrzucania kartridzy do kibla, ale i ogromna wiedza zzakresu starej szkoty. 
Produkcje ANN mozecie sprawdzid na stronce Screwattack.com oraz 
Cinemassacre.com. S^ w^rdd nich reck! takich crapdw, jakTop Gun. Back 
to the Future czy Karate Kid. Jego najiwiezszyml produkqami sa Friday 
the 1 3th oraz Nightmare On Elm Street. 

Ozujo: Kiedypostanowlle^, 
Ze nadeszia pora na 
zrealizowanie nlecodzien- 
nych wkfeorecenzji 
crapowatych gier na 
NES-a? 

James Rolfe: Miafemjuz 
doSwiadczenie w robienlu 
zabawnych filmikbw, a b^dac 
fanem gier wideo zawsze 
(^afem w jakiS sposbb robid 
sobie jaja z gier na NES-a. Radio na Castlevania 2: Simon's Quest, gre 
postrzeganaJako klasyk, ale bez watpienianiepozbawiona wad. W czasie 
kr^cenia filmiku zauwazylem, ze zaczyna mi to sprawlad coraz wl^kszq 
frajde- Zdecydowafem, ze zrobi$ kolejn^ recenzj? (Dr. Jekyll and Mr. 
Hyde), tym razem pojawiaj^si^ na ekranie jako ANN, szalej^c i 
przeklinaj^c przy okazji ile wiezie. Nigdy nie wyst^walem przed kamerq 



i nie bylem pewien, czy komukr^vwk spodobaj^ si^ tego 
pomysly. DIatego nakr^corie recki pokazatem tylko 
najblizszym znajomym. Ont jednakbyll zdanla, ze to 
swietny material i trzeba go pokazad innym, 
postanowHem wi^ - prawie 2 lata po tym. jak zrobllem 
plerwsze recenzje - udost^nid swojatwdrczo^ za 
pomoc^wideoserwisdw. Reakcjabyla niesamowita, 
zacz^lem wi$c kr^ciddalej. 

DZ: Twoje recenzje nie nsdajQ sif do telewizjl 
publicznej I mog^ budzid sprzeciw Nintendo. Czy 
nie otrzymaled od nich telefonu w stylu: "Przestah 
mOwld 0 tym I tym, przestah ciqgle przeklinad'' 
[oprOcz "fakOw" i “szltdw" w reckach ANN mamy 
teksty w stylu: " JuZ wolatbym, Zeby byk zbiegunkq 
usiadt na mojej twarzy, zamiast dalszego m^zenia 
sif z grq" • dop. DZujo]. 

JR; Pozwalam sobie na wiele swobody, mam nadzieje. 



ze ludzielorozumiej^.Zacz^fem przeklinad juz przy realizacjl 
piefwszej recenzji. FanI namawiajq mnie, abym przekllnal jeszcze t 
wi^cej. Wiem, Ze wulgaryzmy nie koniecznie do byda 
zabawnym. ale wlaSnIe taki jest ANN • on musi to robid. 

OZ: SkoroJuZjesteZmy przy Nintendo. Za pomocqustugi 
Virtual Console b^zie moZna dciqgnqd stare hity Big N, 
alez czasem pojawi^ sif pewnie gorsze pozycje - ludzie bfd^ I 
potrzebowad kogoi takiego jak ANN. MoZe Reggie RIs-Aime [ 
(prezydent Nintendo of America) powinlen si( z Tobq 
skontaktowad? 

JR: Kto wie. wszystko si^ moze zdarzyd. Wil na pewno zarz^dzl I 
nie mog^ doczekad si^ tej platformy, a szczegdinie Zelda: Twilight I 
Princess. TakZe i kolejna wersja Mario Party bylyby Swietnym 
pomyslem - bardzo lubi$ tf serif. 

OZ: Dzifki Wii i Xbox Live oldschool wraea do task. Ale czy 
to ma sens? Kto bfdzie gral w te gry, oczywiteie nie liczqc 
starszych Graczy? 

JR: Na pewno bfdzie ciekawle. Trudno powiedzied. Jak mlodsi 
Qraczebedfpostizegad stare produkcje. JednakwszystkieMasyki I 
s^ lak wazn^ czfdcif historii gier. ze nie moZemy tak po prostu o 
nich zapomnled. Sam na zawsze zostanf fanem cAJschooiu. 

DZ: Dzisiaj za sprawf marketingu I PR-u zie gry to "budget 
games" albo "Dobra Cena“. Co jestlWolm zdanlem lepsze: 
ZwieZa "budZetdwka" czy jakiZ dobry, kilkuletni tytui? 

JR: JeZII gra jest naprawdf unikalna - warto jf sprawdzid, 
nezaleZnie od metki li£)ocen. Chociaz klepskie niskobudZetowe 
zizynki ze znanych tytutdw doprowadzajf mnie do furii. Jestem 
zachwycony moZliwoZciami. jakie stworzyla grafika 3D, ale 
osobiZde pozoetajf nadal fanem 2D. 

DZ: WIelu naszych Czytelnikdw chdaloby robid filmiki, a 
potem umleszczad )e w YouTube i podobnych serwisach. 

Co naleZy umied i co trzeba mied. aby tozreallzowad? 

JR: Amaforom wystarczy cyfrowa kamera i jakis program do 
montaZu i obrdbki. Ja uzywam kamery Panasonica i programu 
Final Cut Pro. Trening czyni mistrza • wifcej nie trzeba. 

DZ: Ty I setki Innych Graczy, dzifkl wideoserwisom YouTube, 
Myspace Videos I cafemu boomowi na Web 2.0, otrzymaliZcie I 
kilka mlnut stawy. Czy to poczftek nowego trendu. narodziny I 
intemetowej telewizji? Jak widzisz przysztoZd twdrczoZcl 
wideo 0 grach i tworzqcej sif wokdt niej spotecznoZci? 

JR: Screwattack.com oraz Cinemassacre.com majf naprawdf 
duZe piany. YouTube zapewnH nam niesamowity rozgfos. KaZdy 
dzisiaj moze tworzyd I dzielld sif tym, co zrobil. z resztf Zwiata. 
Zapowiadaj^ sif naprawdf interesuj^ czasy - nie przez 
pizypadekograchwideomdwisif zdnianadziehcorazwIfcej.D I 



Arcade wciqz zywy 

wywiad z HIroyuki Maruyama, szefem firmy G-Revolutlon 

S Przygoiowatem dia Was ekskluzywny wywiad z gtdwnym 
zatozycielem I szefem firmy G-Revolution, developerem 
recenzowane] kilka numerdwtemu znakorr^ strzelaniny 
arcade Under Defeat rta Konsolf Dreamcast. Wiele os6b 
byk) zaskoczonych, Ze tak dobiy tytui trafH wylfcznie na konsolf, ktdrej 
zywotjuz dawno dobiegtkohca. Chcesz wiedzieddlaczego? Przeczytaj, 
cociekawego mial do powiedzenia Czytelnikom PE HIroyuki Mamyama: 

M0jk:PolscyGraczeraczejniekojarzf 
nazwy G-Rev. MdgtbyZ przyblIZyd nam 
niecobllZejWaszfflnnf? 

HIroyuiu Maruyama: Nazwa firmy jest 
8kr6temodGameRevolutk>n,Jednak 
~ sama koncepc^ pochodzi od czegos 
innego(totakinaszmafysekf8t). Nasza 
ekipa liczy sobie zaledwie 5 czfonkdw, 
wczeZniejnalezeliZmydooddzIafufirmy 
Taitoodpowiedzialnegozaproduki^ 
arcade (wspdipracowaliZmy przy 
^ JBII tworzenlu G.Darius. Ray Crisis czy Metal 
Black). OpuZciliZmy tf firmf w 2000 roku, 
aby rozpocz^pracf nad wlasnym prpjektem. Potym, jak utworzylismy 
wfasn^ korporaqf , pracowaliZmy nad kilkorrra innyml produkqami dIa 
takich firm, jakTreasure czy Sega (maczaliZmy palce w pozegnalnym 
hide NIebieskich pt. Ikaruga). Wkrdtce potym rozpoczflIZmy proces 
developingu wlasnych gier. W 2001 roku pojawila sif nasza pierwsza gra 
Tolddoki Idol Star Seeker, natomiast w 2003 roku wydalismy juz bardziej 
znany Warn shooter Border Down. Po sukcesie, jaki odnidsi ten tytuf , 
Treasure zaprcy»nowaio nam wspditworzertie Gradlus V(Konami). ktdre 
zostalo uznane pizez fandw za najlepsza czfZd seril. Obecnie 
prowadzimy prace nad przeniesieniem z salondw arcade na Xboxa 380 
naszej rewolucyjnej pereiki w dziedzinie shooterdw pt. Senko no Ronde. 

M: Nie wspomniateZ o Waszym ostatnim hide Under Defeat ■ 
to chyba przez skromnodd. Zapewne nie spodziewaliZcie sif, 



Ze "makarorrawy" exclusive odniesle tak wielkl sukees 
i caty naktad znikniezpdiek sklepowych w niespetna 
miesifc? 

HM: Tak, to naprawdf mile uczude, gdy odwiedzasz 
stronf Sega Direct, a przy prdble zamdwlenla Twojej 
nowej gry pojawia sif komunikafSold Outl" (wyprzeda- 
ne). Oeszymy sif bardzo. Ze ponad 10.000 egzemplarzy 
znalazio tak szybko nabywcdw. To dwiadczy o tym, za 
sprzft ten cleszy sif w dalszym ci^u duzym 
zainteresowaniem, Niestety, muszf ostudzidzapal 
posiadaczy DC spragnionych kolejnych gier. To byia 
nasza ostatnia produkda na konsolf Segi. Biorfc pod 
uwagf fakt, Ze lista wydawnicza na Dreamcasta na 
obecny rok nie przewiduje niczego wifr^j, moZna wysnud 
wnlosek, Ze nasz tytui byi ostatnim komercyjnym 
produktem, ktdiygodniepozegnaKf kultowf kortsoif. 

M: W zwifzku z caff tf sprawf nasuwa sif kluczowe 
pytanie: diaczego UO zostai wydany vryif csile na 
DC? 

HM; OdpowiedZ jest prosta. Sledzimy na bieZfco tynek 
konsol, wiemy. co jest na topie i gdzie sif najleplej 
spizedaje. Biorf c pod uwagf gatunek strzelanin arcade I 
ich bogatf bibliotekf na DC - wybdr mdgi padd tylko na 
konsolf Segi. Stawiajfc na nif mididmy pewnodd, ze 
nasze dzieto zostanie tarn naleZyde docenione I z 
pewnodcif spotka sif z duzym zainteresowaniem wdrdd 
posiadaczy konsoli. Zresztf spdjrz na ostatnie gry. jakie 
sif ukazaty na ten sprzft. [Jedll diedzisz rubry^tf DCL4, 
z pewnodcif zauwazyied, ze wszelkie nowinki w temacie 
gier zwifzane sf ze scrollowanymi naparzankami > 
przyp.M@jk] 

M: Wrddmy na chwilf do Senko no Ronde. Gra 
zapowlada sif jako niezwykie innowacyjna strzeianina, 
Ifczfcaw sobie elementy kilku gatunkdw (m.in. 
bijatyki). Czy mbgibyd powiedzied nam nieco wifcej 
na jej temat? 

HM: Gra if czy w sobie cechy klasycznego shooters 



I rasowej bijatyki 3D. Wyobraz sobie strzelaninf , w ktdrej 
kierujesz statkiem kosmicznym - strzelaninf pefnf oldniewajf- 
cych efektow spei^lnych I niespotykanej do tej pory oprawy 
wizualnej. Podczas ^xutkania z bossem danego levelu nastfpuje 
transtormai^ i bojowy statek pizeistacza sif w potfznego 
mecha, by stawid mu czofa w bardziej spektakulamy sposdb. 

Nie chcialbym wifcej zdradzad doczasu premlery (biezfce 
wakacje). Senko no Ronde Rev.X bfdzie wydane w iormie 
wyifCzrKidci na Xboxa 360 (Japonia). 

M; Wszystkie Wasze produkcje bazujf na rozgrywce arcade. 
Co jest takiego specjalnego w grach typowo automato- 
wych, ze tak dcidle sif na nie nastawilidcie? 

HM: Moim zdaniem nie ma wielkiej rdznicy pomifdzy grami 
konsolowyml a komputerowymi. Co innego salony gier. Ludzie 
udajfcy sif do takich miejsc majf ochotf na szybkf I dajfCf duzo 
radodci rozrywkf . Bez zbfdnego kombinowania, konfigurow^a 
- po prostu wrzucasz zeton i grasz, waiczysz o nowy rekord 
punktowy, tywaiizujesz ze znajomymi na zywo... Gty arcade 
majf to do siebie, ze juz pojedyr>cza partia sprawia Cl sporo 
przyjemnodci. PozatymsampomydI-zasymbolicznf sumf 
mozesz pizetestowad dowolny tytui nie kupujfc go i nie pfacf c 
z gdryza cod, co na diuzszf metf moze Ci sif wydad nudne. 

M: Jedna wrzutka to rzeczywldcie maty wydatek, za to 
wymasterowaniegry wifiesif zwieloma posiedzeniami i 
sporym wydatkiem. Jak zatem zapatrujesz sif na rynek gier 
arcade w cifgu nastfpnych 5-10 lat? Co w tym czasie roMb 
bfdzie G-Rev.? 

HM: Nie sfdzf, by rynek gier arcade upadi, przynajmniej niew 
takim kraju jak Japonla. T utaj wszyscy kochajf automaty, chob 
zainteresowanie nimi nie jest juz tak duze jak kiedyd, bowiem 
zmieniajf sif trendy I gatunki gier, w jakich ludzie guslujf . Tak 
diugo jednak jak gry arcade bfdf deszyiy si^ uznaniem. nasza 
firma bfdzie wspierala ten rynek. Mamy w planach dalszf 
ekspioataqf arcade boardu NAOMI i wyddnifda z nlej ostatnich 
sokow, potem zapewne zabierzemy sif za jakid inny system. □ 
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ULTimnTE r7\DRTRI_ KOmBRT 3 

PR0QUCSNT: Midway 
CENR: 600 MP 

Pierwsaa potowa lat 90. to cudowny okres dia fanbw bijatyk, to r6wnie2 ztote lata 
dia serii Mortal Kombat. Btyskawicznie pojawiaj^ce si$ sequele nte 
wykorzystywaly bezczelnie sukcesu pierwszej cz^i, lecz rozwijaty wiele 
elomefitdw i dorzucaty zupetnie nowe rozw^zania. CykI Eda Boona i Johna 
Tobiasa ma dziS miejsce w panteonte legendamych gler(l najbardziej 
ukochanyoh przez twdrodw t^ewizyjnych reportazy sensacyjnych), a wynika to 
nia z togo. )ak awoluuje on obecnie. a wla^nie przez wzgl^d na czasy 2D. 
Pojawienie sif UMK3 na Xbox Live Arcade to cudowny powrdt do lat 
miodziehczycb I charakterystycznego klirrratu gralnl. I chod zdecydowanie 
bardziej wolaibym MK3 Trilogy, ktdre w peiniejszy sposdb podsumowuje 
dwuwymiarowe dokonania seiil, to i tak ■Ultime|ta‘ przyj^temjak wnuczek 
witaj^dawfK) niewldzlan^ babcie. Stamszk?. ale z niezmienrrym urokiem. 

LIMK3 to cos w rodzaju wersji deluxe zwyktego MK3. gdzie zmleniono par^ rzeczy wgameplayu I dorzucono kllka nowycb postaci. 
Oslabiono przegietych w *tf6jce“ Strykera, Kabala I Sito-Zero. przemodekwano dosy innych bohater6w(r^. "rowerek’ Liu Kanga 
zuzywalterazjego pasekbiegu),tudziez dorzucono Im nowe. NowifighterzywLlMK3, awzasadzieetarzy-nowi. bowiempojawilisi? 
we wcze^niejszych odslonach serii, to; Jade, Kitana, Scorpion, Smoke, wSrbd ukrytych zaS znaleili si$ m.in. Mileena i Sub-Zero w 
Wasycznym wydaniu. OczywiScie nie mogto zabrakn^ znaku rozpoznawczego Morlala - krwawych Fatalities. Dodatkowo, poza 
Baballty (zmian^ przeciwnika wdziecko), Friendship (przyiazne 'wykoriczenie* przedwnika) i Stage Fatality (wykorzystanle 
wiaSctwodci niektdrych miejscdwek, np. wrzucenre na kolce) pojawHo si$ Animality, czyli zmiana w zwierz? i wykoriczenie rywala w 
charakterystyczny dia stwora sposdb, oraz Brutality, mordercze combo. Warto tez wspomnied o Mercy, poprzez ktbre dodawalibmy 
przeciwnikowi odrobin^ energii (byte to niezb^dne. by potem wykonad Animality). Wszystkie tefinishery byiyjuz obecne w MK3, 
wymieniam je jednak z tego wzglgdu, ze teraz radobd z Ich wykonywania mog^ czerpad uzytkownicy XLA. 

Najwieksz^ wad^ UMK3 jest sztuczna Inteligencja. Graj^cz konsolq bez problemu wygrasz kllka walk, po czym trafisz na rywala, 
ktdrego nie spos6b ograd. Ma jedn^ taktykg - reagowadodpowiednio naTwoje ciosy. To Graczmusi atakowad, by tywal bez problemu 
mdgi wszelkie zaczepki konirowad. Mato to finezyjne. a czarp goryczy przelewa fakt, ze po kilkunastu podejiciach walka nagle staje si^ 
banalnie prosta - ot, takle fory od konsoli. Z tego wzgl^du najwi^cej frajdy sprawia gra z zywym przeciwnikiem, tak na jednej konsoli, 
jaki online (chtJd lagistajgsif momentami niedozniesienia). Nie nalezy jednak zapominadotragicznymD-padziewkontrolerzedo 
X360, ktory daje osobie znad przy szarpaniu w UMK3. Nie jest wprawdzie tak fatalnie jak w Street Figtiterze, ale I tak wykonanie 
niekidrych zagrar^ jest potwomie trudne. Do tego kllka bt^ddw w samej grze (m.ln. znikanie odkrytych 
wczedniej postaci) I wiadomo juz, ze rrroglo byd znacznie lepiej. Niemniej polecam nie tylko fanom serii. pod 
warunkiem. ze nastawiacie si$ na grg z niesztucznq Inteligencj^. [koso] 
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PR03UCSNT: O Entertainment 
CENR: 1200 MP * osobno platne paklety 

Oryginalne Lumines kupkxie wraz z PSP 1 ,5 roku temu pokochatem rrrocrro I mam do dzisiaj - na podobne uczucia szykowatem sie 
odnodnie Lumines Livel z Xbox Live Arcade. Kochanka ta okazala si? jednak kosztowna, a mftoddroztozona na raty. Na pierwszy cioe 
bylem przygotowany, chod 1200 Microsoft Points, czyli 45-60 zt (zaleznie od waluty), to niew^ka cena za podstawowy "szkielef (tzw. 
Base Pack) - to jedna z najdrozszych pozycji na XLA. Gr? tykn^tem odruchowo w dzieri premiery, nie przeczuwaj^ jeszcze tragedii - 
zimny prysznic przyszedi chwII? pdZni^. 

Zacznijmy jednak od zalet - niestety niewielu, wi?c b?dzle krdtko I na temat. 
LumInkI emanujq soczystyml, ostryrrti kolofami I fajnymi efektami wizualnymi - 
zwiaszcza jedli posiadacle HDTV. Przy pierwszym spotkaniutroch? szokuje 
takze wielkodd 'klockdw'. ktdrym teraz bitzej raczej do pustakdw. No. ale jak by 
nie patrzed, porzadny TVto juz nie kllka skromnych cali PSP. Na mnie wi?ksze 
wrazenie zrobila jednak warstwa audio w 5.1 - efekty d4wi?kowe niektorych 
ptansz fajnie bujaj^ po kanalac^. z rdznych stnsn atakujq nas odglosy itp. 
Achievementy do najtatvriejszych nie nalezg - trzeba byd naprawd? dobrym w ^e 
klocki' (hebe:). aby zgam^d kompletZOO GS. I to w sumie tyle - do tej tyzki 
miodu czas na beczK?dzlegciu. Mimo pozomego bogactwa trybdw rozgrywki w 
menu (6 dia singla + 1 multi), po zatopieniu z?b6w w najbardziej smakowitych k^kach szybko docieramy do dciany i zostajemy na 
glodzie. Podstawa zabawy na PSP. czyli Challenge Mode, zamiast kilkudziesi?clu ’skdrek' zawiera tylko 12 sztuk - i to gorszych niz w 
oryginale (kllka nowych, bez wyrazu i polotu, oraz kilka znanych -zapomnijcie o Mondo Grosso). Puzzle Mode - z 40 leveli mamy 
pierwsz? piqtkg.tyle samow Mission Mode.ajuZcalkiem na deser polecam tryb Vs CPU -nibylO-rundowytumiejzAlkoriczy si? 
po... JEDNEJ planszy. 

Gdzie reszta gry? Ano nadchodzi - na Marketplace za kolejne Microsoft Points. Advance Pack juz tarn jest za 600 MP, poczqtek 2007 r. 
ptzyniesie pakiety VS CPU oraz Mission i Puzzle. Kompletna zenadato brak w Base Pack tak prorTwwanego bajeru w postaci 
Isledyskbw/skinbw znanych artystbw -chobbyjednego na zach?t?. Ate Artist Pack takze nadchodzi... juz wiecie gdzie. Pusty Smiech 
ogamia na wiebd, ^e wszystkie skbrki LL! (plus nowe) znajdq si? w Lumines II na PSP - od razu t bezdoplat (b?dzie 60 sztuk. na 360- 
tcemamypbkico34szt.podoplacie). Potyczkl&leciowe(1 vs 1, podzielorraplansza)totezkompletny pasztet- wgrze, gdzie podstaw? 
jest szybkobd decyzji I refteks, nie ma miejsca na lagi i opbznienia w reakcji klawiszy. Niestety, obydwa elementy s^tu obecne. Nie 
zrozumcie mnie zte • Lumines Livel w singlu to wciqz nasze kochane Tumtnki', hipnotyzujqca i wci?gaj?ca 
zabawa. alekoszty.jakieponosimy.tojuzNIESAmikropiatnobcl. Puenta? Advance Pack - 600 MP. Vs CPU OCENR 
Pack - 600 MP. Mission Pack • 600 MP. Artist Pack 600 MP. Vyrazenia z Lumines Live? Bezcenne. Za 
|«szysd(ie zapiacisz kart^ MasterCard, [butcher) 
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XLA Unplugged to sMadanka gier z XLA, 
^ dzi?ki ktbrej Gracze bez dost?pu do Xbox 
Uvemog^cieszydstetolkomapozyiiamiz 
coraz szerszej groteki ustugi. Wszak nie 
kazdy ma mo^hwobb wBkoczenia ze swoj 4 
A trzystaszebbdziesiqtkq w odm?ty onll- 
ne'owychwbd.st^dtezpomysinintejszego 
^7 zbioru. Zbioru caikiem nieziego, bo chob 

zawiera on wwi?kszobci produkc^dost?p- 
JSOj nena Marketplace niemalodsamego laun- 
chu konsoli (z wyjgtkiem Texas Hold’em), 
to stanowi niezly pizekrbj przez wszystkie 
a XLA gatunki. Poza zrecenzowanymi ponizej prDdukqami 
mozna tez pobawid si? trialowymi wersjami Feeding Frenzy. Marble 
Blast Ultra I UNO. Skiadank? mozna nabyd za ok. 1 1 0 zl, co jest opla- 
calne z punktu widzenia kosztbw, Jakie wi^alyby si? z kupienlem 
wszystkich tych gler na Marketplace, [koso] 

■ Bejeweled 2 Deluxe 

Grakr^cznaopetta napopulamych 
zasadach - mamy pole peine kolo- 
rowych kiockbw, a naszym zada- 
niem jest przesuwad je w taki spo- 
sbb. by trzy (lub w>?ce;) elementy 
jednego koloru znaiazty si? obok 
siebie, bo wbwczas znlkaje- Gra 
sklada si? z 4 trybbw, z ktbrych najctekawszy jest Puzzle (nalezy 
usuned wszystkie ktecki z planszy z okreblonego ukiadu), a do odkry- 
cia czekajq 4 kolejne. Zabawy jest sporo, ale sporo jest tez ctekaw- 
szych gier na XLA. 

Ocena: OOOOO 

■ Geometry Wars Evolved 

Do dzib jedna z najlepszych, a na 
pewno najbardziej rozrywkowych 
gier na XLA. ProstokeLtysiacertad- 
latujacych zewszqd przeszkadza- 
jek i banalne sterowanie -jedna gal- 
kaodpowiadazaruchnaszymsta- 
teczldem, drugg strzelamy dooko- 
la. Jeden tryb (plus wer^ retro), ate daje mas? radochy. ktbrg pol?gt 4 g 
swietne ef^dy wizualne i dynamiczna muza. 

Ocena: OOOOO 

■ Hardwood Backgammon 

Gra planszowa, w ktbrej przesuwamy pionkl po dziwnej planszy. a 
naszym cetem jest doprowadzenie ich wszysOuch do okreslonego 
miejsca. Nawet po zrozumienlu regui trui^ si? w ten tytui zagrywad 
bez opami?tania. Pewnym urozmaiceniem mbgiby byd obecrry tu tryb 
online, tyle ze w Hardwood Backgammon nikt juz nie gra. wi?c tym 





Ocena: OOOOO 

■ Wik: Fable of Souls 

Sympatyczna gra zi?czrv)bciowa. w ktbrej bohaterem poruszamy si? 
wylgcznie za pomocg skokbw i hubtania si? na jego j?zyku. Naszym 
zadaniem w gibwnym trybie jest zebranie okreblor>ej llobci Gnjbbw, w 
czym przeszkadzajg nam inne stworki. Gra si? w to mHo, ale o zad- 
nym odkrywaniu Ameryki nie ma mowy. 

Ocena: OOOOO 

■ Outpost Kaloki X 

Jedyna w tej chwii strategia na XLA 
Kierujemy stacjg kosrrriczng, przy- 
dggajgc Wientbw kotejno podlgcza- 
nymi rrxxiulami - te dzieig si? na 
kilka typbw (informacyjne, rozryw- 
kowe ltd.), rr>i?dzy ktbrymi wybie- 
lamy kienjjgc si? aktualnym popy- 
tem. Graskiadasi?z2scenariuszy. kolejne moznazassadzMarket- 
place (kilka jest platnych). 

Ocena: OOOOO 

■ Texas Hold'em 

Ta dekawsza' odmiana pokera (stbt startowl wspblny zbibr kart), tyle 
ze straszme kiepsko wykonana - kaity sg nieczytelne i nie ma mowy 
oschludnosdzr\art^zUNO. Graz konsdg jest raczej nudna(zwlasz- 
cza ze woela si? or» w rol? pozostaiych... 7 graczy), znacznie lepiej 
jest na Uve'ie - blefowanie i szarze z plotkami przynoszg wielkg sa- 
tysfakcj?, jebli rywale si? nabierajg:). 

Ocena: OOOOO 
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Jakle has»o aktualnie elektryruje ka^dego biznesmena, 
k inweatora i developera? Web 2.0. O co Wega? Web 2.0 (Siee 2.0) 
oznacza globaln^ Sied, ktdrej zawartodd wspdttworz^ sami 
W u2ytkownlcy. Web 2.0 to tal(2e sprawnie dTiatajya sieciowa 
apotecznodd (stowo-kluczl). Bardziej bezposrednio: Web 2.0 
wspdftwofzycie Wy, wizucaj^ do Intemetu to, co chcecie, i korzystaj^ 2 
tego, CO Was interesoje. Dwa numery temu pisalem 0 wideoserwisie 
YouTube, dzi^j ktdremu ka2dy mo2e umieicid swoj^ filmowq twdrczodd 
w Sieci. YouTube jest jednym z absoJutnych filarbw Wfeb 2.0. Jego 
potencjal zostal zauwaiony przez najpopulamiejsz^ na dwiecie 
wyszukiwartc? Google, ktdrej wtadciclele kuplli YouTube za bajoitokd sum$ 
1,65 mW dd. A CO z tym wspdnego tnaj^ g»y wideo? Prawidtewa 
odpowledi: wszystko. 

TaWe Iczby dzialajq na wyobrainio podejmuigcych kJuczowe decy^ pandw 
w gamfturach. Jednak YouTtJbe to nie najnowszy front Web 2 0 - od cfawna 
pierwszym wojownikiem Sied 2.0 sq blogi. Slyszetede 0 nich juz nie raz, 
niektofzy z Was pewnie je zatozyli. DIa cate^ reszty szybkie pizypomnienie: 
blog (nazwa pochodz^ od sl6w "web" oraz Tog") to intemetowy dzierYiik 
prowadzony przez konkretn£| osob?. I co. tyle? Az tyle. Bo wokdl konkretnych 
blogdw zacz^ tvtrorzyd si? spoleczno^d, na ktdre skfadali si? ludzie pisz^ 
daenniki oraz ich wiemt czyteinicy. Sprawa ruszyta dalej, kiedy okazato si?, ze 
dzielenie si? swoimi pfzezyciami i przemySleniarni z innymi moze zapewnid nie 
tylko satysfakq? oraz nowych zn^omych, ale t pieni?dze. Bardzo duze 
pieni^dze. 

NajpopolatTwejszym na swiede serwisem spotecznodciowym (czyli stron? na 
ktdrej znajdztemy blogi oraz tworasic? si? wokot nich spoteczno^ intemautdw) 
jest MySpace, ktdry zostal kupiony przez News Corp. za 580 min dol. Za jego 
konkurerte, Facebook, firma Yahoo chce zaptadd 900 min dd.. a eksperd 
szacujg, ze do 2010 roku MySpace b?dzie wart okoto 10 mW dd. T? wyJiczar*? 
mozna kontynoowac w nieskoitozono^ (dorzucaj?c np, Wikipedi?). Li^ si? 
tylko jedno • powstaty na kanwie blogow i spoteczrrew intemetowej Biznes 2.0 
zmienia gospodaik?; w tym rdwniez branz? gier. Przywrtajde si? z Graniem 2 0 
(Gaming 2.0). 

Blogui^, wife jestem 

Histori? Grania 2.0 musimy rozpocz^ od fenomenu blogbw i Web 2.0 w dwiede 
giw. Graeze zawsze stall po stronie Intemetu oraz vrazysttdeh nowinek 
techndogiczriych - tyle mogR^ si? juz dowiedzied z artykulu 0 YouTube. 

Nie bedziemy si? tu bawid w opisywanie htstorS blogow. Nalezy tylko wiedzied, 
ze blogi wystartowalyjutw 1994 roku, ale dopierow 2001 roku - kiedy Internet 
zaez^ byd traktowany jako powazne medium informacyjne - uzytkownicy Sied 
zrozumleli, ze prowadzenie wlasnych pami?tnik6w moze dad co^ wi?cej nii 
tylko kilka komentarzy fandw gier. 

Kiedy przyszfa moda na btogi, serwisami, ktdre zdobyly prawdziwq populamodd, 
dzienniki 0 tematyce nowych techndogii, Serwis Slashdot byt jednym z 
pierwszych, ktdry zyskal ogdnodwiatowq slaw?. Kilku wytrawn^ autordw, 
w wi?kszosci rekrutowanych z najbardziej aktywnych W^tow (czyli osdb 
ptsz^cydi blogi), stalo si? gwiazdami, a z ich opiniami naiezato si? Sezyd. 

DIacpgo Slashdct i jemo podobne zdobyly tak ogromnq populamodd? Twdrey 
serwtsu zauwazyli, is 0 gradi mozna pisad inaezej, niz robia to tradyevine 
media. 

aashdot powstal w 1997 roku, podobnie jak I PSX Extreme. Co midismy z nimi 
wspdnego? Oryginalny styl pisania. szalone pomysly, humor i - co wazne - peinq 
niez^z^ od wielkich wydawcow, DIa Amerykandw i innych uzyBtownikdw 
Siecf. ktorzy mieli jedynie styeznosd z kolorowymi pisemkami dta smutasdw, 
blogi byly swoistego rodzaju zachtydnl?dem si? dwiezym powietrzem. szansq 
- na pisanie 0 grach tak. jak chdeli. i na czytanie 0 tym. co chdeli. Szybko wokdl 
tego typu stron zaez^ twoizyd si? spolaznosd. Blogsfera (pisz^ blogi) stala 
si? postrachem dia wielkich wydawcdw - np- Wedy Sony zaprezentowalo pad- 
bumerang do PS3, blogsfera od razu zacz?ta go krytykowad. Opinie blogsfery 
oraz powstalej wokdl niej spofeeznoSd to barometr nastrqu Graezy. Ktos musiat 
na tym barometrze zarobid. 

Dzisiaj Ifczy si? kilka anglqi?zycznych blogdw o grach. Omdwmy je pokrotee, 
pami?tai^, ze wspdtezesne blogi z grami to juz nie dzienniki jednej osoby, ale 
cate redakc^ oraz Graeze, ktdr^ zakladajq swoje intemetowe pami?tniki 
wladnie na tych stronach, Z zalozenia jajcarWdm serwisem z blogami ma byd 
Kotaku, nalezqcy do sieci medtowej Gawker Media. Niezlym blogiem jest takze 
Joystiq, za ktdrym stoi spec^alizuj^ si? w zakfadaniu i wykupywaniu kolejnych 
blogdw 0 ndzn^ tematyce Weblog Inc. A teiaz ciekawostka; Weblog jest 
najwi?kszym konkurentem Gawker Media. Dwa pot?zne serwisy blogowe, 
ktdre tworz 4 przynosz^ po kilka miliondw dolardw roeznie firmy mediowe 
oznaezajq tylko jedno - komen^izaej? blogdw 0 grach. ' 

Blogi staj^ si? ^ ziete - w tym roku blogowe reWamy przyniosa ponad 70 min 
dolardw dochodu. Jak zarabia si? t? kas?? Oprdez tradyqinych reklam, niektdre 
z tekstdw s^ "sponsorowane", Populamy autor jest proszony 0 pozytywne 
pisanie 0 okredionym produkeie (grze, fiimie). W ten sposdb blogsfera trad swdj 



pazur I gidwny atut - niezaleZnodd. Im bardziej 
populamy blc^r. tym wl?ksze prawdopodo- 
biertetwo, ze stoi za nlm ktod w krawade. 

Nadal jednak dziaia wiele serwisdw w peini 
niezaletnych - takich jak blog GamePolitics. 
ktdry 1^ tematyk? polityki i gier (w tym blogu 
wypowiadal si? m.in. autor modylBat^ Hot 
Cr^fee do San Andreas). Nie uprawiaj^ 
kryptoreWamy • pisane pizez naszyeh 
Czytelnikciw oraz niektdre z osdb wspdltworzg- 
cyt^i magazyn blogi na forum PSX Extreme 
takze s? w peini niezalezne. No chyba, is Mod 
zaeznie bluinid na PE, wtedy nie ma pizebacz:). 

Nic jednak nie zmieni faWu, ze blogi aktuairfe 
najmodniejszq rzeczq w Sied. Siedowe 
dzienniki byly pierwszym kroWem w tworzeniu 
spoteeznosd oraz Web 2.0. A skoro swoje blogi 
zacz?li pisad aktorzy, zotnierze, daennikarze i 
politycy, dfeczego developerzy gier rrfeiby byd 
gorsi? Jednak wieeznie kontroluj?cy ich ludzie 
od ksztaftowania wizerunku oraz marketingu 
zauwaiyS. ze blogi mog? stad si? doskonaiym 
pasem transmisyinym dia reklamy i 
wywolywania medialnego szumu. Gdzie 
zaaa^i pisad bloga? Moze na natezqcym do 
korporacii News Corp. serwisie 0 grach IGN 
Entertairunent? 

Blog d^wignif handlu 

Nie wnikam, czy wtedddele MySpace 
rradskali na IGN, aby ten wystartowal z blogami 
twdfcdw gier. Bardzi^ prawdopodobr^ jest, ze 
developerzy (i ludzie od PR-u), zainspirowani 
potenejatem Web 2.0, sami zgtosi si? z tak^ 
propozyqq. Dzi?ki blogom twdredw Graeze 
mogg sledzid, co dzieje si? za kuSsami branzy, 
maj^c uezude, ze patrzq "na r?ce' develope- 
rom. Wielkie firmy natomiast otTzymuj? 
fentastyezne narz?dzie marketingowe. 

Wszyscy vri?c szcz?sllwi. W serwisie IGN 
znajdztemy blogi gier takich, jak; Rayman 
Raving Rabbids, Resistance; Fan of Man, 

Too Human, Red Steel. Untold Legends; Dark 
Kingdom, Tony Hawk's Project 8 oraz nasz 
rodzimy The VWteher CD Projekt RED. 

Omawiante tego, co dzieje si? w develcper- 
skich biogach. wypada zaez^ od tego 
ostatntego prpjektu, za promoq? kldrego 
odpowtedziaJny jest "nasz byly", Dziadu. Blog 
Wrtchera utrzyrr^y jest w tai^ samej 
konvrenqi. co ktasyt^ blogi - liezy si? humor, 
szalone pomysly. a 0 grze piszemy "przy 
oka^'. Dziadu przedstawH si? calOTu swiatu 
opisuj^c swoja person? jako seksown? 

(to ta zabawna cz?^:). Poniewaz nie jest 
on be^xj^rednio odpowiedzialny za sam 
developtng, do blogu Wtehera zaproszono kJdzi 
robigeych gr? • na razie s^ to arly^ i muzyey, 
ktdry opowiadajq 0 tym, co robi^. Nie ob?cfcie 
si? bez feto z pokazdw w Lipsku, 

Sprawdzmy, co u ludzi z Ubisoft - nowy 
Rayman ma naprawd? nieile przygotowany 
blog. Witajq nas speqalne zc^?cia developerdw 
z Rabbkfcami (nie zabraklo biografii twdredw). 

W ten sposdb studio pozwab Graezom na 
poznanie ludzi, ktorzy robiq Ich" gr?, tak samo, 
jak pozrtajemy prywatne zycie blogera, ktdrego 
dztennik vrtasnie ezytamy - nic nie dzteje si? 
przez przypadek. Widad rdwniez, ze te same 
osoby od kreaqi wizerunku stojq za blogiem 
Red Steel - naptetw poznajemy zespdt (wraz 
ze adj?ciami), a dopiero pdintej info 0 
post?pach w pracach nad gr?. Jeden z wpisdw 
dotyezy podrd^ na GC, jednak to tylko zasiona 
- prawdziwym powodem wpisu jest ch?d 
pokazania novrych zc^?d, j^ udost?pniono 
wlasnie w Lipsku. informaeje pejawiaj^ si? w 
biogach muszq bye przefiltrowane, zanim trafiq 
do publiki. 



Red Steel mtal jedyrrie 6 vrpisdw. Too Human 
autorstwa Sicon Knights ma ich 19. Oslalni wpis 
porusza tematyk? X06, Sumaez^ Graezom, 
diaezego gra nie zostata zajMezentowana w 
Barcelonte. Powdd? Autorzy cheq pokazad 
wszysfldm 'prawdziwry obraz gry* (czyli peinq, 
hiteskacz^” wersj?). TIumaczqc si? przed 
intemautami, studto developerskte nie owija w 
bawetn?, mdwi (pisze) "jak jest", dzi?ki czemu 
dba o swdj wizerunek w Tjlogowy* (tuzny, bez- 
podredni) sposdb. Silicon Knights zasypuje 
Czytelnika mas? szkicdw oraz zdj?d z gry, 
odpowriada na pytanie 0 sequel Eternal Darkness 
(tak, b?dzte). Mozna powiedzied, ze chtopaW 
'0 wszystkirTf i 0 niezym" - jak na prawdzrwy blog 
przystato. W rzeczywtstodd dobrze juz wiecie. 
ze tak nie jest. 

W tyle nie pozostaje Sony. W blogu Untold 
Legends rdwniez znajdziemy rysunki oraz zdj?cia 
ze staeji graficznych. Jest to jednak deted nudriy 
produkL ktdry ptzypomina raezej materialy 
prasowe, a nie pisany z sercem i duszq dziermik. 
Fajniej wyszedt blog Resistance (chociaz braku e 
tam zdj?d) - Insomaniac odpowtada na pytania 
Graezy. a na samym poczsilku jeden z 
developerdw przeprasza, te od tak dawna nic nie 
pisal (klania si? pierwszy lepszy blog). Lutee 
podejteie zastosowaii takze panowte od Tony 
Hawk’s Project 8 - sq zdj?cia teamu, fotosy z sesji 
motion capture i odpowi^ na pytania. 
Najdekawszy dziennik mimo wszystko stworzyla 
ekipa od Raymana, w dwietny speedb nrvfajy 
szalony klimat gry oraz atmosfer? klasycznych 
blogdw. Nieile spisal si? takze CD Prpj^ RED • 
tak wi?c te wszystkie “t^rzeby" Dziada w PE 
nie poszty w la^ 

Niezale^nie lub w wideo 

Umieszczenie swojego blogu w IGN rrxjze jednak 
wywotad komentarze w stylu; to komerqaJ Trzeba 
oczywidcie zrozumied, te blogi trafajq tam. gdzie 
mogq je przeczytad Graeze. Sq jednak gwiazdy, 
ktdre m^ wtasne, "ItTiienne" blogi. CWf Bleszinski, 
gidwny developer Gears of War. w swoim blogu 
(Ctiffyb.com) nie ovrija w bawefn?, W sumie 
jesa^ze 2 lata temu nW 0 nim nie sfyszal, 





Inna 'gwiazda' developingu, John Romero, takze 
trie cod do powtedzenia Za nim na pewno nte stoja 
jakiekolwiek "ptecy’, bo nikt juz raczej nie chce z 
tym panem wspoipfacowac. Jego blog (Rome.ro - 
domena ‘ro‘. bo koio siedzi w Rumunii) - mimo 
wszystkich rroich komentatzy - jest naprawd? 
nie^ I regulamie uzupelniany. John aktualnie 
posoJki^e ludzi do swojego teamu (tak jak 
napisatem - nikt nie chce z nim prarowad;), zyczy 
wszystkiego najlepszego Wotfensteinowi 30 z 
oka^ jego 14. urodzin i podnieca si^ mapami do 
Quato'a. ktbre wyszly w nowej wersji. Me ma si^ 

GO ddwid, w koiicu to on kiedyd robil te levele, zanim 
jego ego wzi^ gdr^ nad res^ i doprowadzik) do 
autodestmkcy, 



Ubisoft rozpocz^ takze wideopromocj^ Assassin's Creed. Do 
reaHza(^ vblogdw zostaia wybr^ Jade Raymond, klora nie tylko 
prezentuje si^ wysmienide, ale i ma dodwiadczenie w medech 
(realizowata progran o grach). Jade biega z mikrofonem po Ubisoft 
Montreal w "Developeis Diary* i wypytuje pracuj^cych nad gr^ “co 
siychad*. Oni udajq zaskoczonych i w^y^o jek lak niespodziewa- 
ne', bo przedez ogl^damy ich przy pracy. Jedn^ najlepszy - 
przynajmniej na razie - vblog przygotowata ekipa z Pandemic, ktdra 
praci^ nad Mercenaries 2. Scott Warner otW^ada na pytania z forum, 
przy oka^ robi^ sobie jaja - np. ktos go pyta, czy w grze pojawi si$ 
broh zamieniaj^ ludzi w klaundw, on odpowiada, ze nie lubi klani^ - 
w tym momencie zza kanapy, na ktdrej siedzi. wyskaki^e dernonicznie 
wygladajacy Maun. Chwilf pdzniej mozemy pod^ad team podczas 
grania w Halo 2 (ich ukjbiona gra). Daal PR i Pandemic odwaH kawal 



MySpace ma okoto 100 min zarejestrowanych blogerow. 
Do skorzystania z ustug online konsol zawsze konieczna 
jest rejesbecja. Wyobrazde sobie teraz, jak ognomn^ bazf 
Graczy b^d^ mieii producend konsol, jak ogromne bfdzie 
mozra tworzyd spoleczno^! Wlasnie diatego Microsoft 
podkupH firm^ Massive, ktdra opracowala technologic 
interaktywnych reklam w stedowych grach. Blogsfera 
napsuia juz nieraz krwi bran^, blogsfera sprezenlowata 
paru osobom nowe BMW. w koticu to blogsfera stala sic 
podstaw^ dia Sied 2.0. Jedt Granie 2.0 stanie sic tym, o 
czym mowi^ developerzy, jednym z jego plusdw bfdzie 
mozitwodd kreatywriego wpiywu na proces tvrorzenia 
samej gry. Az do czasu, kiedy zapanuje moda na cyfry 3.0. 
Ale to pewnie jeszcze chwilc potrwa. □ [dzujo] 



Dowodem na to, ze Web 2.0 mozna przeksztaidd w 
Grarie 2.0, jest Xbox Live z Xboxa, pocz^[tkovvo 
stworzony jedynie z my^q o zabawie. Dzisiaj jednak 
Marketplace stal sic eksportowym towarem Micnosoft - 
nadcrhodzacy przenrodny odtwarzacz giganta z Redmorxi. 
Zune, bcdzie posiadal spec^n^, wzorowarrq na 
schematach znanych z Live usfugc Zune Marketplace. 
Xbox 360 i Sied to juz nie tylko dd^anie demek i traHerow, 
to cata spolecznodd (tak!) Graczy waiczqcych o 
achievementy, statystyki t vrymieniaj^cych sic swoim 
dodwiadczeniem. A ze przy oka^ wspomniana 
spofeczTKisd wydaje niewirtualne pieni^d^ • nikt nie 
bcdzie Im przedez zabranial. 

NriterKlo zaprezentowaio przed targami w Tokio MU 
Channel • usiugc bcc^ca zywq kopi^ serwisow z blogami, 
gdzie tworzymy swc^ alter-ego I umieszczamy je w 
cyfrowym dwi^ z innyirri Mii-tworaml (spolecznodr^). 
Ludaki z Mti stajq sic takze czcdd^ gry. co automatycznie 
powtxiuje, ze Gracz zaczyna mied jeszcze wickszy 
wplyw na to, CO dzieje sic na ekranie. "Od teraz Giacze 
bcdft rrragK dolqczyd do procesu twr»zenia gier* • 
powiedzial w Tokio Yoichi Wada, prezydent Square. Nasz 
etatowy marzyciel, Peter Molyneux, w wywiadzie dIa 
programu stargl BBC 'Click* protokuje (j^ zawsze), ze 
gry przyszlodd (Gry 2.0 - Games 2.0) bcdq wspdltworzo- 
ne pr^ Graczy na samej zasadzie, co Wikipedia czy 
YouTube • kaz<^ doklada cod od siebie. a developer 
jedynie nad tym czuwa 

Jakkoiwi^ absurdatnie by to nie brzmialo, rrvriejsze 
studia, ktdre dzicki Marketplace mogq robid niskobudzeto- 
we gry, z chcdq przywitafyby pomoc spolecznodd. 
Pierwszym zwiastunem Giw 2.0 jest udostcpnienie >0vlA 
Game Studio - jczyka umozliwiajqcego tworzenie 
prostych gier dia Marketplace. Co na to Sony? Na pewno 
i oni plan<4q wiele prospoiecznoddowych dziafatS. Wiany, 
ze kazdy grajqcy w nowego SingStara bcdzie mdgi 
vrrzucad swoje zdjcda i filmiki z wokahych popisow czy 
brad udzial w konkursach - zgadn^. co utworzy sic 
wok6l tej gry? Spolecznodd SingStara bcdzie motywac^ 
do grania, spiewania i... kupowania kolejnych kawaikdw. 
Ken Kutaragi mysi o wykorzystaniu dowdn^ 
trdjwymiarDwej mapy do generowanta drodowiska gry, 
w ktdrym sic poniszasz. Mechy i zombiaki biegajqce po 
Twoim podwdrtoi? Gry 2.0 to gry skrojone dia Gracza 



NIEZALE2N1E. CZY TEGO CHCEMY CZY NIE, NEXT-GENY KORZYSTAJA Z DOBRO* 
DZtEJSTW INTERNETU. ALE OPRCCZ WKURZAJACYCH UPDATE'OW SIEC DAIA BRANZY 
NIEPOWTARZALNA SZANS? NA WYjSCIE NAPRZECIW GRACZ01VI I PRZY OKAZJI 
ZAROBIENIE konkretnej kasy 



0 zastosowartiu Wii w grach da doroslydi. 
rT3zwazania, daczego Mario mtal tyle “i/t‘ I pytcnie 
0 przysztodd Johnny'ego Knoxville'a. Ciekawa 
lektura, w kb^ nie czud, ze przy okag 
przemycane jest info o Gears of War oraz Xboxie 
360. Nikt Cfffa nie kupH - chlopak po prostu vmrzy 
wto.corobl. 



) “do gamka* twdrcom. Ten "sneak peek* wyraznie 
widad w vblogu Rainbow Six: Vegas. Twdrcy pozwoGII nam popatrzed 
na sesjc rrxition capture, ktdrq prowadzi niejaki Aaron Glman. 
Dowiadujemy sic nie tylko tego, ze Ubisoft korzysta podczas ses^ z 
24 kamer, ale I stajemy sic czc^ teamu. podgiqdajqc ich pracc. 
Gilman otworzyl przed rrami drzwi (doslownie), a po pokazie grzecznie 
nas wyprosii (I drzwi zamknql). Proste, ale skuteczne zagranie. 



dobrej roboty. Vblogi reateowat takze team odpowiedzialny 
za nowego Mortala czy Ghost Recon, regulamie ppjawiajq 
sic wtdeodaenrxki Bic6hock, Call of Duty 3 i Geaits of 
War. To dopiero poczqlek trendu. 



Vblogi (podobnie jak tekstowe blogi) bcdq wychodzid 
regulamie. az do premiery danej gry. Lud^ b^ sobie je 
nawzajem podsylac. dc;i^d, umieszczad w YouTube 
oraz innych wideoserwisach, a datmowa (to wazne!) 
roklama pqdzie w swiat. Wladnie tak dziala Web 2.0 • 
luc^ dzielq sic tym, co znalezK, z kyiyrni, a developerzy 
k) wykrxzystujq. W My^iace regulamie tworzy sic profile 
bohaterdw gier (np. Perfect Dark), a w Wikipedii hasla 
produkcjl, ktdre jeszcze nie wyszfy (r^. Superman 
Returns) - dzicki temu przydqga ^ uwagc Graczy 
I zapewnia ro^los. To, co devetoperzy i studia 
wydawnicze wykoizystujq do promcx^i, producerra 
konsol majq zamiar wykorzystad do czegod innego - 
robienia pienicdzy. 



Granie 2.0 

*08tatecznym celem firmy devdoperskiej jest dzisiaj 
zoslad YouTube albo MySpace dwiata gier* - podsumowaf 
rewolixijC 2.0 w dwiecie gier jeden z przedstawkaefi 
ameiykatlskiego oddziatu Segi, Simon Jeffery. Co 
uratowalo gry na PC? Siedowe RPG i twor^:a sic vvokdt 
nich spolecznodd, ktdra codziennie gra i co miesiqc placi 
za to. zeby grad. Przeniesienie sukcesu spoteczriosdo- 
wych serwisdw, schematdw MMORPG i magti Steel 2.0 
moze (Tkazad sic kopaNq zlota dia catej branzy. 



chodaz chlopak prao# dia Epic od dawna. Orff 
moze sobie pozwoid 'u siebie* na wiccej. Jak to 
wygiqda? Oprdez sporej liezby "fakdw* i "szitow*. 
Cliff pisze o innych grach. "Dlaczego kocham Mass 
Effect? Bioware roM gry da Lucasa. Mam jednak 
wrazertie, ze w pewnym momencie chfopaki 
powiedzieli: pieprz... tol Robimy wlasne Gwiezdne 
Wcfny!". Developer pyta: 'Czemu Strangtehold nie 
dostal odpowiedni^ promex^ na E37* Cliff staje w 
obtonie twdrcdw, twierdzqc, ie robiq dwietnq grc. 

W jego blogu zr^ajdziemy rdwniez komentaize 



Skoro jednak dzisiaj mozemy umieszczad piki wideo w Sied, czemu 
nie zamienid tekstu na ruchomy obraz? Wideoblogi (vblogi) stajq sic 
st^xlardem, developerzy nie pozost^ wicc w tyle. Swcije vbl^ mi^ 
ludzie pracujqcy nad Tomb Raider Legend czy Prince of Persia: Two 
Thror«s. Ubi^ i Eidos wiedzq, co robiq. W cykiicznym vblogu Just 
Cause. Odd Ahlgren (jeden z developerdw) oprmiada o samej grze, 
pojazdach, ale i o lasecdrach (a wicc dowdp), ktdre znajdziemy w 
grze. Wszystko jest odpowlednio przygotowane - pokazarto je^ie 
fragmenty z wet^ na Xboxa 360; fiknik jest dobrze zmontowany, 
a opidez Ahlgrena regulamie pojawiaiq sic i inni developerzy. 

W ten sposdb, podob^ jak i w pisanym blogu, widz ma szansc 







EUROPA 



tr^dowatym ogniwem rynku elektronicznej rozrywki 



U PewnIe wielu z Was si$ zastanawia. cdz to wsp6lnego moga 
mted nasze swojskie dziurawe autostrady z tynkiem gier. 
Okazuje si$, ze bardzo wiele. Co wi$cej, jest to jedna z 
przyczyn dosd nieprzyjemnej dia nas, Graczy, sytuacji, w Wore] 
to Europa jest traktowana przez producentdw konsol jak rynek 
trzeciej kategorii. Mozna oczywl^ie na ten fakt psioczyd jak moher na 
nieswieze jajko na targu, afe o wiele lepszym p(^ej^iem jest 
potraktowanie catej sprawy pragmatycznie, ze zdroworozsqdkowym 
dystansem, i zastanowienie si^. jakie sq prawdziwe przyczyny takiej. 
a nie innej sytuacji- 



OPO NIONE PREMIERY konsol, WYZSZE CENY SPRZETU I GIER - BYCIE 
EUROPEJSKIM GRACZEM NARZUCA WIELE WYRZECZEN. SPRAWDZAMY 
DLACZEGO TAK CZESTO NASZ KONTYNENT JEST UZNAWANY PRZEZ . 
PRODUCENTOW ZA RYNEK DRUGIEJ KATEGORII I JAKIE SA PRZYCZYNYI 
TEJ NIEKORZYSTNEJ DU NAS SYTUACJI! ' 



A temat ten jest jak bumerang. Powraca z do§6 szczegoinq regulamo- 
czyli CO kilka lat, kiedy to nowa generacja konsol wkracza na rynek. 
Mielismy to ostatnio w wypadku konsolek przenoinych, teraz zas 
najbardziej nas dotyka przy okazji przetozonej premiery PS3. Niemniej 
opdinione premiery to nie jedyny powod do narzekah dIa europejskicb 
Graczy. Rdwnie istotnym sa ceny - nie trzeba chyba przypominad, lie to 
biadolenia na rdznych foracb, ze coS, co na Swiecie kosztuje 300 
dolcdw, w Europie kosztuje tez 300. tyle ze euro. W wolnych dyskusjach 
wiadomo kto jest winny - producenci, ktorzy chca wyciagn^d z naszych 
kieszeni jaszcze wi^cej kapuchy. I gdyby tak byio rzeczywigcie, to bylby 
to nieziy skandal, a kr^ka siana pod adresem producentbw jak 
najbardziej uzasadniona. No ale wiadnie, "gdyby'... 



Okazuje sia bowiem. ze tak jak to w zydu bywa, tak i w tym wypadku 
nie jest to wszystko takie proste i caia sprawa jest zakr^cona jak niski 
temios. Ba, Europa sama jest sobie winnat Sklada si^ na to kilto 
czynnikbw. ale zaczniemy od rysu historycznego, bo i ten trzeba wzi^d 
pod uwag?. I tak, jesli spojrzed na Europe z perspektywy okolo 30 lat 
wstecz. to dostrzezemy, ze przez caty ten okres nasz kontynent nie. liczyi 
si$ nigdy jako producent jakiejkolwiek konsolll ROwniez zdziwiony 
b^zie ten, kto sadzi, ze na przeiomie lat 70. i 60. ubiegtego stulecia 
znacz^cym graczem byla Japonia. W tych czasach liczyto sif w 
zasadzie wytacznie amerykartskle Atari, zas dominacja Nintendo nastala 
dopiero od poiowy lat 80., kiedy to na rynku pojawH si^ legendamy NES, a 
w par? tat pbiniej Game Boy. Zwi^zki amerykahsko-japoriskie s^ jednak 
najlepiej widoczne w wypadku Segi. Wbrew powszechnej opinii geneza 
tej firmy nie jest japortska, a wiasnie amerykartska - dopiero w 1951 roko 
siedziba firmy zostala przeniesiona z USA do Tokio (w 1984 roku Seg? 
wykupil konglomerat kilku japortskich firm). Niemniej silne zwi^zki firmy 
z Amerykg pozostafy i trwaj? po dzis dziert. 

Widad zatem jasno, ze to wtadnie w tych dwdch krajach, tj. w Stanach 
Zjednoczonych I w Japonil, kultura grania zacz?(a si? rozwijad 
najwczedniej. Byio wi?c rzeczq naturaln?, ze najwazniejsza walka o 
klienta b?dzie si? toczyd gidwnie na ich terenie. Tiumaczy to takze cos 
innego - kwesti? premier konsol w latach 80. i 90. Konsole po prostu 
musiaiy najpierw ukazywad si? w USA i Japonii, zanim trafiaiy na (nne 
rynki. Nie chodziio tutaj tylko o czynnik narodowy, ale zwyczajnie o 
znacznie wyzszq dwiadomosc konsumentdw oraz znacznie wi?ksze 
rynki, OczywiScie wraz z upiywem czasu takze i w Europie konsole 
zyskaty znaczn^ populamosd. Pewnq ironiq losu moze byd zreszt? fakt, 
ze Sega Master System (8-bitowa konsola Segi) zostaia fatalnie przyj?ta 
przez konsumentdw w USA, za to w Europle sprzedawala si? swietnie - 
na tyle, ze udato jej si? na naszym kontynencie nawi^zac rdwnorz?dn^ 
walk? z NES-em! Niestety, to chyba jedyny wyjqtek od reguiy. 

A ze jedna jaskdika wiosny nie czyni, to i najwi?kszym problemem 
Europy pozostala sama Europa. W Unii Europejskiej mamy juz 25 
partstw, a CO za tym idzie kilkanascie j?zykdw, rdzne stawki VAT, g^szcz 
przepisdw, Wprowadzenie nowej konsoli do dystrybucji stanowi zatem 
na naszym kontynencie olbrzymie wyzwanie - nie tylko logistyczne, ale 
przede wszystkim prawne i marttetingowe. Do tego dochodzi wymdg 
przygotowania instrukcji obstugi w kazdym z j?zykdw, koniecznoSd 
prowadzenia przynajmniej kilkunastu rdwnolegtych akcji promocyjnych 
(w kohcu CO kraj, to inny j?zyk, inna kultura, inny rynek) itd. - slowem, cala 
masa problemdw. 0 wiele iatwiej zatem przygotowad start konsoli w 
Japonii czy w USA, bo sg to rynki stosonkowo jednolite Q?zykowo, 
kulturowo) I sllnie rozwinl?te. 

Wszystkie te problemy s? jednak do przezwyci?zenia, ale na 
przeszkodzie staje cz?sto rzecz prozaiczna - ograniczona ilodd konsol 
na starcie, Wore trzeba jakod sensownie rozdysponowad. Najlepszym 
przykiadem moze byd przypadek PS3, Plany byly ambitne, ale Sony date 
data i nie byio w stanie dostarezyd 2 miliondw konsol na start, a jedynie 
czwart? cz?dd tej liezby. Japofiska firma stan?ia wi?c przed nie lada 
klopotem. ale trzeba tez jej oddad, ze cal^ spraw? rozegrala w idde 
pokerowym stylu. DIaezego? Po pierwsze, PlayStation 2 weigz 
sprzedaje si? dwietnie i to zardwno w USA. jak I Europie. Tyie ze na 
naszym kontynencie marka ma bardzo mocn? pozyej?, zas w USA 



■ W lied jak grzyby po deizau powstajq serwisy nasmiewajqce siq i opoznionej premiery P$3 w Europie - 
thisiswaiting.com jest najlepszym tego przykiadem. 



pomalu zaezyna j? tracld. Sony wybraio wl?c 
jedyny sensowny warrant - olaio Europ? (ktdra 
I tak od lat jest przyzwyczajona do opdzniet^), 
a na rynek japot^ski postanowiono rzucid 
jedynie 100.000 konsol, chod najch?tniej nie 
rzucono by nic (tylko ze Graeze japotSscy nigdy 
by tego firmie nie wybaczyli). Sytuaeja w Japonii 
jest jednak dia Sony doskonala, bo X360 
sprzedawal si? tarn dot?d wprost tragieznie, 
a obnizka ceny tahszej wersji PS3 na pewno 
ten trend w jakimd stopniu podtrzyma. ChodzHo 
wi?c tutaj jedynie o wybieg taktyezny, by moc 
skoncentrowad si? na rynku najwazniejszym, 
USA, gdzie pozyqa X360 jest coraz silniejsza 
i Sony musialo ten trend jakos przyhamowad. 

A ze odbylo si? to kosztem Europ^ Mozemy 
si? jedynie podeszad, ze za rok malo kto b^zie 
otympami?tat. 



(zwany “sales tax"), ale podatek ten charaktery- 
zuje si? znacznie nizszymi stawkami (2-10% - 
na sprz?t elektroniezny z reguiy 7%), podezas 
gdy w Unll Europejskiej podstawowa stawka 
VAT nie moze byd nizsza niz 15% (decydujq o 
tym odpowiednie przepisy wspolnotowe). Co to 
oznaeza? Ze po prostu jestedmy odgdmie 
skazani na wyzsze ceny nie tylko gier i konsol, 
ale catej masy innych produktdw - tym bardziej 
ze podstawowa stawka VAT wynosi w Polsce 
az 22% (i niestety dotyezy ona sprz?tu 
elektronicznego), a pojawiaj^ si? juz u nas 
wesole Romki choice jq podwyzszyd nawet do 
30%l 



Skoro kwesb? op62nionych premier mamy juz 
zamkni?t?, to warto si? zastanowic, diaezego 
ceny konsol i gier s? u nas znacznie wyzsze. 

A skladaja si? na to gidwnie 3 rzeezy; stawki 
celne, VAT oraz ryzyko kursowe. Oznaeza to, ze 
te dodatkowe pieni^dze nie od nas wydqgane 
przez prodocentdw, tylko sa efektem wysokich 
stawek podatkowych w Europle. Ma to spoty 
zwi^zek z Unia Europejska. bowiem jej budzet 
sklada si? m.in. z wptywow z VAT oraz cel 
pobieranych w krajach cztonkowskich. Stad tez 
stawki te sa w duzej mierze ujednollcone i bez 
zgody Unii Europejskiej nie mozemy ich 
zmienlad. Mozna oczywidcie narzekad i kr?cid 
r>osem. ale z drugiej strony skadd musza si? 
brad pieniadze na budow? wspomnianych 
autostrad (dotowanych przeciez z pieni?dzy 
unijnych) czy na inne istotne europejskie 
inwestyeje. Na nasze szcz?scie najmniejszy 
problem stanowi? stawki celne - konsole sa 
zwykie uzrtawane za sprz?t komputerowy, a na 
kompute/y stawka wynosi z reguiy 0% (w 
zap?dach 5%). Ryzyko kursowe to Inna para 
kaloszy, ale na koheowa cen? ma juz 
minimalny. Pozostaje wi?c VAT i prawda jest taka, 
ze za wysokle ceny konsol i gier w Europie 
odpowiedzialne sa przede wszystkim wysokle 
stawki podatkdw posrednich. Rzecz jasna Stany 
^ednoezone posiadaja swdj odpowiednik VAT-u 



ujcinuo-ujicD-E: u-n-unC'M- 

Jak zatem sami widzide, d?zko byd 
Europejezykiem. Ale nie ma tez co psioczyd, bo 
pojawilo si? pewne swiatelko w tunelu. Wraz z 
wejdciem technologii HD i powolnym 
odchodzeniem od przestarzalych systemdw 
takich jak NTSC czy PAL, znika powoli 
regionatizaqa gier. Tym samym nic nie stoi na 
przeszkodzie, by sobie zamdwib konsol? z 
zagranicy przed europejska premlera, a do tego 
po nizszej cenie • rzecz jasna liczac po cichu, 
ze celnikowi nie zechce si? zagladad do paezki 
i nie dowali nam ewentualnego da i VAT-u. A 
nawet jesli, to jako urodzeni patrioci mozemy 
potem szarpad ze dwiadomosda. ze 
przyczynilidmy si? do rozwoju naszego kraju 
poprzez wspdlfinansowanie budowy polskich 
autostrad- Ze niby mame podeszenie? Cdz, 
lepszego nie b?dzie. □ [Ural] 
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. Epickabatalia superbohaterdw przez kolajne rozdziaty konsolowej historii 
trwa. Przed przegl^dem staroci w Jo Byto Grane", warto przeprowadzid 
analiz^ herosdw w wersji na Szaraka. Szybkie konkluzje? Nie ma si^ co 
oszukiwad - Marvel pokonal DC Comics, Iddry praktycznie epok^ 32-bit6w 
przespal. Zreszt^ i inni bohaterowie (takze Marvela) nie mieli na PSX-ie lekko, ale 
tego dowiecie si^ juz z tekstu. □ [dzujo&loser] 



oczywi^cie X-Menl. 
Jezeli kloS nie na- 
lezal do ich fan^, 
mdgi poczuC sl^ 
zniesmaczony za 
sprawa uproszczo* 



Dmga 



Spiderku byla 
klasycznym od- 
cinaniem kupo- 



' ~ ' 6 przyciskdw eg- 

zekwowalo trzy rzuty oraz trzy r6Zne kopniaki. 
Graiika nie do^, ze surowa, to jeszcze potrafita 
wyraZnie stracid na ptynnoScl. ProdukcJ^ rato- 
wat przyzwoity motion capure, sporo aren 3D, 
przyzwoite tryby gry, a takze zawodnicy i fiimiki 
do odblokowania. [Loser] 



odpowiedziainym za 8-bitowego Superma- 
na. Ale w paZdzierniku 2000 roku PSone 
byt juz skazany na powolna zagtad^. a 
tylko nieiiczni wydawcy zaskakiwali Graczy 
fajnymi produkcjami. Ubisoft do tej grupy 
sif nie zaiiczat - zrobiono bijatyk$ 2,SD, 
w ktCrej biegniemy w prawo i kiapiemy 
koiejnych frajerdw. Z zalosna grafika, bez 
muzyki i bez podtozonych gtosdw wyszedi 
po prostu koszmarek. Ta wybitna InaczeJ 
pozycja doczekata sif zastuzonej oceny 
2 w PE, tym samym podsumowujac cala 
karierf Bruce’a Wayne'a na PSone. [dzujo] 



ndw, a korekty 



graficzne byty 



praktycznie 

niedostrzegaine. Neversoft zaoferowat za 
to nowy pakiet misji (tym razem walczy- 
iidmy z Electro). Z czystym sumieniem 
gr$ mozna polecidjedynie osobom nie 
m^acym stycznodci z prequelem, w prze- 
dwnym razie po dtuzszej chwili grania po- 
Jawi sie nuda. Gra odziedziczyta wszystkie 
wady i zalety poprzednika, z dynamiczna 
akcja oraz g^sta mgta u podndza budyn- 
kdw na czele. W dzisiejszym zestawleniu 
jest to jednak najlepsza produkcja, ktdra 
ma szanse przypa^ do gustu wyjadaczom 
(sekrety), jak i beniaminkom (koleS z 
kreskdwki w akcji). [Loser] 



Batman Forever: 
The Arcade Game 



‘’flWTT, 



~~ Trzdja sobie 

' ' szczerze: 

Gacek 

szczeSciana 

I » * 1 8- i 16-bito- 

wych maszynach. Pierwszy Batman 
na Szaraka bazowat na filmie „Batman 
Forever". Arcade'owa klepanka od 
Acclaim moze sprawdzala sif jako 
tako na automatach, ale w 1 9% roku 
ludzie chcieli czegod wiecej, niz tylko 
digitalizowanego mordobicia na 2 gra- 
czy (druga osoba sterowata Roblnem). 
0 lie jeszcze wersja na 1 6-bitowe 
konsole mogla czymS zaskoczyd, tak 
PSX dostal mega-krapa. Jednak w tych 
czasach pojawito sie wiele gier, ktdre 
nie wykorzyslywaty trdjwymiarowego 
potencjalu PlayStation. Ujmijmy to tak: 
mozna byto jeszcze wybaczyd tego 
Batmana. [dzujo] 



X-Men: Mutant Academy 2 



Kontynuacje 
bijatyk polegaj^ 
zazwyczaj na 



dodaniu koiejnych 



postaci i aren. Nie 
I Inaczej byto w tym 

przypadku. Wraz z 
obstug^ Dual Sho- 
cks doszto kilka dodatkowych ciosdw. Anima- 
cja zawodnikdw stata sl^ minimalnie lepsza. 
NIestety, tryby rozgrywki pozostaty bez zmian, 
przez co gra mogta znuzyd osoby maj^ce 
kontakt z prequelem. DIa fandw asumptem do 
zakupu byt reportaz z przygotowywania filmu 
fabulamego z X-Menami. Trafity do niego szki- 
ce, zdj^la oraz lilmiki FMV z planu. [Loser] 



Spawn: The Eternal 



Sony mocno 



wtopito ze 
Spawnem. Gra 
nie zebrata 
pozytyw- 
nych ocen, 
ba, zostata 



X-Men; Children of the Atom 



przeniesienia 
superbohate- 
r6w w trzeci 
wymiar wycho- 
dzita .rdznie", 
dobrym 



okrzyknifta 



jedn^ z najgorszych produkcji na PSX-al 
Zatozenia przydwiecajqce programistom 
byty stuszne. Miata powstad przygo- 
ddwka 3D z moziiwoSciq szlachtowania 
adwersarzy. Niestety, Spawn zupetnie .nie 
robi". Wyskakujqce znik^d tekstury byty 
przerazliwie toporne, animacja powolna, a 
szalejqca kamera ostatecznie zniechfcata 
do szpilania. Warto dodad, ze postad 
reagowata na molestowanie pada z duiym 
opdinieniem i niezbyt doktadnie, przez co 
nawet przejScie przez drzwi bywato prob- 
lemem. Nie polecamy nawet fanomi [Loser] 



fTVHRVeL^ 



Batman & Robin 



Marvel Super-Heroes 



lekarstwem 



wydawat sif powrdt do stare] szkoty. A 
skoro mdwimy o grafice 2D, trzeba od razu 
zgtosid sif do mistrzdw - Capcom. PSX 
doczekat sif adaptacji koiejnych bijatyk 
one vs. one ze stajni Capcom. Jednf z 
pierwszych byta Children of the Atom, 
w ktdrej na kohcu musielidmy pokonad 
Magneto. W grze pojawito sif 12 X-Mendw 
oraz ukryta postad od Capcom - Akuma. 
Port na PSX-a z 1996 roku wyszedi bez 
rewelacji - diugie loading!, klatkowanie I 
znaczne cifcia. Generalnie: staba konwer- 
sja. Aha, grf wydato... Acclaim. [d2ujo] 



Wydawnictwo Mar- 
vel poradzito sobie 
werze 32-bit6w 
znacznie lepiej niz 
DC. Ostatecznym 
tego dowodem 
jest zrobienie 



facjatf Clooneya, gra nie bazowala na 
kolejnym filmie. Nie bazowala, co nie 
oznacza, ze Acclaim nie wykorzystat 
praw do kinowej adaptacji, a konkretnie 
do kostiumdw, pojazddw oraz uzbroje- 
nia. W 1998 roku kazdy chciat skopio- 
wad Tomb Raidera, tak wife podezas 
eksploracji Gotham City musielidmy 
oglfdad plecy Batmana. Nie tylko plecy 
Gacka, ale i Robina oraz Batgirl. Kazdy 
z trzech bohaterdw miat inny styl walk! 
oraz inne gadzety. Pojawit sif takze 
Batmobil, ktdrego model jazdy byt, 
jakby to powiedzied, st^>y. No, ale 
Batman przeskoczyt w 3D i byt to jakid 
sukces. Gra w rankingach oscylowata 
w granicach .mocnego 5" - HIV miat 
trochf inne zdanie i wystawit jej 4. 
[dzujo] 



superherosi amerykat^skiego wydawnictwa 
grajf pierwsze skrzypee. Marvel Super-Heroes 
z 1996 roku wyszedi znacznie lepiej nii Chil- 
dren of the Atom (chociaz wersja automatowa 
wyglfdata ciekawiej - poczftkowe konwersje 
bijatyk 2D byty dalekie od .arcade perfect”). 
Takze i liezba superbohaterdw byta dodd mala 
(6, plus 4 ztych pandw) i obejmowatajedynie 



Spider-Man 



X-Men vs. Street Fighter 



Opowieddo 
przygodach 
pajfczarza 
pojawila sif 
na rynku dodd 
niespodziewa- 
nie. Neversoft 



Capcom 



wyezut kasf 
i potenejat 
- postanowiono 
zrobtd maty 



verine, Capitan America czy Psylocke Gakad 
laska w koheu musi byd). Zarzut mate] liezby 
herosdw pozytywnie wptynqt na prace nad 
kolejnq bijatykf - Marvel vs. Capcom. [dzujo] 



postanowit 



Marvel vs. Capcom: Clash of Super Heroes 



wykorzystad doskonaty engine sklecony 
na potrzeby Tony Hawk's Pro Skater. 

Dzifki temu pasjonaci Cztowieka-Pajfka 
mogli cieszyd sif ptynnf animaejq, dobrze 
pracujfcf kamerf oraz niczego sobie 
kolorowymi teksturami. Pajqk, jak to pajfk 
- napierat mifdzy budynkami czepiajqc 
swojf sied gdzte to tylko moiliwe. Gdy 
przylgnqt do dciany, mdgI dmigad po 
niej z powodzeniem. Producent zadbat o 
licznych wrogdw, a lak2e sekrety w postaci 
ukryl^h komiksdw, wife nie mozna sif 
byto nudzid. Akcja byta dynamiczna, 
a jedynym frustrujfcym aspektem byta 
konieeznodd ciqgtego przebywania mifdzy 
budynkami, ewentualnie w nich. Gdy tylko 
Spider-Man spadi poza wyznaczony przez 
programistdw poziom, trzeba byto zaczfd 
grf od nowa. [Loser] 



walkf mifdzy 



X-Menami a ekipf ze Street Fightera. Tym 
razem konwersja z automatu (rok 1 998) 
wyszta znacznie lepiej. Nic dziwnego 
- Capcom byt nie tylko developerem, 
ale i wydawcf, tak wife warto byto sif 
przytoiyd. Street figterzy (sztuk: 9) musieli 
zmierzyd sif z 8 mutantami (plus ostatni 
boss - Apocalypse). Poprawiono loading!, 
usprawniono sterowanie - po prostu za- 
dbano o przenlesienie klimatu automatdw. 
Catodd docenit Kali, dajqc grze 7. [dlujo] 



Gra zaproponowa- 
na przez Capcom 
pozwala sif poczud 
przed konsolf jak 
za starych dobiych 
czasdww salonie 
gier z automatami. 



Batman Beyond - 
Return of the Joker 



I Juz mydle- 
li£my, ie 

pjg moze, 

juzmielidmy 
nadziejf, ze 

^ ^ po sukcesie 

Spider-Mana na PSX-a takze i Batman 
dostanie godnq slebie grf. Szansa 
nadarzyta sif, kiedy w telewizji zaczfto 
pokazywad serial .Batman przyszto- 
dci". Licenc^f przejft Ubisoft, zlecajfc 
zrobienie adaptacji Kemco, ludziom 



Dwuwymiarowe 



drodowisko, wyjftkowo szybka akcja i ostre 
mashowanie jest tym, co t^rysy lubiq najbar- 
dziej. Co jakid czas mozna byto wyprowadzid 
zabdjezego combosa, ktdry po serti kilkudzie- 
sifciu ciosdw pozbawiat wroga chfci do zycia. 

A jezeli i to nie zwalito go z ndg, mozna byto 
zaprawid adwersarza skuteezny fireballem. 
Bohaterami byty oczywidcie postaci Marvela i 
Capcom - w tym Mega Man, Spider-Man i Ryu. 
Gra zostata na tyte ciepto przyjfta i pojawity sif 
liezne kontynuacje, m.in. na DC. [Loser] i 



X-Men: Mutant Academy 



Za grf stojf ludzie odpowiedziaini za 
niewydanego, kontrowersyjnego Thrill Killa 
oraz Wu-Tang: Shaolin Style. Czyll od razu 
wiadomo, ze nie bfdzie die, ale nie bfdzie 
tez i cudnie... Gtdwnq atrakcjf gry byli 





Dwa lata pdi- 


*s.;- 


niej Mroczny 




Rycerz 




powrdcit, i 




chociaz na 




oktadee mo- 
olidmv uirzed 











! W tym numerze walcz^ ze sob^ dwie stajnie komiksow - DC Comics oraz 
Marvel. Nie sposbb wife nie omowic 8- i 1 6-bitowych adaptaeji komiksow, 
iJPljllj wracajfc tym samym pamif cif do wyezynow superbohaterdw w pikselowej 
wersji. Pojawl sif tez .Znajdz kluez", poziom: "easy" - chcf jak najwifcej 
odpowiedzi. wife lizyjcie swoich superumiejftnoSci i piszeie! □ [dzujo] 



jako medium nie 
tylko dia dzieci. 

Wraz z premierami * f L 

kolejnych konsol i I 

rozwojem branzy, 'I 

sojusz superboha- M ' ' t I 
terdw i superkonsol HI _ ' _ 

wydawat sif natu- * ' — * * 

rainy. Nie byto bynajmniej tak, ze przed 
1989 rokiem nikt nie brat sif za grywalne 
adaptaeje komiksdw - po prostu branza 
nie wiedziala, jak promowati tego typu 
produkeje. Dodatkowo Marvel czy DC byly 
w kropce - zainteresowanie superbohatera- 
mi matalo, ludzie byli znudzeni. Kino mialo 
przyj^ z odsiecz^. 



nad grq. Dodatkowo superherosi stali sif 
narzfdziem w walce mifdzy Seg^ a Nin- 
tendo - adaptaeje komiksdw czfsto rdinily 
sif zale2nie od platformy. 



- wersja na 
konsolf Segi 
byta lepsza.). 



Tak mato 
popularni w 
Polsce super- 



Nie mo2na polemizowad z jeszcze jedn^ 
sprawg - komiksy jako tw6r popkultury w 
oczywisty sposbb pasuj^ do Swiata gier i 
vice versa (pomijajfc fakt, ie gry i komiksy 
majq tf same grypf docelowe). Nieraz 
zresztf m6wi sif, ze gry wideo se komik- 
sami )6(l wieku (pewna przesada, ale 
niech bfdzie). Komiksy daly {i daje) spore 
pole do popisu twbrcom - umiejftno^i 
herosdw az prosze sif o przeniesienie do 
Swiata gier, a superzloczyr^cy z komiksbw 
stanowe material na doskonatych bossdw. 



bohaterowie 



jak Kapitan Ameryka, Hulk czy Ironman 
(wraz z Wolverine'em i Spider-Manem) 
pojawili sif w Marvel Super Heroes: War 
of Hie Gems na SNES-a z 1 996 roku. 
Natomiast dobrze znany w naszym kraju 
Punisher Postal jedynle kiepske strze- 
lankf w stylu Operation Wolf na NES-a 
0 nazwie The Punisher oraz konwersjf 
chodzone] klepanki z automatPw na 
platformf Mega Drive (tytuf ten sam: The 
Punisher). W sumie stara szkola doceni- 
ta jedynie tych najslawniejszych, tak wife 
przygotowany przegi^d gier z superhero- 
saml mo2na uzna<5 za kompletny. 



Wszystkim majqcym na karku wifcej 
nii kilka krzyzykbw nazwa TM-Semic 
m6wi wiele. To wlaSnie to polskie 
wydawnictwo sprowadzito do naszego 
kraju najlepsze komiksy Marvela oraz 
DC, trafiaj^c przy okazji na fantastyez- 
ny komiksowy boom poczqtku lat 90., 
za ktbrym stat komercyjny sukces filmu 
„Batman". Zaczynajfc w 1990 roku od 
Spider-Mana, Punishera, Batmana i 
Supermana TM-Semic uzyskat prak- 
tyeznie peinf wyl^czno^ na komiksy 
w Polsce. Doktadnie w tym samym 
okresie monopol na gry z superbohaie- 
rami otrzymaly konsole. 



Adaptaeja i liceneja sq tutaj slowami 



kluczowymi - podobnie jak w przypadku 



^ I I Liezba adaptaeji 

j komiksdw na konsole 
• ; i komputery ery 8 i 16 
' bitdw jest tak duza, ze 
. :! nie starczylo miejsca 

na opisanie wszyst- 

, i. . i L. I... J.T. (jj0go . skupilem sif 
wife na najbardzie] znanych herosach. 

Nie wspomniafem o Captain America 
and the Avengers, wydanej na NES-a 
zrfczno§ci6wce 2D, oraz jej automatowym 
i 16-bitowym odpowiedniku na SNES-a i 
Mega Drive (Swietna chodzona klepanka 



liceneji filmdw, takze i komiksy zostaly 
przygarnifte przez producentbw, ktdrzy 
specjalizowali sif w grywalnych wersjach 
filmdw - Ocean Software i Acclaim. Na 
szczf^ie dIa komiksbw, firmy te staty jedy- 
nie za czfSci^ gier na bazie wdymkowych' 
losdw superbohaterbw. W przeciwieh- 
stwie do liceneji kinowych, gry na bazie 
komiksbw nie musiaty pojawiab sif wraz z 
premier^ filmu, tak wife developerzy mlell 
szansf na stworzenie czego^ ciekavrego, 
bez konieezno^ przyspieszania prac 



W 2000 roku TM-Semic zbankrutowat, a 
prbby jego reaktywacjl spalily na panew- 
ce. Jednak w tym samym roku kolejny 
film, „X-Men", raz jeszcze rozpocz^l 
modf na komiksy, a co za tym idzie, na 
gry o superbohaterach. Ale to zupetnie 
inna historia. A teraz, cytuj^c Supermana 
- .Up, up, and awayP. [dzujo] 



Wspomniany filmowy .Batman" z 1989 
roku zapewnti komiteom jedn^ bardzo 
wazn^ rzecz - darmowy marketing. 
Komitoy znowu zaczfty byb traktowane 



chodzonej klepanki z NES-a, platformera 
2D oraz leveli z batmobilem. Za Gacklem 
na SNES-a stato Konami. Sega natomiast 
postanowila wzi^b sprawy w swoje rfce, 
robi^c wtasn^ wersjf Batman Returns na 
Mega Drive. Prdba zastosowania mechaniki 
z wczebniejszej czfbci od SunSoftu (pseudo- 
platformer) nie sprawdzila sif - wyszia doSb 
brednia adaptaeja. Znaeznie lepiej oceniana 
byla wersja na Mega CD, gtbwnie za sprawy 
dorzuconych przez Segf etapdw ^ezdzonych" 
oraz lepszej ^iezki diwifkowej. 



-1^ Moitna spokojnie 

. . powiedzieb, ze to 

Czlowiek-Nieto- 
y perz przez wiele 

' lat byl najlepiej 
rozpoznawanym 
• JP I amerykartskim 
I superbohate- 
'remw Polsce. 

wibcie za sprawy 

. Jednak zanim do 

kin uderzyl .Batman", Gacek pojawii sif na 
komputery osobiste. 



Dalej mamy do ezynienia z serif Batma- 
n6w na bazie pierwszego filmu, tak wife 
z technieznego punktu widzenia mozna 
powledzieb, ze nie sf to ad^taeje ko- 
miksu. Wersjami na 6-bitowe kompy zajfl 
sif Ocean Software (a konkretnie j^en 
z ich wewnftrznych teambw developer- 
skich) - sprawy nie spaprano, tworzfc 
niezlf grf . Postab Batmana doskonale 
nadawafa sif do zrobienia .klepanego 
platformera' z elementami strzelanki 
(batarangl). 

[■ ■ ' ' j Port na 

: NES-a zostal 

ziecony ekipte 
z SunSoft. 

I Japoticzyey 
niezawredli. 

I . Batman na 

, NES-a nie 



dobrf grf. Przed premierf kolejnego 
filmu na rynek trafit Batman: Return 
of the Joker (NES, rok 1991 ). Lata 
temu skobczylem tf pozycjf , waiczfc 
w finale z Jokerem za sterami robota 
na modlf Metal Gear. Za projekt 
znowu byll odpowiedziaini Japohezy- 
cy z SunSoft, tak wife i tym razem 
mielibmy do ezynienia ze strzalem 
w dziesiftkf . .Powrbt Jokera" mial 
pojawib sif takze na 16-bilowe plat- 
formy, ale premierf zawieszono. 



Niebiescy 



[ ~ , dluini Big 

' ’ - I -,:) * . N przy na- 

• JflOL \ .. I stfpnej grze 

• z Mrocznym 

^ V. • Adaptaeja 

'S’ 

r , ^ serialu 

animowanego doprowadzila do powstania 
dwbch wersji gry The Adventures of Batman 
& Robin (rok 1994). Mega Drive otrzymal 
bwietnf scrollowanf strzelankf , w ktbrf 
mozna bylo grab we dwbch. SNES dostat 
dobrego platformera na jednf osobf . Port 
na Segf skohezytem gdzieb w 1995 roku, 
ostro sif przy tym mfczfc (ostatni boss: Mr. 
Freeze). Podobnie jak w przypadku Batman 
Returns, wersja przygotowana na Mega CD 
miala dodatkowe levele z batmobilem, a 
takze ponad 20 minut filmowych fragmentbw 
z serialu. 



Gdybym mbgt 



' ' zobaezyb Wasze 

I miny - stars! 

I - iS — - Czytelnicy na 

■ S pewno pamiftajf 

I Batmana z ZX 

■ . Spectrum (rok 

1 ' « I 1986). Stworzo- 

' ny przez Ocean 
Software tytut byl izometryeznf przygodbwkf 
(absolutny standard w tych czasach). Gra 
byta oparta na serialu .Batman" z Adamem 
Western (aktor, ktbry czfsto podktada glos 
w grach, ostatnio np. Getting Up; COP czy 
Family Guy). O co biegato? Gacek chodzil po 
lochach, szukal czfbci do swojego batmobila, 
ajego ostateeznym zadaniem bylo uwoinie- 
nte Robina. Unikanie krfcfcych sif bfczkbw 
nie mialo wiele wspblnego z komiteami, 
ale takie to juz byly szaione czasy. Klimat 
komiksbw znaeznie lepiej oddal Batman: The 
Gaped Crusader (rok 1988) na Spectrum, C- 
64 i Amigf . Tym razem pojawili sif superzto- 
ezyhey Joker oraz Pingwin, a Gacek wyglfdal 
jak na Batmana przystato. 



Kolejny boom na Mroeznego Rycerza 
mial miejsce wraz z premierf filmu 
.Powrbt Batmana" (rok 1993). 



odbiegal od 



wymienionych powyZej schematbw, ale 
po pierwszych sekundach zabawy bylo 
widab, ze SunSoft dokonal pewnej rein- 
terpretaeji filmu - juz na samym poczftku 
atakujf nas zolnlerze z miotaezami ognia 
i roboty. Mam wrazenie, ze SunSoft 
wykorzystat w tej grze szkielet Jakiegob 
innego, pewnie nigdy nie wypuszczonego 
tytutu. No bo skoro pierwszym bossem 
jest facet w zbroi z jetpackiem, to gdzie u 
licha podziata sif ta filmowa/komiksowa 
liceneja? 



Nietoperek mial wife calkiem niezlf 
passf na starych konsolach, kobczfc swojf 
kadenejf dobb brednim Batman Forever od 
Acclaim (na bazie trzeciego filmu), w ktbrym 
wykorzystano technikf digitalizacjl znanf z 
Mortal Kombat. W 1996 roku ludzie wypatry- 
wall nastfpnej generaeji konsol, ten Batman 
nie mbgt ju2 niezym zaskoezyb. 



SunSoft przygotowat takze wersjf na 
Mega Drive, ktbra trafila do sklepbw 
dopiero w 1991 roku, poniewaz Nintendo 
postawito ultimatum: albo przeloiycie 
premierf gry na konkurencyjnf platformf, 
aibo nici z premiery na NES-a. Warto 
bylo jednak czekab prawie dwa lata - Bat- 
man na konsolf Segi okazal sif rbwnie 



0 bwletnej chodzonej klepance 
na NES-a juz pisatem w rbznych 
.kluczowych" sytuacjach (uwaga, 
podpowied^l), wife skupmy sif na 
portach Batman Returns na 16- 
bitowe konsole. Najciekawszf wersjf 
otrzymal SNES - potfczenie 
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Pajqczek rzqdzi. tak wife nalezaiy mu 
sif naprawdf dobre gry. Branza oczywi- 
teie miata trochf inne zdanie w tej kwe- 
stii, zalewaj^c nas spor^ iloSci^ crap6w 
z Cztowiekiem-Paj^iem w roll gtdwnej. 
Zapomnijmy o wypuszczonej w 1 978 
roiu maszynie do pinballa - pierwszf 
prawdziw^ gr^ ze Spider-Manem byta 
lekstowa przygoddwka (?) Questprobe 
featuring Spider-Man, w ktore] Parker 
Kigat Hulka. Grf zrobit Scott Adams 
[tw6rca prostych przygoddwek z pocz^t- 
ku lat 80.) specjalnie na Commodore 
16. Pierwszq konsol^, na ktdr^ pojawii 
sIf Pajqczek, byto Atari 2600. 




Cziowiek ze Stall z czerwon^ pelerynk^ 
I rdwnie czerwonymi gaciami zostat 
skuteeznie oSmieszony w ostatnich 
iatach przez branzf gier. Zanim jednak 
do tego doszto, Superman latat sobie 
na staroszkolriych konsolach. ratuj^c 
Ijdzko^ od zagtady. 



'' zacz^l swojf 

, ■ przygodf 

! z grami od 

Atari 2600. 

Wroku1979 

pojawita 

sif prosta gierka, w ktbrej Super Chtop 
prdbowat naprawid most zniszczony 
przez Lexa, a potem zd^^ do redakcji 
(pewnie przed ,kohc6wkg"), przebierajfc 
sif najpierw w budee tetefonieznej. 
Wifcej nie byto trzeba - powstal catkiem 
zjadliwy tytut. Naprawdf nieile wypadta 
takze arc^'owa wersja Supermana 
z 1968 roku autorstwa Taito - scrollo- 
wany shooter z opej^ gry na dw6ch 
(drugl graez: alter-ego Supermana). Bez 
w^tpienla klimatu tej pozycjt dodawat 
tnuzyezny temat przewodnl z fllmu 
.Superman’, ktdry skomponowat John 
Williams. 




reg^kor E2‘ „ 



Spider-Man - laki 
.. .; oczywisty tytut 

"l"l 'I'l' I ' ■ v^rybrali ludzie z 

TTeXT Parker Brothers 

(autorzy domo- 
IHB Hiri wych konwersji, 

m.ln. Q-berta). 

W roku 1 982 trudno byto zrobid co§ naprawdf 
rozbudowanego, tak wife wyl^dowaliSmy z 
gr^ polegajfe^ na wspinaniu sif po wiezowcu, 
ratowaniu ludzi I walce z Green Goblinem na 
samym szczyeie budynku. W tyeh czasach byto 
wiadomo. ze to gry wideo zdominujf rynek, tak 
wife wydawey postanowili przerzucid superhe- 
ros6w na jedyne stuszne platformy. rezygnuj^c 
z kompdw. 

Na wdzek z superbohaterami wskoczylo 
Rare, robifc na Game Boya grf The Amazing 
Spider-Man - ptatformera, w ktdrym ratujemy 
Mary Jane z tap Venoma (ostatnl boss). Postad 
Paj^ezka nadawata sif doskonale do roblenia 
prostych gier, w ktdrych przemy w prawo (albo 
do g6ry), klepiemy ztoczyttcbw, czasami strze- 
lamy siecif , a na koncu waiczymy z superzto- 
czyhcf . GB dostat jeszcze dwa Spider-Many, 
byty one jednak robione przez zupetnie inne 

" Jednym z wymie- 
,l nlonych teamdw byt 
australijski B.l.T.S, 
odpowiedzialny takze 
'v za plerwszego Pajfczka 
? * ’ na NES-a - Spider-Man: 
Return of the Sinister 



Six. Kazdy fan komiksdw wie, kirn byta 
owa Ztowieszcza Szdstka, tatwo takze sif 
domydiid, ile etapdw miata gra. Schemat 
platformdwkowo-klepany zastosowali 
ludzie z mato znanego Technopop, robl^c 
Paj^ezka specjalnie dia Master System, 
Mega Drive, Game Gear oraz Sega CD. 
The Amazing Spider-Man vs. The Kingpin 
na kazdej konsoli miat tf samf fabutf 
(Spidey prdbuje powstr^mad diaboliezny 
plan .Filara" - jak nazwali go ttumaeze fllmu 
.Daredevin, ale grafika oraz design level! 
byty juz rdzne. Podobny schemat zabawy 
prezentowat Spider-Man and the X-Men: 
Arcade's Revenge, ktdry pojawit sif na 
SNES-a i Mega Drive. Ta druga wersja byta 
lepsza, poniewaz moglidmy grad takze jako 
Wolverine. 

' ■ Na szczfdcie 

Pajfczakmdgt 
sifsprawdzid 
- . rr nie tylko jako 

. ( . ■■r pseudo-plat- 

f • former. Po 

. sukcesie re- 

\ ^ •- welacyjnej cho- 

dzonej bijatyki 
'-rt- ., v Spider-Man : 
The Video Game z automatdw (polecam - 
skohezytem jf 4 razy) okazato sif, ze scrol- 
lowane bijatyki I Spidey id^ w parze. Tak 
narodzit sif Spider-Man nad Venom; Ma- 
ximum Carnage (rok 1994). Najfajnlejszy 
bohater i najfajnlejszy ztoczyhca Marvela 



nie mogll zawiedd. Chtopaki zjednoczyli 
swoje sity, aby pokonad Camage'a - psy- 
chola, ktdry pot^ezyt sif z symbiontem. 
Gra okazata sif sukcesem, rok pdlniej 
wydano sequel (o ktdrym wiele osdb 
nie pamifta) - Spider-Man and Venom; 
Separation Anxiety. Kontynuaeja rdw- 
niez byta chodzonq klepankq. Fabuta 
bazowata na serll komiksdw, w ktdrych 
Venom waiczy z innymi symbiontami 
(upraszczajqc). Sequel nie byt juz tak 
dobry jak Maximum Carnage. 

Zanim Parker przeskoczyt na koiejnq 
generaejf konsol, pojawita sif jeszcze 

bazu- 

jqca na 
^ serialu 

11 *» t .-ii ' * K shimo- 

^ ' s. - i wanym 

, ■ “ Wepanka 

Spider- 
Man: The 
Animated 
Series 

(SNES i Mega Drive). Jednak prawdzi- 
wym kolekcjonerskim rarytasem jest Spi- 
der-Man: Web of Fire na 32X (sprzftowy 
dodatek do Mega Drive). Wydana w 1996 
roku pozyeja to powrdt do wczednlej- 
szyeh, 8-bitowych schematdw roblenia 
gier z Pajqczkiem. Gra nie byta wybitna, 
jednak jest to dzisiaj biaty kruk, za ktd- 
rego trzeba zaptacid ponad 100 dolcdw. 
Podobnie jak komiksy ze Spideyem, 
takze i gry majq swojq wartodd. 



■ ■ O wiele gorzej spisato sif 
japoitskie Kemco, robiqcw 
1 988 roku Supermana na 
NES-a. Zacznijmy od tego, 
ze wszystkie postaci w grze 
byty przedstawione w stytu 
super-deformed, tqcznie ze 
Statuq Wolnodcl {?), ktdra 
zieca Supermanowi zadanie 
uratowanla Metropolis (I). Startujemy jako Kent, a po 
odwiedzenru (takl) budkl wyskakuje Super Chtop. 
Fajnym patentem - oprdez rdznych umiejftnodci 
Supermana - byta mozliwodd pixirdzowania po catym 
miedcie. Tylko ze robilidmy to przy pomocy... metra! 
Tak, metra. Absurdalne byty takze rdinice mlfdzy 
wersjq japortskq a nie-japodskq. Ta plerwsza miata 
oryginalny temat muzyezny (oraz w)^r grupy krwl:), 
druga - jakid dziwny OST. Zapewne powodem licenr^- 
nych zmian byta kasa. 

r I ^ reaktywacji herosa na 16- 
j .. v'v bitowe platformy zatrudniono 

I ’ ■. ' - 1 .^ SunSoft (w 1992 roku). Ci 

I . panowie znowu niezawledll, 

i c wprowadzajqc w zycie sche- 

I maty znane juz z Ich wersji 

.f — Batmana - artystyezna swobo- 
da oraz platform6wkowo-kle- 
pany klimat. Krytycy po raz kolejny przyjfli komiksowq 
adaptaejf Sun^ft jak najbardziej pozj^nie. Rdwnie 
dobre recenzje zebrata chodzona bijatyka The Death 
and Return of Superman, ktorq w 1 994 roku na SNES- 
a I Mega Drive wydat SunSoft, a zrobit Blizzard (tak, 
ten Blizzard). Tym razem gra diedzita mrocznq fabutf 
komiksu .Smierd Supermana". NIestety, nie pojawita 
sif opeja zabawy we dwie osoby. 



Film J(-Men’ skuteeznie reaktywo- 
wat boom na superbohaterdw - nie 
mozna tego samego powiedziec 

0 grach z mutantami. Wszystko 
zaczf to sif w 1 989 roku od 
prostej strzelanki j gdry*, w ktdrej 
sterowalldmy jednym z szedciu 
X-Mendw (kito postaci to standard 
w kazdej grze z tego uniwersum). 
Przejdzmy lepiej do clekawszych 
adaptaeji. 

Mutantdw 

1 Marvela 
przejfta 

I robiqc 

i" dwieniezte 

I scrollowane 

zrfcznod- 

cidwki. Pierwsza gra Segi pojawita 
sif w 1 993 roku, a catodd rozgryw- 
ki ograniezyta sif do walk w Dan- 
ger Roomie. Musielidmy pokonad 
wszystkie wirtualne twory Danger 
Roomu (ktdry zostat zawirusowa- 
ny), a na koi^u zatatwid Magneto. 
Lepiej wyszedt sequel z 1994 roku 
- X-Men; Clone Wars. Pamiftam, 
ze po odpaleniu tego tytutu bytem 
zaskoezony - catodd zaezynata sif 
od grywalnego prologu w Syberli 
(dopiero potem pojawit sif ekran 
tytutowy). W grze sterowalldmy 
szedcioma mutantami, a bonuso- 
wq postaclq byt Magneto. 



Nintendo kontratakowato 
przy pomocy X-Men; 

Mutant Apo^ypse od ^ 

. i , Capcom (rok 1995). 

4 . , ' Gtdwnym ztoczyiScq byt 

tym razem Apocalypse 

J (podobnie jak w X-Men 

Legends II), a gra przypomlnata chodzonq * 

klepankf (ale stride 2D, bez opeji chodzenia 
.na boki"). Kto byt (jest) najbardziej popular- 
nym X-Manem? Wolverine. DIatego chfopak 
doczekat sif wtasnych gier. Wpierw Rosomak 
pojawit sif na NES-ie (gra Wolverine), ale nie 
byta to zb^ udana adaptaeja. 

Dopiero 16 bitdwod- r ■ ^ 
j ’ powiednio zagospoda- • 

rowato potenejat tego . 

, , bohatera w Wolverine: 

; j ^ Adamantium Rage na ‘ j I 
r ; Mega Drive i SNES-a. 

(vjie obyjo si^ po ra2 hb 

kolejny bez rdznic platformowych. gdyz obie — 

wersje robity inne teamy developerskie. 

Ludzie odpowiedziaini za port na Mega Drive |_ 'I j 
dostarczyli grf bazujqcq czfdciowo na Metro- 
idzle (eksploracja, mozliwodd transformacjl w ^ ^ . 
cod, CO prz^minatokulf z serll Nintendo), * 
ekipa robiqca wersjf na SNES-a wolata sku- * * ' 
pid sif na samej akcji (chociaz eksploracji nie 
zabraklo). Miatem przyjemnodd skohezyd obie 
wersje I bezczelnie powiem, ze Wolverine na 
Mega Drive podobat mi sif bardziej. Moda na 
X‘Men6w w tych Iatach byto spowodowana 
populamym serlalem animowanym - wdrdd 
komikso\^h llcencji widzimy wife powta- 
rzajqcy sif schemat adaptaeji ,3erlalowych' 

(Superman tez mlat swojq animaejf), ktdry 
pokazuje marketingowy sojusz telewizji, kina 
i gier. ^jusz, ktdry trwa do dzid. 



Co kryje sif za kluezem'’ Bohater lej kultowe) platfor- 
mdwki rdwniez potrafil latad. Termin: 1 styeznia. 
Nagrodf jest podstawka pod konsolf PS2, ufundo- 
wana przez Sklep PSX Extreme. Laureatem edyqi 
z PE#1 1 0 jest Piotr Ralatowicz z Biategostoku. i 
Prawldlowa odpowiedz: Another World. Gratutujemy! I 








KacikWYSCIGOWY 



Czes6. Ale ten rok wyScigowy po- 
walony... Schumi koriczy karier? 
awarlq bolidu (a mbglby utrzed 
nosa Hiszpanowl Alonso), 
■Valenty" w Moto GP w ostatnim 
wydcigu (notabene w Hiszpanii) 
wywija koziotka przez motor i 
zagrzebuje w piachu tytut mistrza 
dwiata. Sebastian lamie r^k^... na 
rowerze, no i malo co. a konkurent z 
Finlandii odebratby mu mistrzostwo dwiata w WRC. Jedyna radosd 
i ostoda to nasz Robek, ktory chwalony ze wszystkich stron zacho- 
wuje spokdj i robi swoje w dwiecie FI , Jeszcze kilka miesi^cy 
i zn6w ten cyrk wydcigowy zacznie si^ od nowa. Na nudf polecam 
konsolowe wydcigi i rywalizacj? w turnieju Tourist Trophy, o ktdrym 
juz za miesiqc. Wif kszosc przewazyta - Forzy nie b^dzie (to nie 
mdj wybdr). Pa. □ [gamera] 



KONTAKT; gamera@go2.pl ; tel. kom. 0603 S64-172; godu-gadu: 43061 4 
listy no adres: Miroshiw Grobe, ul. Paderewskiego lb/22, 41 -71 0 Ruda ^Iqska 1 0 



ZNAJDZ RdZNICE - ROZWIAZANIE 
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cHECHPoinr 
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I Screeny pochodzily z gry Need for Speed Carbon (o|, zapominalidcie o podaniu tytulu gry 
I i wiele osob na tym polegto). Oto rdznice: 

I 1) mini-mapkajestodwrdcona 



t 

i 

[ 

i 



2) rdzna prqdkodd: na plerwszym obrazku wynosi ona 99 MPH, na drugim zaS 79 MPH 

3) znak w glebi ma odwrdconq strzatkq 

4) widok w lusterku wstecznym ulegt zmianie (znikla skataj 

5) na lewym boku Lambo zniknat maty, szary pasek (wlol/wylot powietrza) znajduj^cy sif nad 
nadkolem. 

Prawidlowych rozwiazart mlaiem okolo setki. jednak kubek mam tylko jeden, a szcz?sliwcem, 
ktdremu dane b§dzie z niego pid kaw^ lub herbalf, jest Damian Bartoszek ze Strzelec 
Opolskich. Nagroda juZ w drodze. 



FOTKI Z (SZ4 

Amor Moron Denko* Wlsdorayk i Kntowk. Trofil w outko, no kl6re od downo diorui? I kl6re kiedyi sobii kupif. Ponodto to marko 
wykogowii noszegO Roborto Kubicy, wiyc gnedmin byloby lego nie zomiekk, i do lego w inkiej pozycji... 




Oczywiscie trosoze zdjgcioz 
poprzedniego 'Kqciko...' to George 
V Paris. Odpowiedzi bylo mndstwo, 
a nogrod^ za jednq z nkh afrzymuje 
Palryk Kowolewski z Drawska Po- 
morskiego. Dzisiejsze pytonko sprow- 
dzi Woszq wiedz; o FI. 0 ironio, 
lerozwifkszoscludzito kibkeF) 
.od zawsze'. Szlog mnie trafki gdy 
slyszp, jok si^ to nosze spoletzensiwo 
kompromitujs w wypowiedziach 
0 tym sporcie. Co gorsza, liidzie 
no drodze wczuwojq si$ w Kubirf 
Nodthodzi Kubkomanio... 

Pyfonie; 

JAK NAZYWA $1^ SYSTEM 
OCHRONY GbOWY KIEROWCY 
FORMUbY I, KTOREGO ZA- 
DANIEM JEST ZREDUKOWAC 
SItY DZIAIAJACE NA SZYJ^ I 
GtOWI KIEROWCY WTRAKCIE 
wypadk6w? 

Termin: do 2 grudnio 2006 r 



EteuHSK 

Podtslol: Domion Loncierz i Tornowskkh G6r 
Xolejny z mocorzy. Somochod typowo iXKlojqcy sig no lory i lok tez jesl usto- 
wiony. Ideolno pizyczipnoit plus nitziy power pozwolo go porownnc do noj- 
lepszych somochodow w GT4. 



ac4 



Suspension 


LSD 


Driving Aids 


Transmission 


•Springs: 


-liiitiol: 20 


ASM 


-Autoset: 20 


12.5/12.5 


-Accelerotion: 50 


Oversteer; 0 




-Rideheighi: 

80/82 


-Decelerolion: 25 


-ASM 

Understeer: 0 


-Bez bolostu 


-Domper 
Bounce: 3/3 
-Oomper 
Rebound: i/6 
-Comber: 
2.S/1.S 
•Toe: 0/0 
-Stabilisers: 4/4 


Downforce 

-50/70 


-ICS: 7 

Broke Conlroller 
-Brakes: 6/5 












2. Infineon 






3. Tsukuba 

4. Fisco 2005 


-.1,00,688 Barttomie] Krawczyhski z Tomaszowa Mazowleckiego 


S.FiscM 90's 


..1,31,284 




6-Fisco 80 s 

7.Motegi West 


.,1.21,130 

-.0.40,003 


Krzysztof Mazur z K^trzyna 














1 0.Motegi Super Speedway 


..0,36,144 




1 1 .Suzuka East 


..0,56,114 




i2.SuzukaWesl 


..1,25,007 




l3.Suzuka 






14. Valencia 

15. Nurburgring 

16. El Capitan 

17 Beginner Course 

iS.Motorland 

19. High Speed Ring 

20. Mid-Field 

21 .Apricot Hill 

22. Autumn Ring Mini 

23. Autumn Ring 


.1.42,664 Bartlomiej 
.7,28.115 Bartlomiej 
.1.52,332 Bartlomiej 
.0,26.651 Bartlomiej 

.0,44,154 

.1,10,255 

.1.14.338 Barllomiej 
.1,29,632 Barllomiej 

,0.43.470 

.1,22.648 


Krawczyiiski z Tomaszowa Mazowieckiego 
KrawczyhskI z Tomaszowa Mazowleckiego 
Krawczyhski z Tomaszowa Mazowieckiego 
Krawczyhskl z Tomaszowa Mazowieckiego 

Jaroslaw NIestrawski z Bylomia 

...Jaroslaw NIestrawski z Bylomia 
Krawczyiiski z Tomaszowa Mazowieckiego 
Krawczyhski z Tomaszowa Mazowleckiego 
Adrian Kupcewicz z Jaworzna 


24. Trial Mountain 


.1,35.621 




25. Deep Forest 

26. Grand Valley East 

27. Grand Valley 

28- NewYorK 

29- Seattle 


.1,22.554 

,1,16,130 

-1,59,921 Barllomiej 
.1,40,284 Bartlomiej 


Jarostaw NIestrawski z Bytomia 

Adrian Kupcewicz z Jaworzna 

Krawczyiiski z Tomaszowa Mazowleckiego 
Krawczyiiski z Tomaszowa Mazowieckiego 


30-Tokyo R246 

31. Clubman Stage Route 5.. 

32.Special Stage Route 5 

33. Seoul Central 


.1,49,823 Bartiomiei 

.0.56,009 

.1.33,198 

.0.59.991 


Krawczvhski z Tomaszowa Mazowieckiego 

Adrian Kupcewicz z Jaworzna 

Adrian Kupcewicz z Jaworzna 


34. Hong Kong 


-1.28,992 




35.Citta di Aria 


,1,48,823 




36. Costa di Amalfi 


.2,10,611 


Jaroslaw Nowihski z Koszalina 



37 .Cote d'Azur 1.43.189 Bartlomiej Krawczyiiski z Tomaszowa Mazowleckiego 




Oztsiejszy stwdr jest oulorstwo Przemyslowo Chwiolkowskiego z lodzi. W swoim dtugim liScie tok opisol auto: "Toyota 
Corollo ■ mojn dumn, wg mnie nojbaidziej pDjechone outko, jokle udolo mi sip stworzyt’. Nooo, zgodzom sig, chlo- 
poki w Iroku mieliby fgjne aulko no nocne wygody - niejeden (lolg nie mo lokith borw ochronnych, hehehe. 



PHa 












W tym miesic)cu nieco oldschoolowo. 

Pojawit si? nowy Mortal, doskonale podsumo- 
wui^cy Smocz^ Seri?, a zwiaszcza jej potom- 
kbw wydanych w Swiecie 3D, ktdry od razu tez 
Swietnie pokazuje. 2e w przeci^gu calej gene- 
racji sprz?tu nie wymy^lono nic nowego i niespecjalnie 
rozbudowano ten tytut. Oldschoolowo jest tez z innego 
- posladacze X360 od niedawna mog^ 
ztapad na Marke^slace oryginalnego. klasycz- 
nego SFII Hyper Fighter, co by onllne’owo t*uc 
w to kultowe I wiecznie zywe mordobicle. Teraz 
do kompletu pojawia si? Ultimate Mortal Kombat 
' i przyznam szczerze, 2e szarpanie online w 
t? pozycj? jest znacznie bardziej rajcowne. niz granie w nowego 
Mortala. A komu oldschool I Mortals nie pasuj^. niecha] sl?gnie po 
ktPr^S z nowych gier o superbohaterach - to calkiem sympatyczne 
chodzone bijatyki utrzymane w klimatach hack’n'slash, ktore mogq 
sKutecznie przykud do pada. A tymczasem - premiera PS3 tuz tuz. 

Heavenly Sword nadchodzil □ [Kail] 

KONTAKT: kali@psxextreme.pl ; lel.OSOI 391 911; 

(fetynlopHkiemKAClK BUATYK") 

KAIOWICE, 13 pazdziernika - turniej lekkena 5 

tmpreza zostata zorganizowana 
przeze mnie i Gemiego w muzycz- 
nym kluble "Inqubator'. Do samego 
turnleju zostato przygotowanych 8 
stanowisk + projektor. W imprezie 
wzl?to udziat okolo 60 Graczy. 

No wtaSnIe - w Imprezie. bo to 
nie by) kolejny zwyczajny turniej 
Tekkena. Przedewszystkimtrzeba 
wspomnleC, ze klub odwiedzilo 
kilka os6b ze stare) gwardll, w 
tym legendarni juz Gracze: leek. 
Veron. Kaezka czy Pablo. Impreza 
byta czadowa, a w Tekkena na 
powa2nle graly praktyeznie 
tylko matolaty:). Ten event miat byd m.ln. takim wtaSnie "spotkaniem po lalach" i musz? 
przyznad. 2e znakomicle spetnlt t? funkcj?. Okolo godz. 18 Gracze zostall ustawleni w8 
grupach {pojedynki kaidy z kazdym). Zasady;do2 wygranych walk.3 rundy, 100%energii, 
czas 60 sek. Faza grupowa przebiegata bardzo sprawnie I zaskakujqco szybko doblegla 
kohea. W Double Elimination zasady byty takle same, z wyjgtkiem ilo^ci walk - gralldmy do 3 
wygranych. Przede wszystkim trzeba napisad o 4 Graczach. ktdrzy zaskoczyli chyba samych 
slebie. Chodzl ml o nast?pujqcych pandw: Gon - niesamowicle skuteezna gra Lee I pierwsze 
podium w TK5; Borys - widad, ie miat dziert do 
swojego Paula: Batl - na pewno najlepszy King w 
Polsce: Kitos - to chyba najmnlejsza niespodzianka, 
bo chtopak jut drugl turniej z rz?du zmledcit si? 
plerwszej szdstce. a to przeciez zupelnie nowy 



V-GAMES PARTY - Tekken 5 



Wydarzenie mlalo miejsce 7 
patdziernika ■ 60 maniakdw 
Tekkena jut o godz.14 stalo 
w klubie Lucid (Warszawa 
Zachodnia). Przede wszyst- 
klm musz? napisad, te lokal 
zostal bardzo dobrze przygo- 
towany pod kqtem tego typu 
imprezy. Cztery 32-calowe 
telewizory LCD marki 6ENQ 
+ tyle samo 17-calowych 
monitordw LCD, przy kaidym 
stanowisku skdrzana mini- 
kanapa, a calodcl dopetnial 
bar z wszelkimi napojami *■ 
dobre nagtoSnIenle. Czego 
cheied wi?cej? Od strony 



r\lEl£XXBEME 

* . Olo now zodan« jeonkursowe: 

PODAJ PEINE IMU I NAZWISKO 60K- 



SERA ZNANEGO ZE STARYCH STREET [ Graez. Bracia z Leszna standardowo clos za ciosem 



FIGHTEROW (NIE DUDLEY Z SF 
UWAGA: CKODZI 0 ORYGINALNE 
IMIE I NAZWISKO, JAKIE POSIADA W 
JAPONSKICH WERSJACH TEJ GRY. 

Zasady takie jokewi^Ji: lkz<| sif ^ odpaae- 
dzi podowane w trokeie ro imowy ItUiaanej, 
SMS-y nie sq brone ?od uwog^. Wygrfws 
|Er«aa obAo, fadie dodzwoai si? Ludseti 
praBanjodpowiedti Nogrodomi sq loypodr 
ModColz^ PS2. Odpowedzi antno udrelod 
dnio 2S.1 1 .2006 r. jxid numerem 
0501 391 911, twModgodriny 21.00 
Wadaiei tekbn bqdzie wyluoeip J^^ 
fa|A?odhinl; telelon zoslanienYfajczongg 
rozwiqzonw kotm^ 



podqtall do samego finatu I z pewnoSciq byllby 
I w nlm obaj. gdyby nie ostatnia nadzleja tudzkodci 
- Gon we wtasnej osoble. Dzl?kl niemu przynajmnie) 
miellSmy final z prawdziwego zdarzenla. Niestety. 
"operator Lee' nie miat poj?cla, co si? robi z Jullq, 
dtatego tet nie miat szans na pokonanie Matta. 
Panowie, blerzcle si? za trening, bo ja jut nie jestem 
w formie I nie dam rady utrzed nosa tej Indiance:}. 

1. Matt (Julia) 

2. Gon (Lee) 

3. Devil (Feng) 



jraeze zostall rozstawieni do 8 grup, gdzie grati katdy z kaidym. Zasady: do 2 wygranych 
walk, 3 rundy, 100% energii, czas 60 sek. W tej tazie rozgrywek faworyci giadko rozprawili 
si? ze swoimi przeciwnikami, awansujecdo Double Elimination. Jut w plerwszej rundzie 
wydarzyia si? ogromna sensaeja! Absolutny faworyt do wygrania turnleju - Matt - przegrat 
z w ogdle nieznanym Aronem! Mato tego. Najlepszy Graez ze Szczecina Idqc za ciosem 
w nast?pnej fazie pokonai Swaymana! To state si? naprawd?. Z ciekawszyeh stard nalezy 
wspomnied a TBT (Hwo) vs. Devil (Feng), gdzie operator Boba po raz kolejny rozprawii si? 
z najmtodszym czlonkiem elity polskiego Tekkena. W drabince wygranych Tenshi (Yoszek) 

! szia jak burza - to byl jej dzieh. Najpierw rozprawita si? z TBT (ktdry musiat spanikowad i 
j w ostatniej walce zmienid z Hwo na Fenga), nast?pnie jakimS cudem pokonala Petera. at 
w kortcu w walce o wejScie do finatu zaszlachfowala Peseta. Tym oto sposobem mieliSmy 
I pierwszego finalist?. W drabince przegranych Devil zostai doslownie zmasakrowany przez 
I nowy talent - Kitosa (Bryan), ktdry niestety walk? pdtniej musiat ustqpid pierwszehstwa 
1 Peterowi. Matt vs. Peter - 'Olimpijczyk' miai zwyci?stwo w kieszeni. ale oczywidcle musiat 
jeszcze cos wykombinowad, teby przegrad. W walce o wejdcie do finalu Reset dodd gtadko 
ulegt Mattowl. Niestety. final byl spektaklem jednego Graeza. Operator Julil pokazat spokdj, 
j opanowanie i konsekwentnie wykorzystywat sfabodci Tenshi. 

1 1. Matt (Leszno) (Julia, 

^ Anna, Heihachi] 

I 2. Tenshimitsu (Pozneh) 

: [Yoshimitsul 

i 3. Reset (Warszawa) [Nina] 

( 4. Peter Olimp (Wroclaw) 

I [Bryan, Nina] 

I 5, 6. Kitos (Bryan), Aron 
(Law, Paul) 

Reprezeniant Leszna 
zgarn?! 1000 zi w gotdwce 
- nagrywark? OVD BENOI 
; Tenshi otrzymala procesor 
najnowszej generacjl: 

; dwurdzeniowy AM2 Athlon 
64 X2 3800*. Reset zarobil porzqdny twardy dysk I nagrywark? DVD BENQ. Peter odebrat 
; torb? AMO + dysk flashowy tej same; marki. Kitos i Aron musieli pocleszyd si? dyskami 
flashowymi AMD 128MB. Oprdez tego katdy z wymienionej szdstki dostat Devil May Cry 3 
na PC, demo FIFA 2007 i mas? smyezy. Na koniec przesytam podzl?kowania dia czlonkdw 
stowarzyszenia V-Games (http://www.vgamesparty.pl) za zorganizowanie naprawd? fajnego 
turnleju. Dl - dzi?kl za pomoc w prowadzeniu Imprezy. □ [mashter] 



4. Borys (Paul) 

5,6. Batl (King), Kitos (Bryan) 



Najlepszy juz od jaklegod czasu Graez w Polsce 
zgarnql 400 zt * dysk flashowy AMD. Gon otrzymal 
OdpDwiedz na pylanie z Tb*'109: to oldsditiP lOOzt + Devil May Cry 3 (PC). Devil musiat si? 

zadowolid dwoma grami: Dead to Rights (Xbox) i 

Football 2004 (PS2). Borys dostat Onimu- 

Isaiini, aostainlboniirfAWaiaddm ^ 1 sha 3 (PS2). Batl 

soniYayi4Bte,coAasta(Graczair)azY- 

w8*5i?Blues,too{*rr«wVi«AfdfengFu. 2 ’,pe 2 ,°® ' 

A Dozobaezeniaw 

Cila|.Odp™inopylDnien#ll(l:knnntsaD j Poznaniu na PGA 

rnordobKMHHikNnlvray.utrzrniani^ (25 listopada), 

klimotoch cyberpunk, w ktorym wlap lwif bB \ gdzie b?d?godnie I 

m p eh i Ir o jw w tiiorowytl wn aoth zowieroje^cr ■ reprezentowat 

'pzuukrnjzatkr, vMifh ^ PSX Extreme oraz ' 

«zela(ilin>Lbylooai|tMitieBio(reak£il9lo program Game 

pytonie prawktIowQ odpaweAaAtftadaiR Time. □ [mashter] 

Sobo). GralubjiaBY^. 
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Jeden z Czytelnikow, Izk (luezek), podestat calkiem ciekawq rozprawk? na temat ^ / , 

tego,czyokredlanieSetsukimianemgejszyjeslabynapewnoprawidlowe.Fajna 4 

sprawa i clekawy pomyst - do autora leci juz nagroda. 4 

W Poradniku Extreme #8 pada okreslenie 'Setsuka - gejszaz Zachodu'. OtPz ^ 

splesz? z wyjainieniami odno^le tego, It Setsuka ma tyle wspdinego z tym legen- ^ 
damym juz zawodem, lie ja z teatrem kabuki, czyli nic. Na pierwszy rzut oka Setsuka ^ 
mote faktyeznie ze wzgiqdu na doSd barwne kimono przypominad gejsz?, jednak po 
doktadniejszym przyjrzeniu si? tej pan! mozna z cat? pewnodeiq stwierdzic. it niq nie byta. Zaeznijmy 
od kobiecodci naszej bohaleiki. Pomimo swego dlicznego kimona wygiqda one nadal jak facet, ktdry za 
samq facjal? powinien dostac 3 lata, a jak wiadomo gejsze byty zazwyczaj driAniutkimi siworzonkami 
utozsamianymi z ideatem kobiecosci. Te sliezne islolki malowafy sobie twarz i kark na biato, czego jak 
widac u Selsuki niedodwiadezymy. Przyqrzyjmy si? jednakdoktadniej strojowi naszej wojowniezki. Z 
pomoc? przychodzi nam tr^ 'Muzeum'. gdzie motemy postad dogl?bnie przeswietlid. Ubranie gejszy nie 
sktadalo si? tylko z kimona, ale rdwniez ze znaeznej ilodci taszkdw noszonych pod nlm. Setsuka zas nie 
posiada pod nim nic, na domiar ztego jest zupelnie naga [Kali: to strasznell! Wystarezy tylko odpowiednio 
ustawid kamer? I jut motemy podziwiad fono naszej bohalerki [K: tadnie wygolone;)]. Ostalnim laktem, 
ktdry mnie lak bardzo zbulwersowat, bylo to. it Setsuka wlqze obi (dtugi pas wi?zany na biodrach do 
kimona) z pizodu' Jako ze ubierarie kimona bylo bardzo trudne, gejsze przy pomocy innej osoby wiqzaly 
obi z tytu, zas znakiem rozpoznawczym part lekkich obyezajdw w dwczesnych czasach bylo obi wi?zane 
z przodu. gdyz z raeji wykonywanego zawodu trzeba je byloczfsto zdejmowad i zaktadac. Tak wi?c. jak 
widad, jedli Setsuka kiedykolwiek pracowala w jednej z japortskich dzielnic rozryvrid, to z pewnosci? byto to 
praca Inna niz gejszy. [It szmala, krotko mdwiqc. Trafnie j|Sporo osdb z miejsca okreslilo:)] 








Pewnie juz st/szeliScie o wielkiej aferze w Swiatku I 
RPG. 2e Square Enix, w nieustalony blizej spos6b, wy- 
kopfa amerykahskiej wersji FFXII caiy miesiqc I 
przed jej oficjainq premier^, ktPra miata miejsce 31 
I^^V^^^^paldziernika (Europa dostanie grp na poczqtku 
2007 r). Warto teraz ^ledziP wyniki sprzedazy 
najnowszego Tajnala' - oby nie okazato sip, ze ^ 
sqbardzokiepskie, botozle wpiynie na kondycjp , 
^Berpegowegopotentata, atoostatnlarzecz.jakiej .j 
^^by^my chcieli. Szczegpinie. ze ostatnio Square ij 
W ^wydaio tak ambitne projekty, jak Valkyrie Profile 2 (I 

■ wreszcie rzeczone FFXII. Na nastppny numer ^ 

p B PE przygotujp felieton o kondycji catego ga- p 

^^unku pod koniec 2006 roku I rokowaniach 

na przysztoSb (next-geny), a tymczasem KijB 
zapraszam do lektury biezqcego “Kqcika..."! □ [2ax] JrjjB 



KONTAKT: zax@psxexlreme.pl ; (lisfy i dopiskiem "K/iCIK RPG"). 



KOMKUR2 - Zrdb mi RPe-a! 



Ogfaszam konkurs na najlepszq grp wykonanq w programie RPG Maker. Przygoda nie ma 
byp dtuga (chyba ze chcecle), ale zrobiona z jajem i pomysfem, tak bym nie zasnqt przy 
graniu. To od Was zalezy, czy ppjdzieoie w stron? zawitej Intrygi dworskiej, beztroskiej 
eksploracji Swiata fantasy, czy tez pasliszu gatunku. Najlepsze dzietka zamieScimy na 
naszym redakcyjnym serwerze! Czas na przygotowanie prac made do 30 slycznia 2007, 
Pliki wysyfajcie na m6) email lub adres redakcfi z dopiskiem 'Konkurs RPG". [Zax) 



Front Mission - przypuszczam, ze la nazwa 
zadnemu fanowi jRPG nie jest obca. 
PomySled, ze juz 10 lat mln^to, od kiedy 
serla la zadebiutowala na SNES-le. wielkimi 
literami wpisujqc si? w histori? japortsklch 
gier taktycznych. Niestety, Square nigdy 
nie byto zbyt chptne do tego, by wydawab 
gry z mark! FM poza granicami swojej 
ojczyzny i w jpzyku innym niz japotlski. 
Cbociaz stworzonych zostato juZ 7 gier z 
_ , uniwersum FM, oficjalnego przettumaczenia 

doczekafy sl$ jedynie FM3 i FM4. 0 ile 
, wielkim uznaniem, to o czwartej zdania fanbw sq podzielone. 
Przeci^tna fabula, nieciekawa muzyka, masa btedPw graficznych i niski poziom 
trudnoScI zadecydowaty o stabych ocenach gry oraz jej mizernej sprzedazy w Stanach 
2jednoczonycfi. Developerzy ze Square Enix postanowili wyciqgnqd wnioski ze swoich 
b»ed6w I oto w grudniu zeszlego roku narodzit sip Front Mission 5: Scars of War, przez 
wielu uwazany za najlepszq czpSP serii. 



- oprocz gtdwnego bohatera I jego przyjaciela 
Randy'ego, reszta 6-osobowego sktadu ^ 
moze byp wybrana spoSrPd wielu 
zofnierzy stacjonujqcych w rdznych 
bazach wojskowych. Walter moze 
ich rekrutowaP i przytqczaP do 
swojej grupy. pozwalajqc 
nam decydowaP o tym, 

czy chcemy mleP wlfcej ludzi specjalizujqcych sie 
w leczenlu, walce wr^cz, czy te2 w obstudze 

broni snajperskiej. Zamiast rang czy ^ nH 

pozlomu umlejetnoPci postuglwania sl$ ]^B 

danq broniq, postacie podzielone 
zostaty na klasy zawodowe, 

okreplajqce w czym sq dobre. 6 rp^nych klas pozwala nam na rozwijanie 
naszych ludzi w wybrany przez nas sposPb I na jeszcze wi?kszq 
indywidualizacjq druiyny. NowoPci jest znacznie wi^cej - zmiana 
podziatu broni, nowe tryby treningowe, modyfikacje w flzyce bitew... 



HPgUKnr 



® MEWS 

Infinite Undiscovery - kolejne japonskie RPG na Xbox 360 

Dobre wiesci dla miloSnikow jRPG, klPrzy caly czas zastanawiajq sie nad kupnem kon- 
soli Microsoftu: Tri-Ace ujawnito, ze pracuje nad nowym tytutem, ktory nie zostanie wydany 
przez Square Enix, Swiezy produkl pojawi si§ pod opiekurlczq egidq Wielkiego Billa W lej 
chwili wiadomo jedynie, ze Infinite Undiscovery bqdzie osadzone w Swiecie konwencji fan- 
tasy ize bqdziewykorzystywaPreal-time’owy sposPbprowadzenia walk, bez random en 
counterbw. Troch§ jak nasz europejski Elveon. ale w konwencji mangowej? Bye moze. Jed- 
no tfzeba powiedziec: Xbox 360 slaje sip coraz bardziej przyjaznq plattormq dla erpegPw 
rpznego autoramentu. 

Nintendo w stylu retro 

Nintendo przedslawilo line-up swoich klasycznych tylutPw, ktPre b^q dostfpne do sciq- 
gni^cia przez Internet (Virtual Console) przy okazji premiery Wii. Amerykanie do- 
stanq w dniu launchu konsoli dwa tyluty RPG: The Legend of Zelda ' 

(NES) oraz Dungeon Exptorera (TurboGrafx 16), ktPre bqdq do- "Bv 
stqpne za odpowiednio 500 i 600 Wii Points (1000 ta- 



ponil b^q mogli juz od poczqtku sciqgnqc wl^kszq bl- , 
bliotek? gier, m.in.; The Legend of Zelda' A Link to the I 

Past (SNES), Fire Emblem: Monshou no Nazo (SNES) i 
Jaseiken Necromancer, (PC Engine). Sami oceticie. czy 
to wyciqganie kasy z kieszeni nostalgicznych fanpw RPG, 
czy tez ciekawa mozliwosc, ktPrq warto bqdzie w przy- 









Jest w CO pograb, to Warn 
gwarantujq. Gra czerple z 
najlepszych elementbw calej serii. 
jednocze^nie stawlajqc nacisk na 
I innowacyJnoSd systemu. W grze 
I wcielamy siq w Waltera Fenna - 
I zotnierza USN (United States of New 
I Continent) stacjonujqcego na wysple 
Huftmanna, znane] z pierwszej 
czqbcl gry. Fabula ciqgnie siq przez 
dobre 20 lat. w ktbrych nasz bohater 
blerze udzial w Drugim Konfikeie 
Huffmanna, waiczy z terrorystami, a 
tak^e pomaga bronib obrodka badab 

na Alasce, w ktorym testowanyjest reaktor M.I.D.A.S. (FM3). Fan! serii spotkab tu bqdq 
mogli wiele znanych im os6b, ktbrych nazwisk wypisywab nie bqdq, zeby nie zepsub 
zabawy. Chociai bariera jqzykowa uniemozliwia nam wgryzienie siq gfqbiej w fabufq, po 
samych cutscenkach, ktbrych w grze jest cafkiem sporo. mozna zauwazyb, ze intryga jest 
zawita, a kreaeje bohaterbw bardze ciekawe (aktorzy podkfadajqcy gfosy pokazali klasq). 

Grafika byta od zawsze bardzo 

elementem Mission 
ona CO 

na PlayStation 
Walk! sq 

wanzery 

miejsce w poprzedniej odstonie serii. NIeclekawq I momentami 
denerwujqcq muzykq z FM4 zastqpiono tutaj wieloma 
bardzo dobrymi kompozyejami, ktbrych nie powstydzifby 
siq nawet Nobuo Uematsu. Najwlqkszq rewol uejq mo2na 
jednak zauwazyb w systemie gry, przebudowanym z kazdej 
strony. Koniec z ustalonq przez developerbw druzynq 



NA SNIAD-ANIE 
ROXAS JE 
LODV. 



Zachwalam FM5, ale 
maonajednqwlelkq 
wadq, ktbrajestmi. 

[ tysiqcom fanbwna 
cafym bwiecie, solqw 
Oku. Tego piqknego 
tytutu nie wydano poza 
Japoniq i jest spore 
prawdopodobiebstwo, 
ie nigdy to nie nastqpi. 

Powbd jest nieznany... 

Moze Square jest zbyt 
zajqte tworzenlem gier 
na next-geny, moze tez 
po poraiice finansowej 
FM4 stracilo nadziejq 
na sukces serii w 
innych czqbciach 
bwiata? 

[Tantalus; -i-4 punkty] 

2ax: Od siebie 
dodam.ze Tantalus 
trochq przesadza z 
zachwytami nad FM5. 

Na polu rozgrywki to 
tylko kolejne "Zadante 
Frontowe", bez 
mocniejszyeh zmian w 
gameplayu. na ktbre 
seria juz dawno sobie 
zastuzyfa. Gra jest 
jednak ciekawa, wlqc 
istotniedziwi brak 
premiery anglelskiej 
wersji jqzykowej. Dla 
importerbw mam zfq wiadomoSb: tytut jest w blisko 100% w japobskich krzaczkach. 



NA DRU&IE 
SNIADANIE 
OBIAD, 
toDWIECZOREK I 
KOLACJEZJAOA. 

KlASTEPNESCr 
DNIA. 



ZEBA,. 









LODYn 



agrodq w tym miesiqcu zdobywa Tantalus, ktbry dostaje -h 3 do staminy, -12 do agresji, a takie prezent zawiniqty w galoty Slaruchy z redakcyjnych lochbw. |}huvin5;4 
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Zroh rni RPG-a, nzyli ku^e "(>ro^ramowfinia" w RPG Mfikp^zn 





ZAKONCZENIA(uwagai 
Wersja zakoilczenia 
Axel Ending 
Bad Ending 



Spoadb uaktywnlenia 



Oaj sig pokorai Axelowi. 

Uusisz miei 10 felonies I ponad 50 zaQilych lowarzyszy bronl. 2 takiml 



stalystykami po prostu zakoncz grg 



Pokonaj Eing w rozdziale 3. 



Etna Ending 
Laharl Ending 
Middle Bose Ending 
Tink Ending 
Worst Ending 



Pokonaj MId-Bossa przed rozdzlatem 4. 

Pokonaj oslatnlego Bossa z Tlnklem na 1000 pozlomie do^w. 

MjsIsz mied okoto 99 felonies I tyle same zgladzonycb lowarzyszy bronl 



(przez wroga) oraz Rozalln zabit^ przez Adella. 



ktwefsz mied 33 felonies. 100 piirAkM; rnany i ptzeisc raz gr^ W Dark Assemt%pokaM tig 
»..in)sek •Iwsr-isitigmineteroffefnanoSheraa'ne'. 

MoZliwosc odotokowania tyiko w rozdziaiacn 12 > 13 Kiedy b^tesz nual 200 many, pojawi 
SI? wniosek 'Return of iDe Pnsm Rangers' 

Uzyj Irzy tazy Cft3 Phones, a pojawi si? wmosek 'Rescue the Eann He’O'' 

Pizeidz map? EX03. a nast?pn>e uZy] nasi?pnycn irzecn Cell Phones Pojawi si? w Dark 
Assembly 'Rescue me Earih Hero Agam"' 

Z 20godzlna'nr -ozgiywHi. 400 many i lyBro w epizodach 1-9. Pofxn si? wniosek '< warn to 
seethe ending". 

Musisz miec 66 felonies. 100 many przejsc raz gt? i bye w epizodach 1-9 Wowczas poia><> si? 
w Dark Assembly wniosek. 'Unleash The Fallen Malden' 

Mu84SzmieC99leionies. 1500mc-''7.aoojBWis*?»pr1csek 'BrMklhemyslemxasM)' 

Graj przez 40 godzin I podezas rozdzialow 12-13 pojawi s>? w Dark Assembly wmosek 'i want 
to light an Overlord'' 

Poorzyi^zemuRc—f w>tiwA«'i,*Ka»»»l#e«nlo»» OiwOrzootadyDarkAssemW, 

1 zaakceptuj wmosek Fionne 'Summon LafizrfT* 

Z 5000 many i tyiko w pierwszym epizodzie poiawi si? wniosek 'Pick a tight with an Overlord' 
Musiszrrief;n"rrn--.-r*' to map Dark War'd. 3000 ma^ VWwczsspo)»ilti?wn'n>$eii *Meei 
m? erwigesi Ovv -'->3' 

Musisz mec zaiiczonych 25 map Dark World. 9999 many Wowczas poiawi si? wniosek 'Meet 



Zdob?dZ ledn? pastel 



.Uzyskaj Bonus Rank- 



.PodnIeC I pot?czwrogdw przed rzucenlem 



Udaj si? na najwyzszy punki mapy 



..Grave of Alchemy. 



.Uzyskaj Bonus RankZ 



.Udaj si? na najwyzszy punkt mapy 



.Pol?cz4wrogow 



.Rozwal Geo Symbol 



.Zadaj ponad 1000 punktdw sirat 



.WygrajbezstratHP 



.Rozwal Geo Panele oprda ICItego 



.Zadaj ponad 1000 punktdw strat 



.Wygraj tyiko jedn^ postaci? 



. Wygraj uZywajgc normalnego ataki 



Wygraj bez Atakj, Skllldw, Counterdw 



. Pot?cz wszystkich wrogdw 



.Uiyj ’Lift up' na 6 zawodnikach 



. Uzyj 'Lilt up' na 3 zawodnikach 



.W^iaj jednym zawodniklem 



.Zadaj ponad 1000 punktOw : 
.Wygraj bez strat HP 



.Zadaj ponad 1000 punktdw strat 



.Zniszcz wszystkie Oeo-panele 



'Square Enix to palal OngiS wspaniala flrma, dziS n?dzna namiaslka giganta 
sprzed lat! Chce znIszczyC nasz ukochany galunek' Leje na pomniki legend! 
S’a I drobi!' - krzyez? niezym w amoku roquszone masy RPG-owe] gawiedzi 
(Zax: jakoS Ich nie slysz?). Ten iskst jest wlasnie dia nich. Czytelniku, 
udowodnij Cwlatu, Ze wcIqZ moZna zrobiC dobrq gr? RPGI Zrdb |q sam! 

Ne przykiadzie prostej glerkl pokaZ?, IZ .prograrmwanle' niegryzle. a 
nieznajomoCC dziwnych llnijek kodu. ktoryml eo rusz raezy Cl? Wajper. nie 
stanowi Zadnej przeszkody w stworzenlu dobrej gry na pozlomie SNES- 
a/GBA. Wyslarczy komputer klasy PC z programem .RPG Maker PL 2.0* oraz 
troch? zapalu, ch^i l woinego czasu. Do dzieia zaiem! 

»• ___ Tworzeniepostaei 

Zaktadam. Ze program juZ otwarty? Kllknlj wi?c na nieblesk? Ikon? w lewym 
gdmyrn rogu .rozpoczynaj budow? nowej gryod poczqtku' i wybierz nazw? 
roboczqdia swojego projektu, Teraz zajmiemy si? tyiko gfdwnym bohaterem. 
bowiem pozostale postaci tworzy si? doktadnie na te| samej zasadzie. 

N^edz na Ikon? z tabelk? oznaezon? jako .baza darr^'. a stqd w zakladk? 
.bohater*. DomySInIe zdefniowano juZ lam 8 postaci, ale wypadaloDy 
to zmlenIC. Klikajqc prawym przyciskiem wybierz opcj? .czyic', by m6c 
stworzyCwszysikood podstaw. Wybierz .imi?' bohalera, np. Komodo, oraz 
jego opis np, rycerz, a rast?pnie .gralik? bohalera’ - jego wygiqd. Qrafik 
jest mndstwo (jeszcze wl?cej moZna znaleZc na Neele), obejmujqc nawet 
postacie z najbardzlei znanych RPG-owych serll! Teraz zajml] si? .graflk? 
twarzy", kllkajqo .ustaw’ I wyblerajqc I? najbardziej pasujqca do wybranej 
postaci. Pora przej^ do statystyk bohalera. Symbolizujqje kolorowe 
.krzywe" kldre wedle upodobaii moZna modyfikowaC, uslalajqc jak wysoki 
b?dzle przyrost danej statystyki w zwl?zku z awansowanlem na kolejne 



levels doCwladczenlaoraz zdelinlowaC ich warto^ poczqtkowq. Rubryk? 
.pouqtkowe wyposaZenis' pozostawlamy pusl^. MoZesz za to usialiC, jakich 
umiej?tnoCci b^ie uezyl si? bohaler wraz z przyrostem levell. By to uezyniC 
w mbryce .posladane umie|?tno^Vczary‘ kliknij prawym przyciskiem na 
wolne pole I wybierz .edycja' Z listy moZesz wybraC dowoln? umlej?tnoSC 
bqdZczar I wyZej zdelinlowaC, na ktdrym levelu Komodo ma go olrzymaC. 
Moiesz naturainie wstawlc wedle uzrania dowolr^ iloii umlej?tnotei, po 
prostu powtarzajqcoperacj?. zmlenlajqcjectynie level I umiej?tnoCc/czar. 
jaklej postaCrrta si? nauez^. Mo2esz]u2 opukiC.baz? danych'. 



W lewym dolnym rogu 

^ ' ' ■' ' powinieneSznalezCzlelony 

(older onazwle.MAP000r. 
Kliknij nart prawym przyciskiem 
:i wybierz opi^?.Mapa 
wtaCcIwoCci'. Wybierz nazw? 
UPyJ Ife** Sb * .'Ll dIa mapy, np. ,dOT bohalera’, 
ChIpSetgrafezny ustaw na 
,wn?lrza'lwyblerzwleikoiC 
pomieszczenla. Ja wybralem 

• • «=3« mininBlny(20x15),wszak 

Komodo nie jest zbyt zamoZny. Reszta opcjl dotyezy walk!, tutaj zb?dnyeh. 
zaiem zlgnoruj je. Qrallkl, ktdre widziszpo lewej sironie, to.grafika dolna', 
czyll wszelkiego rodz^u podloZe. po ktdrym b?dzie stqpal naszheros. Je$ll 
chcesz przejsc do prz^mloldw, jakie moZna pouslawlaC w chacie, przejdZ w 
tryb.granki gbmej' kllkajqcna ikon? niebiesklq ramki z kursorom wewnqtrz. 



A teraz kllknlj na Ikon? o<6wka I korzyslaj?czgraflk buduj bohaterowl 
chat?! GdybyisI? pomylll. skorzystaj zopcjl .cofn1?cia'. kl6rq symbolizuje 
zakrzywiona w g^ sirzalka. Moj?wersj? mIeszkanlaobadaC moZesz na 
zalqczonymscreenie. 

. ''•-r'-, \'j System kolizji 

Bohaler gotowy, chata rCwnieZ. Pora tchnqc lu troch? Zycla! Na pocz?tak 
zaimlemy si? syslemem kolizjl. W tym celu wejdZ do.b^ dany^' I wybierz 
zakladk? .ChIpSet'. Nast?pme z wypisanychz boku chip^dw wybierz 
.WTt?lrza'. Twolm oczom ukaZesI? grafika (podzlelona na dwie zakladk! 

- gdm? I dolnq). z ktdrej przed chwilq budowaleisoble wn?trze mieszkania. 
TuZ obok nlej znajduj? si? irzy przyciskl. z ktdrych wybierz blokowanie. Teraz 
kaZde pole grafikl mozesz oznaczyC jednym z czterech znakdw: krzyZykIem. 
gwiazdkq, kClklem bqdz kwadratem. KrzyZyk naloZony na jakled pole 
blokiqe dost?p do niego. czyll poslaCzatrzyma ^? przed rim. Gwiazdka 
pozwala na przechodzenie przez dowolne pole. Przydatne przy tworzenlu 
np. lajnych przejCC w Cclanle. K6lko pozwala na wchodzenie w dowolne pole, 
kwadrat natomiast pozwala na czgCckwe schowanle si? bohalera za polem 
nlm oznaezonym. Czyll bohaler b^zie mCgl .schowaC si? za dowolnq 
powierzchniq. co nadaj'e sens Izomelrycznemu rzutowl kamery. 

W lym miesiqcu to v^zystko, na wszelkle opinie. pylanla, sugestie czekam 
pod adresem mallowym komodoSop.pl. [Komodo] 

Zax: Ciqg dalszy naslqpi... o lie dostan? od Wasprzyehyiny odzew na 
poradnik Komoda. Aha, osoby z wlasnymi projektami w RPG Makerze 
-ujawnlajde si?' 



PAKOWANIE SUBYCH POSTACI 

Najlepszym sposoDem na szybki lavat-up slabszych poslaci jesi uloZenie Ich w Zyw? wleZ? z bardziej 
wyCwIczonymi zawodnikami I roblenie atakow zespolowych • kaZdy wojownlk w taklej formaeji dostaje cz?SC 
punktow doswiadczenla. MoZna teZ pod konlec walkl po prostu wycIqgn^C slabszych osobnlkdw z panelu 
startowego, a schowaC do niego lepszyeh. Taki manawr na trudniejszyeh planszach zapewni Im niemaly 
przyrost bonusowego experlence'u. [Zax] 

Miejsca do Cwlczeii 

Mapa 9-2 • Znakomite miejsce do level-upowaria. Mamy tu oSmiu przeciwnikdw z modytikatorem ->50% 

Exp, CO pozwala na najelektywnlejsze Cwiczenie poslaci w glownej llnll labularnej, czy za pierwszym 
przechodzeniem Olsgaea 2. JeSli nie chce Cl si? wykonywaC opcjonalnych quesiCw, a po prostu szukasz 
ulatwienia w przejsclu standardowych batalli ■ to najlepsze miajsce dIa Clebie. 

DarkWohd 1-4- Bardzodobre miejsce dlahealerow. Na planszy mamyoCmiu magPw I modyllkator reverse 
damage, eo znaezy, Ze leczqc Ich zadajemy Im stratyl Stqd juZ szybke droga do ostrego pakowanla. Nlestely, 
na tej mapee nie ma bonusu do experlence'u. 

Cave of Ordeals 1 - Najlepsze miejsce Cwiczeh dia lueznikow I zawodnikow z atakami obszarowymi. 

Cave of Ordeals 4 • Chyba najlepsze miejsce do Cwiczenia postaci w calej grze. Modyflkatory EXP ->^100% 

I Mana ->100% sprawlaj^, Ze moZna tu slosunkowo szybko |z pomoc? Dark Assembly) dojCC do 1000 Ivl. 
doswiadczenla. 

DARK WORLD 

Dark World, czyll bonusowe miejsce ze znacznle trudnlejszymi wersjami stworow niZ w glownej grze, 
moZna odblokowaC w Holt Village. Szukaj pi?ciu niawidzialnych ■pstryczkbw' w okolicach wioski. Pierwszy 
znajdzlesz za zwalonym tllarem, za plecami ludzika z Dark Assembly. Nast?pny mozna odnaleZC za domkiem 
Aden, gdzie Iqczq si? Cclany. Trzeci przelqcznik znejduje si? w prawym dolnym rogu planszy, pod drzewem. 
Czwarty znajdzlesz w k?pce trawy koto Wood Golema. Ostatni umiejscowiony jest za domem, przy ktbrym 
kr?cl si? Zombie. JeCII zrobileC wszysiko poprawnie, to wyCwletll si? komunikat: 'shadow lurking over Holt 
Village'. Pojawi si? teZ NPC w okolicach ptawego dolnego rogu planszy. Pogadaj z nlm cztery razy I wybleraj 
dwukrotnie pierwszq opcj?. Przygotuj si? na walk?. Potyezka nie jest trudna, wySlij na pole Female Ninja 
(sleep!) orazThiela (poison!). Teraz najpieiw uCpIj delikwenta, a nasl?pnie zatruj go przy pomocy zdolnoScI 
Thiefa I spokojnie czekaj, aZ z dyskretnym uroklem zredukuje mu si? HP. Zeby odblokowaC dost?p do 
kolejnych map Dark World, naleZy spefnlC wymagania dia kazdej z normalnych plansz w tryble story. [Zax] 

Mapa Nazwa mapy Wymagania do odblokowania 

Beginner's Field j ^..Odblokowaneautomatyeznle 

1-2 Reflection Pond Wygraj bez strat w swoim I ‘ 

.1-3 ."^..Psycho's Hideoutl.J^HIIBl^ Doznaj strat od wroga 

1- 4 Dead Tree Field Pokonaj green skull •• 

2- 2 Sanction Room Wygraj w 1 furze 

2-3 ;irr!..Room of Despair! — Wygraj w 3 ruchach ... ' ^Wl _ 

2- 4 SaaledRoom UZyjiechnikruttUp' ' f ' 

3- 2 D angerous Refuge Rozwal Geo Panel 

3- 3 -TZL.lorpse Garden UZyj 'Lift Up' na pl?ciupostaclach 

Valley... Zniszcz czerwony Geo Panel ' 

4- 3 HedWat«1all....4i^^BB^«.-~- Pofqcz wszystkich wrogdw ||H 

4- 4 Dragon's Mouth Wygraj po 30 turach 

5- 1...- Shittoft's Hideout JednapostaCma status KO ^9 

5-2 Eternal Oblivion Ukodez plansz? tyiko jednq postaci? 

5-3 Shriek Of Dealh.,fl[HHBB-*J^i zawodnikdw 

5- 4 Dark Ruins Wygraj bez Ataku. Skllldw I Counter'a 

Jd... •".... Rrst Battle Up' re 10 zawodnikdw 

6- 2 Second Battle - - Nie niszcz Geo Symbol! 

6-3 Third Battle .7. Polqcz 5 wrogdw 

6- 4 Fourth B attle Wszystkie pingwinyeksploduj? 

MdMHHHHBIIt—x— - ZnIszczQeo-panele 

7- 2 Semi-Final Wygraj bez strat w HP 

7- 3 Final Battle PodnleS wrogdw I potqcz przed rzucenlem 

8- 1 Hades Corridor Zniszcz Geo Symbol 

8-2 Loser's Gallows. ^..1.' Zniszcz wezyatWe Geo Panele m 

8-3 Confession Room Wygraj uzywaj?c Komendy 'atak' 

8-4 ,7!!!!!!!!!!..Survlvor'sEnd.8MmBMKU«<M>-V^fAjbezstra1wHP ' 



1 . ,. 

DODATKOWE PLANSZE 

W grze znajduje si? sporo dodatkowych, opcjonalnych map, ktdrych odblokowanie polega na spelnieniu 
pewnych wymagaCi, a pdZnIej przeforsowanlu okredlonego wnlosku w Dark Assembly. [Zax] 



Kacik SPORTOWY 



Co z Pro Evolution Soccer 6 po polsku? To pytanie od pewnego 
czasu spfdzato sen z powlek fanom serii. Gra miata pojawiri 
si$ pod koniec paidziemtka, premier^ jednak przetoiono 
na pocz^tek listopada, a potem na koniec - w momencie 
oddawania tego numeru dodruku niewiemyjeszcze, czy PES6 
ostatecznie wyl^dowat na sklepowych pdtkach. Inna sprawa, ze 
pierwsza polska wersja, kt6r^ udost^pnit prasie CD Projekt, byta 
peina tak koszmarnych btfddw, ze Ich usuwanie r6wnle2 dobrze 
mogtoby trwad do grudnia... A wystarczyto skonsultowad spome 
kwestle z osobami, ktbre od lat udzielaj^ sif na Scenie PES. 
^9^ Po resztf wrazed z obcowania z szbstym Pro Evo odsytam 
do recenzji, Tymczasem "K^ciku..." masa czytania, a ja juz 
zapraszam za miesiqc • ruszamy ze Szkotq Grania w PES6I 
□ (koso] 

KONTAKT: koso@psxextreine.pl; (listy z doplskiem "KJ^CIK SPORTOWT) 





Relacja z eliminacji Mistrzostw Polski FIFA 07 



2a nami kllka turniejdw eliminacyjnycb, przed nami wtelki finat - juZ 26 listopada w Warszawie. Wzi^tem udziat w 
otwieraj'qcych cyki zawodach w Poznaniu ( uczucia mam mieszane, bynajmniej nie z tego wzgl^u, ze ponlostem 
poraZk^ juz w plerwszej rundzie;). Kilkartaecie stanowisk wyposazonych w pady (nie trzaba byto posiadad swo- 
jego), wygodne slodziska I odgrodzony teren zmagart - tak byto nie tytko w stolicy Wielkopolski, ale i podczas po- 
zostalych turniejdw. Chftnych byto sporo, ale nie tyle, lie na MP w Pro Evolution Soccer 5 - kazdy chftny mbgt sle 
bez problemu zapisad. Pewne problemy miell organizatorzy, ktdrzy nie zapisywall Graczy po ksywie, lecz kaz- 
demu przydzielali numerek i wreczali kartk? na wyniki (bez diugopisu-.). Szybko pojawity si^ problemy, bo dwdch 
zawodnikdw dostato ten sam numer. Na sugestif , by bl^d naprawid, jeden z organizatordw odpart: ~A co mnie to 
obchodzi. ja spodz§ tu tylko kilka godzin i zarobi? kasf". Kopary nam opadly. Na amatorskicfi turniejacti organiza- 
torzy wktadaja w swojq impreze serce, na oflqalnych najwidoczniej poza czasem - nic wiecej. 

Atrakcjq dia co niektdrych byty goScinne wyst?py pitkarzy z klubdw Orange Ekstraklasy - w Poznaniu pojawit 
si? Krzystof Kotorowski z Lecha, w Lodzi Jakub Rzeiniczak i Krzysztof Sokaiski z Widzewa, w niektdrych mia- 
stach mozna lei byto spotkad znanego komentatora sportowogo, Dariusza Szpakowskiego. Na turniejach po- 
jawito slo niewielu Graczy ze Sceny PES (jedii juz, to z ciekawodci), co udowadnia, 2e kaida z gier ma swoje gro- 
notandw. Nie s^dzg jednak, by na turniejach PES6ktodpytal, gdziejest strzat albo"ktdrym przyciskiem si^bie- 
ga". Dochodzilo do tak zabawnych sytuacjl. jak usta- 
wianie taktyki kumplowi, bo ten nie wiedziat, jak zmie- 
nld formacjO' Zreszt^ spora cz^dd graj^cych to pe- 
ceciarze, ktdry pada widzieli pierwszy raz w dyclu (na 
cowskazywatyniektdre kosmiczne wyniki). Nieule- 
ga jednak w^tpKwodci, ze 20.000 doiardw, ktdre zgar- 
nie zwycifzca grudniowych Mistrzostw Swiata w Am- 
sterdamie (pojedzie na nie irzech najiepszych za- 
wodnikdw z naszego kraju), dziala na wyobradnl^. 

Zwycigzcy pierwszych 3 tumiejdw eliminacyjnych: 

Poznah: Marcin Zawadka (Torurt) 
tddd: Arkadiusz Najder (Ujazddw) 

Krakdw: Daniel Noworyta (Bytom) 



om's GoB medal Chalfcnfag I 




□ Platforma NES □ Wydawea Capcom 

2 "olimpiadkami" na NES-ie byto krucho - jedyny zastuZony tytui to 
Track & Field. Wedtug mnie jednak dzieto programistdw z Capcom 
jest lepsze od gry Konami. Po wcidnifciu Start stajemy przed serf^ 
wybordw. Najpierw tryb - dostgpne World Tournament, Training i 
Total Record. Po wybraniu tego pierwszego, kolejnym wyborem jest 
liczba graczy (maksymalnie 8). Nast^pnle slot, na ktdrym zapisywane 
b^dq nasze osi^gnifcia i kraj, ktdry chcemy reprezenlowad. L^cznle 
w grze mamy 12 reprezentacji. a zawodnicy rdznl^ sie od siebie, 

CO jest kolejnym plusem gry. Po wyborze teamu przechodzimy do 
konkurencji podzielonych na poszczegdine programy. Wlasciwa gra 
to typowe naparzanie w jeden przycisk i przytrzymanie kierunku (kqt 
odbicia sio/rzutu) w odpowiednim momencie. Mimo to nie jest nudno, a rekordy same prosz^ sie, by je 
pobid. Grafika nie Muje w oczy, wszystko wygl^da tak jak powinno. jest nawet wlwatujqca publicznodd. 
Muzyka, a raczej odgtosy, pasujq do tego, co dzieje sif na ekrante. Konkurencje sq typowo olimpijskie - w 
sumie jest ich 15 plus maraton pojawiajqcy sio mi^dzy programami. Trening to oczywiScie wolny wybdr 
konkurencji. a w Total Records mamy wgl^d do swych wczedniejszych wyczyndw. Gr? polecam wszystkim 
fanom sportdwek i 'olimpiad' - naprawd^ mila odskocznia, tym bardziej Ze na obecne] generacjl konsol 
nie ma dobrych gier tego typu. [Iogan40| 





ROZKtAD JAZDYPRO EVO 



Wlfc^ informacjl 0 turniejach 
znajdziecie na naszym fonjm 
interneiowYm 

(www.psxexlreme.into, dziat Kqcik 
Sportowy-PES^WE) 

Nazwa: Final Woliiiskiej Ugl Mistrzow 

Termin: 3 grudnia 

Miejsce: Wolln, Miejski OSrodek 

Kuttury. godz 10:30 

Wpisowe: 10 zt 

Reguty; FInalowyturnlejcykIu 

Woliitska LIga Mistrzdw; gramy 



reprezentacjami i klubami w PESO. Limit 
miejsc! Do wygrania PSP' 

Kontakt: Damian_wolinOtlen.pl, 
tei: 693664372, GG:S50B662. 

Wi^cel informacjl; 
http:/nurpes.ovh,org/ 

Nazwa; Numer 01 Cup Brachu & Kerruk 
Termin; 9 grudnia 

Miejsce: Wodzistew Siqskl-Radlin. kliA 
Nurr^erOI, ul. Chrobrego 13a 
Wpisowe: 10 Zt 
fleguty: Gramy wPESe, 



reprezentacjami i klubami, wiecej na 

Forum PSX Extreme 

Kontakt I zapisy; GG 4078119. forum 

PSX Extreme (K^cik sportowy. PES/ 

WE), na miejscu, tel. 509177543 

Nazwa; PE56NH Cup II 

Miejsce: Krakdw, bar 'Zajazd Mogilski’ 

ut. Klasztorna 39 

Wpisowe: tOzt 

Kontakt I zapisy: 50924892S 



Rozmowa z Alanem Shearerem 



Oto krdtki wywiad ze znakomitym, 
bytym juZ napastnikiem reprezentacji 
Anglil i Newcastle - Alanem Shear- 
erem. W najbliZszym czasie w PSX 
Extreme pojawi si^ wiecej wywiaddw 
ze znanymi personami polskiego i 
zagranicznego sportu... chyba ze 
Szef Wszystkich Szefdw, czyli Koso 
(Krzydka Jerzyn^ ze Szczecina 
zdegradowall), b^dzle miat coi przeciwko:). MItego czytania. [no wtadnie 
■ jedli chcecie wiecej rozmdw ze znanymi postaciami ze iwiata sportu, 
piszclel - Koso] 

WeeMan; Wita), Alan. Zaczn^ od podstawowego pytania - czy Alan 
Shearer gra na konsolach? 

Alan Shearer: Nie tviem. trzeba by go o to zapytad [imlech], A taknase- 
rio ■ oczywiicle. ze gram na konsolach. Ostalnlo rzadziel, bo wlfce] czasu 
poiwifcam gram komputerowym, ale nie zmienia to faktu, ie jestem 
graczem konsolowym. ' 

WM; Rozumiem. A wjakie gry najbardziej lubisz grad? 

AS: Moie Clf to zdzlwl, ale nie przepadam za symulaciaml pllkl noinej. 
2adna z najbardziel populamych serll gier pllkarskich, ani FIFA, ani Pro 
Evolution Soccer, nie wywarly na mnie duiego wraienla. Po proslu Jak 
bardzo by sig nie staraly, nlgdy nie bfd^ lepsze od prewdzlwego wyjScIa 
na boisko I pogrania w pllkf... Co innego menadiery pllkarskle • uwlel- 
biamjal Potralle godzlnaml graC w Championship Managers, czy tei w 
Jego nastfpcg, Football Managers. NajczeicieJ gram jednak w starego. ale 
jarego Championship Managers 03/04 na PC. Wybieram Newcastle I gram 
kllkanaScie sezondw. Co zabawne, mImo duiej lloScI czasu sp^dzonego 
przy tej grze. wcale niejestem jakimi wybitnym graczem... Ale wcl^i nad 
tym pracujf [imiechj. 

WM: JeZeli jesteimy |uZ w temacie Twoich gustdw growych... 
Jakiegogatunku gierzdecydowanie NIE lubisz? 

AS; Nie przepadam za gram! przesyconyml przemoc^. Nie chodzl tu 

0 gatunek bijatyk ■ niekidre s^ calklem znoine, ale gry typu Manhunt 
napawaJe mnleobrzydzeniem. W sumie jednak jestemdosydotwartyna 
gry ■ ostatnio gralem w Yakuzf, I mimo ze gra nie stroni odmocnych stdw 

1 krwawych zagraA jest po prostu znakomita. 

WM: Rozumiem wIqc, Ze wszystko zaleZy od konkrelnego lytutu. 

A jaki to sprzft do glercowania posiadasz? 

AS; Obecnie tylko PC, PlayStation 2 i Xboxa, ale przez cate moj^ 'karierf" 
gracza posiadatem wszystkie moillwe konsole I kompulery. Z czasem 
jednak pozbywafem sig ich, gdyi granie na nich nie sprawiato mi jui 
przyjemnodcl. a to przeclei najwainiejsze... Czekaj, sklamalem • wci^i 
gdziei wszalie posladam starega, ceglastego Game Boya ■ ale to raczej 
z sentymentu (imlechj. 

WM: To tak jak ja, takZe posladam Game Boya z sentymentu 
[dmlech], A co jeZeli chodzl o konsole next-genowe? Czy szykujesz 
sif do nabycia PS3 lub Xboxa 360? 

AS; Szczerze? DIa mnie niewaine jest, jak bardzo promowana bfdzie 
konsola, He bfdzie miata twardych dyskdw I jak bardzo nowoczesn^ 
grarik^ ■ liczy sle grywalnoid. Na razie wl^c wstrzymam sif z kupnem 
ktdrejkolwiek z konsol, dopdki nie ukai^ sig jakiei Interesujgce mnie 
tyiuly. Z druglej strony jednak jestem pewlen, ie prgdzej czy pdiniej wyjdg 
hlciory na able konsole, co bfdzie dia mnie rownoznaczne z kupnem obu 
konsol. 

WM: Czy zdarzyta Ci si^ jakad zabawna bqdi nleprzyjemna sytuacja 
zwiqzana z granlem? 

AS; Nie... No dobrze, powlem, ale tylko Table [dmiechj. 3 lata lemu 
zaczynatem grad w Champtons/ir^ Managers 03/04. Na moje nieszczgicle 
postanowitem sig uczyd graj^c nie przeciwko komputerowl. ale przeciwko 
iywym przeciwnlkom, online... Zawsze uiywam pseudonimdw, by nie 
zdradzac innym, ie graj^ z Alanem Shearerem.. .Tym razem nie wiem co 
podkusito • przystgpllem do gry jako Alan Shearer. Wplerwszym 
meczu moje Newcastle trafllo na Everton jaklegoi uiytkownika, ktdry 
by! bardzo zaawansowany... Przegralem sromotnla 0:7, a po meczu dw 
uiytkownik na czacie zaczgl mnie wyzywad. abym nie obraial takiego 
ganlusza pitkarskiego jakim jest Alan Shearer, ie taki lamer nie ma 
prawa nosid takiego zaszczytnego nazwiska... Zostalem zbesztany przez 
swojego fana [dmlechj. To mnie nauczylo, ieby nigdy nie grad jako Alan 
Shearer - do dzii ml to zostalo. 

WM: A mog^ poznad Twd| obecny pseudonim? Ch^tnie Cl$ pokonam 
w Championship Managers 03/04 [Smlech], 

AS; Nie. nie dam sig nabrad na te Wasze polskle sztuczki [imiechj. 

WM: Dzi^ku]^ serdecznie za podwi^cony ml czas. Czy masz cod do 
powiedzenia Czytelnikom PSX Extreme? 

AS:Zyczg Warn, abydcie zawsze wygrywall w kaidej grze. zardwno w 
dwiecle wirtualnym. jak I realnym. 



Pita 






Relacja z turnieju PES5 w Wolinie 

Juz po raz trzeci do Wolina zjechali 
mUoSnicy naszej ukochanej piJeczki. 

Tym razem w zawodach wzi^fo udziat 
lylko 32 Graczy z calego wojewbdztwa 
Zachodniopomorskiego. Wiadomo, 

Jesiert - poprzewracane drzewa. pial- 
formy wierinicze dryfuj^ce po Battyku, 
linie wysokiego napi^cla pl^czqce si$ 
pod nogami... To wszystko raczej nie 
sprzyja podrdzowaniu:). Zwazywszy na 
brak znanych zawodnikow ze Sl^ska 
i Warszawy, turnlej by( wewn^trzn^ 
spraw^ sceny zachodniopomorskiej. 
Zawodnicy zostali rozlosowani do trzecb 
grup szescioosobowycb oraz dw6ch 
siedmioosobowych. Do play-off6w 
przechodzilo po trzech najlepszych za- 
wodnikow z grup oraz jeden szcz^Sliwiec 
z najwigksz^ iloici^ pur^ktbw. Tym razem 
trafitem do siedmioosobowej grupy B, ktbr^ udato ml sif wygrad z przewag^ 4 punktdw nad drugim w tabeli Norbim. 
W pozostatych grupach na ogd( takze wygrywali faworyci. Na szczegdln^ uwag^ zaslugiwal Sebek (nowa twarz na 
scenie), ktbry wygral wszystkieSmeczy wgrupie, strzelajac przeciwnikom 15 bramek i trac^c zaledwie 5. Wysok^ 
form? zaprezentowal takze OIL pewnie wygry wajqc sledmioosobowg grup? A, a przy lym trac^c jedynie 4 bramki. 
Fatalnie spisal si? za to jeden z taworytbw - Cuathemod, ktbry zdotal zdobyb jedynie dwa punkty i strzelid jedn^ 
bramk? w rozgrywkach grupowych. W przerwie pomi?dzy faz? grupowa a pucharbwkq rozlosowallSmy wSrbd 
wszystkich uczestnikbw oryginalnego PES5 - trafit on w r?ce Sebka. 

Faz? play-off zacz?IISmy od 1/6 flnatu. Tutaj udalo mi si? pewnie ograb Gracza o nicku Mlchu (2:0). Na szczegdln^ 
uwag? zastuiyiy wysokle wygrane Ollego (8:0 z Ziellnq) oraz Ktoska (5:0 z Vincentem). Emocji nIe brakowalo w 
meczu Loracka z Norbim, ktdry zakoriczyty dopiero rzuty karne. Nlespodzlank^ bylo wyellmlnowanie w/w Sebka 
przez Domagala, ktbty wygrat2:l. Cwlerbfinafy to cztery bardzo wyrbwnane mecze. Towlabnie w tejfazlezatrzymal 
mnie Lorack, z ktbrym przegratem 0:1 (farclarzu ty! Grrr!:). W pozostatych meczach takze zadecydowat jeden gol. 

Do pptfinatdw przeszll PESInter, Oil oraz Klosek. W pbtfinale Oil skromnie wygrat z Lorackiem 1:0, a KfosekdoSb 
pewnie wyeliminowat PESintera, wygrywajqc 3:1, 

A wl?c w finale zmierzyli si? reprezentanci Swinoujbcia (Oil) oraz Szczecina (Klosek). Qracz z nadmorsklego kurortu 
szybko obejmuje prowadzenie i nie pozwala soble go wydrzed juz do koilca meczu. Jak to cz?sto bywa, final byl 
jednym z najnudniejszych meczbw rozegranych podczas turnieju... OH w nagrod? otrzymat medal, puchar oraz pada 
utundowanego przez sklep ,Menago" ze Szczecina. Gratulacje dia Oliegol 
1. OH; 2. Klosek; 3. PESInter; 4. Lorack 

Organizatorzy turnieju (Damian I Qwerty) zapraszaj^ juz na finalowy turniej, ktbry odb?dzie si? 3 grudnia. Do 
wygrania b?dzie konsolka Sony PSP! Szczegolowe informacje odnobnie turnieju znajduj^ si? w Internecie na stronie 
http;//turpe8.ovh.org/. Korzystajqc z okazji chciatbym przeslab pozdrowienia dIa mojej kochanej Agusi! [Damian_Pl 





EDIT MODE 



Konami jest doprawdy zabawne w swoim 'ulep- 
szaniu" licencji. Wrzuca oryginalny Manchester 
United, ale jednoczebnie wy wala Chelsea, 
przedstawia oryginain? (ig? francusk^, ale 
jednoczebnie rezygnuje z ligi niemlecklej, ktbra wprawdzie nie byla oficjalna. ale zawsze latwiej edytowad cob 
lstnlej?cego, niz tworzyb zupelnie od podstaw. Przyktady mozna mnozyb. Bardzo przykre jestto. ze seria od 
wielu lat drepcze w tej kwestli w miejscu. podczas gdy Electronic Arts przedstawia w Fifle ponad 20 lig, gdzie 
czotowe europejskle rozgrywki skladaj^ si? z dwdch szczebll. Na pocz?tek zabawy z Pro Evolution Soccer 6 
proponuj? wyedytowanie nazw druzyn, zawodnikbw z dwbch reprezentacjl (za miesi?c druga porcja) oraz nazw 
stadiondw. 



Drvjyny: 

ligo aigicIsliD; 

Wtsi Midlands Vlllogo' 
Aston Vlllo 
Lanrashire - 
Blackburn Ravers 
Middlebiook - 
Bolton Wanderers 
South East Londan Reds - 
Charlton Athletic 
London FC-Chelsea 
Merseyside Blue - 
Everton 

West London White - 
Fulhom 

Merseyside Red - Liverpool 
Man Blue-Monchestar City 
Teeside- Middlesbrough 
Tyneside - Newcastle United 
Ronrpy-Porttmauth 
Bershire Blues -Reading 
South Yorkshire - 
Sheffield United 
North East London - 
Tottenham Hotspur 
Hertfordshire -Wolford 
East London -West Horn 
United 

Lancashire Athletic - Wlgon 
Athletic 



Other Leagues A: 

Bruielles-RSCAnderlechl 
FC Belgium - 
Club Brugge KV 
AC Czech - AC Sparta Proho 
AlhenokosFC- 
Ponolhlnoikos FC 
FC Bosphorus -Besiktos 
Constanli-Fenerbohce 

Other leagues 8: 

Patagonio-Boco funiors 
Pampas -River Plote 
Cnopolo-Soo Paulo K 

Zawadnicy: 

Kiirnln-M.KIosn 
Pomatski-l. Podolsk! 
Aguoln-G. Asomooh 
Orondor-D. Odnnknt 
Noglnu - 0. Neuville 
Hormey-M. Honke 
Frutes - T. Frtngs 
Sloeget-B. Sdineider 
Slrnslizel- 
B. Schwelnsleiger 
Botonoski-T. BorowskI 



Kelim-S. Kehl 
Hitmocher-T. Hitzlspeiger 
Kruger -M. Bollock 

Messenger - C. Mitzalder 
Meriltecker-P.Meriesockar 
Fulldrishe - A. Friedrich 
Rome - P. Lohm 
Hulko-R.Hulh 
Nodoknry-i. Nowolny 
Jargon -M. Jansen 

Schworz-J. Lehmann 
Huber -0. Kahn 
Hulegrnse-T. Hildebtond 

Chorwocja: 

Ktjmunalic-I. KIrisnIc 
Pkto-D- Prso 
Olenbe-I. Olic 
Bolctman-B. Bolobon 
Comnjok-I. Bosnjnk 

Niko Konoc-N. Kovoc 
Suirn-0. Srno 
Bnk-M. Bobic 
Kboynobir-N, Kranjcor 
Leila -J.Leko 
Semic-A. Soric 
Vlones-J.Vronjes 
Mogoac -L. Modrlc 



IpsekGiko-l. Leko 
Donyjo Sllic-D. Simic 
Robollo Konoc-R. Kovoc 
Shinonoc-J.Simunic 
Tutor -I. Tudor 
Torrrk-M.Tokic 
Tonos - S. Tomas 

Plikoso-S. Plelikoso 
Buleno-T. Butina 
Diroilo-i.Didullco 

Stadiony; 

Rad Cauldron -Aniield 
Mogpio Pork - 
St.Jomos Pork 
Lulocio Pork - 
Pore des Princes 
Mossilio Stodlum- 
Stodi Velodrome 
Borussia Stadion - 
Wesllolenstodlon 
Houplslodtstadion - 
Berlin Olympia Slodion 
Catalonia Stadium - 
Camp Nou 
Orange Arena - 
Amsterdam Arena 
Rotlerdom Slodion - 
De Kuip 

Estodia Polo-Mestalo 




Oita Stadium 

Porto Folio -Nogoi Slodlum 
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iDo wygrania Jest 30 demo 
^nnln nadsytailfa odpc w#<i 

^0 



llgtyPES6(PS2). 
^niem 15 grudnia. 



Fundatorem nagrdd Jsst 



KOIMKURS 



ma w PES6 oryginalnego skfadu, tylko 
znleksztatcone nazwiska I zmlenione twarze 
zawodnikbw? 



PES-SHOP 

Jak wiecie juz z recenzji, PES-Shop nie znalazf si? w PES6 na Xboxa 
360, a jedynie na PS2. Nie ma co rozpaczad nad takim stanem rzeezy 

- b?dzie moina, gdy Konami zdecyduje si? na wprowadzenie sklepu 
przez Marketplace i za wszystkie dodatki zaptacimy grube plenl^dze... 
Pdki CO roztdzmy na czynniki pierwsze PES-Shop w wersji gry na 
konsol? Sony. 

Za CO moZna zarobid punkty: 

- rozegranie meczu • 50 PES 

- wygranie Master League: D2 League - 5000 PES 

- zdobyde Master League: D2 Cup ■ 2000 PES 

- wygranie Master League: D1 League - 8000 PES 

• zdobyde Master League: D1 Cup - 3000 PES 

- wygranie Master League: European Championships - 10000 PES 

- zdobyde Master League: European Masters Cup - 5000 PES 

- wygranie rozgrywek w cJowolnej lidze krajowej - 3000 PES 

- zdobycie pucharu w dowolnej lidze krajowej • 2000 PES 

- wygranie Ligi Mi?dzynarodowej (International League) - 3000 PES 

- zdobyde pucharu Ligi Mipdzynarodowej (International League Cup) 

- 2000 PES 

- zdobyde Pucharu Ml?dzynarodowego (International Cup) - 3000 PES 

- zdobyde Pucharu Europy (European Cup) - 1500 PES 

- zdobycie Pucharu Afryki (African Cup) - 1500 PES 

- zdobycie Pucharu Ameryki (American Cup) - 1500 PES 

- zdobycie Pucharu Azji i Oceanii (Asia-Oceanian Cup) - 1500 PES 

- zdobycie Puchary Reeboka (Reebok Cup) - 2000 PES 

- zwyci?stwo w International Challenge - 5000 PES 

Co ciekawe. za zwycl?siwo w Pucharze Konami (Konami Cup) nie 
dostajemy punktbw PES. 

Na CO moiemy wydad punkty: 

- pitkarz (150 PES jeden; 160 pUkarzy = 24.000 PES) - klasyczni zawod- 
nlcy, w^rdd nich Bonsak (Bonlek:) 

- druzyny (1000 PES jedna; 7 dru2yn = 7000 PES) - klasyczne druiyny: 
Anglia, Francja, Niamey. Wlochy, Holandia, Argentyna. Brazylla 

- stadiony (2000 PES jeden; 3 stadiony = 6000 PES) - Club House, 
Kusunoki-MIhama Stadium, Nangsoh Stadium 

- wygl?d obramowania(100 PESjedna;3 ramki = 300 PES) -trzy ramki 
okalaj^ce menu 

- ubiPr (5000 PES jeden; 3 komplety = 15.000 PES) - trzy debilne 
kostiumy: strusia. dinozaura i pingwina 

- edycja wygl?du: uezesanie (500 PES jedno; 11 uczesai) = 5500 PES), 
pod poj?dem uezesanie Konami rozumie psi pysk, brawo 

- edycja wygl?du: radoSb po bramce (1000 PES jedna; 3 "deszynki” = 
3000 PES) - §wi?towanle strzelonego gola 

- k?t kamery (500 PES jeden; 2 k?ty = 1000 PES) - uj?cia z lotu ptaka 
i perspektywy pllkarza 

- efekt pitki (500 PES) • na replayach pitka zyskuje "ogon" 

• muzyka w He (100 PES) • 'szafa graj^ca" w opcjach 

■ przeglctdanle sladionbw (100 PES) - pojawia si? opeja ogl^danla 
stadionPw 

- gra z podwpjn? szybkoSd? (2000 PES) - pozwala grab w dwukrotnie 
szybszym temple 

- edycja skladu trybu kariery (500 PES) - zmiana kombinaoji zespofu 
w trybie kariery (Master League) 

- punkty pocz?tkow 0 w trybie kariery (5000 PES) - pozwala wybrac. He 
chcemy mlec punktbw przy rozpocz?clu trybu kariery (Master League) 







fOLSKA 



> HIV; WtaSnIe ttuKf sif poci^iem i 
dumam, jak pi^kne nastaty czasy, 
w ktdrych mozna swobodnie podr6- ‘ 
i pracowa(i jednoczesnie, a 
nawet szarf^ bez kr^cji. Tzn. od dawna 
mozna, aJe jak dol^ combo laptop i kombra 
byty dostfpne gtdwnie dia biznesmenbw, 

CO to obiad tykaj^ w Paryzu. a kolac^^ w Big 
Apple. Ale to juzzamierzchte czasy... Teraz ' 
ja - Wiejski Qtupek, odpalam laptopa, tqcz^ 
si§ z Netem przez hotspot, a swojq 360-tk? 
t^cz^ z laptopem i dzi$ki dzielonemu t^czu 
wbljam sl^ na Marketplace, co by 
jak^ nowobb. Ale to w domu, jebll mam taki 
kaprys, bowiem nie ubmiecha ml sl$ wizja 
dzwigania agregatu pr^dotwbrczego;). A w 
podrb^... pc^t^zam PSP do lapa, zgrywam . 
pjiki I iwletnie sl$ bawl^. Jak pi znudzi mi 
si^ pisanie, przegl^danle Netu itp., ew. zali- ^ 
cz^jakib film -wbwczas odpalam Tekkena . 
i cioram w najlepsze (na PSP, ofkoz). Jebli 
w przedziale ttukq si$ ze mnq starsi ludzie 
- wybatuszaja gaty: gdy sq to dzieciaki 
- bJIni^ sif . Ach, jak pl^knie jest! I co, czy 
nadal sq na tym padole przeciwnicy takich 
-udziwniert", jak np. dysk twardy w konso- 
lach? Nowe idzie, Panie i Panowie. {...) 
Premiera 360-tki jui za nami. Pordwnuj^c jq? 
z analogiczn^ syiiacj^ przed laty - wypadia 9 
wspaniale. Rzekfem. d(-_-)b Zegna si^ HIV 
- fan The Muppet Show, szatpiqcy zawzi?- 
cie w Gears of War;). □ 

Kontakt: llsty@psxextreme.pl , 

tel. 0696 131 258, a takze llsty na adres 

Redakcji (z dopiskiem; "LISTY"). 

W tyn niesiqai nogrody strzyiNjq: 

Bohrli Smokirski, todz 
Bortosz Htimaikzuli, Koiobrzeg 

Konkurs "Wyt§4 wzrok" (PE#110) 

• rozwiqzanie 

NaleZato znateib dziesifb ukrytych Loco, a 
nast^pnie zsumowaC wszystkie numery stron, 
na ktOrych byly ukryte. Loco znajdowaly sle na 
Stronach; 8, 25, 34, 48, 53, 58, 63, 70, 78, 95, 
ktbrych numery po zsumowanlu daty liczb^ 

532 i takiej tez odpowledzi naleiato udzieirb. 
Dokonali tego i tym samym nagrodzeni 
zoslali: Mateusz Potrzebny z Nowego Dworu 
' Mazowiecklego (koszulka Liga PlayStation), 
Lukasz Staszak z Lodzi (piteczka LocoRoco), 
Piotr Rudowski z Lwdwka Sl^klego (smycz 
Liga PlayStation) oraz Beata Sobieszek z 
I Gdyni (naszyjnik LocoRoco). ^ 

prywati 

Mn, MyM - moiia ^ fU I liW( nt tnM I*, 0 ptMm 



Mek, Warsnw - udratt d"f khkillo Mj praUwi. 

Udl - ■ lo dobt, MMI Mgd|f byn M imU pnniuiaaf, ii ai 
moil ii( oloTTyC HbUi! 

OMki, hoitt*-odi, nwim jd|Ni |lowy.. 

Snaku, Sank - ninuj rflioiiy i Mi ii( di totilr, bo moMM I iMk lia 
spaiWi, 2 l!|o a ml vtodomalll Ubm... 

HDTrfai, 77i - 9 oka. spn|l leiato I Mo M dlM. lok limu imaBolin 
N hindi PL n t^iwtoy HD 1 V )omiiR 0 m lb f nh 
Wokrodo M^liciivm oar bt<9 nyaaly tMly, aa rnyiMilv pozm, 
MbmiM ai Mirym raka - jaMin bfo paiibn - ayraliM pola^ 

SQb. bfl diodii 0 UO, b lykai Som^, w plazmock riyU U. StoapM 
ii oMmb oaiQintly kmnaijqqt aiiba (Hion - a b, iak Moidif, {osao 
abkaibtalHwmnn. 



POk-KRETYN TYGODNIA 



_ i "[•••] Hehehe. Parf dni temu 
^ j przyjechat do mnie kuzyn z mate] 
i mleJscowo4ci pod Tarnowem. 

I Bardzo matej. No, wsi na dobr^ sprawf. 

I Nie wiecle jaki to jest ubaw - najplerw z 
I rozdzlawion^ g^ba dwa dni ogiadal moje 
I PlayStation 2. Pdinlej pokazatem mu kilka 
’, w kohcu razem zacz^llSmy grad w 
I opcji 2 players. I tu zfobitem sw6j myk. Nie 
I podtqczytem mu padal A on myStat, Ze gra! 

I PizerZn^l z kretesem w Gran Turismo, PES5 
i Tekkena. Ale matotl Kazda gra z nim od 
I razu zyskiwata +5 do grywalnobci. (...]' 

Adrian W., Krakbw 

I Myszaq: Przegral powiadasz^ A CO. 

I zakladates, ie wygra ? To trzeba go bylo 
I jeszcze zwiqzad I zaslonid oczy. Wteify 
1 mialbyi pewnoSb. £ch, czy tytko ml s/f 
I wydaje, czy mulliplayer daje kopa ze 
I wzgl^u na opcje rywallzaqi, konkurowania 
w miarg wyrdimanych Graczy? Jak bgdziesz 
I go uczyl prowadzid samocJkid ■ odelnij pfyn 
1 hamulcowy i pohjzuj kierownlc^. Wtedy 
I doplero zarzqdzisz! 



NAGRODA 



1 4 ...] WItam serdecznie! Zataczone 
I zdjecia poplelniczki wykonano 
J podczas molch 23. urodzin - 2 lata 






I temu, niech wl^ nie dziwi Was 
I kiepska jakoSc (to byty "typowe’ 

I polskie urodziny:). Gadzet powstat okoto 
I 5 lat temu, gdy wpadia ml w r^ce wyrzy- 
I narka i wysluzony (czyt.'zajechany") 

I PSX. Po trzech godzinach pracy 
I (cl^le portbw i slotbw trzymaj^c je w r^ku 
I to Istny hardcore), w oparach loplonego 
I plastiku i przypiekanego kwarcu (ci^e 
I pfytekzescalakami...mniam!)uzyskalem 
I zadowalaj^cy mnIe efekt: zero uszczerbku 
I na wygi^dzie zewn^trznym, dzlataj^cy 
I mechanizm zamykania (mimo koniecznoSci 
I przyciecia), a po podt^czenlu zasilania 
I nadal GwIecI diodal Popielniczka robi furorf 
I na kazdej imprezie, sluZyla ml podczas 
I niezliczonych posiedzert przy PSone I PS2. 

I Jak zajad^ PS2, to popracujf nad tosterem... 
I SzacuneczekdIa Redakcji! [...]" 

Bartosz Hetmahczuk, Kotobrzeg 



mV: No. dalei radg, serlol Przypatrojqc sl^ 
projektowi Twojego autorsMa zachodzf w 
glotv^, diaczego sam nie wpadfem na ten 
pomysl - Mszak pizewinglo si'e przez moje 
lapska wiele PSX-trupdw. Tak czy siak. 
nagroda jui do Cieble sunie! 



DtUGI LIST 



© I'jPocz^tek llslu] Czel Oajcieznab, 
jczy przeczytaliScle ten list. Zg6ry 
Jdziekil [koniec listu]’ 

Jbzef U., Wodzlstaw 

Myszap.- NIestety nie. W polowie zasn^llimy. 
Na przyszlo^ti poslaraj s/f pisad krdcejl 



WIELKA RADOSC 



I J...] Hej! ChceslQ podziellbz 
Warn! moja radoSci^. Je) powodem 
I lest Nintendo DS, ktdryprzyszedt 
wczoraj poczta proslo w moje rfce. Tutaj 
musz^ powiedzIeC wszystkim, ktbrzy 
biadolq. ze nie maja konsoll i rodzice nie 
chcq dab Im kasy, Ze wystarczy chcieb 
I teZ cob zrobib. Poszedtem do pracy w 
drogownictwie na wrzesiefi, Zeby oddab 
dtugi i zarobitem tyle, ze kupilem sobie 
DS-a z grp Mario Kart, oprbcz oddania 
dtugbw oczywiicle. NIestety, DS-y nie leZq 
na ulicy I trzeba dab cob od sieble. DIugie 
mlesl^ce usychatem za iq konsolk^ (PSP 
jest droZsze i krbcej dziata na baterii, przez 
CO trad u mnie status prawdziwej konsoll 
przenobnej. bo nie moZna si$ zbytnio 
oddalib od gnlazdka, poza tym jakobb gier 
na OS-ie jest wystarczaj^ca dia mnie, in 
plus zaliczam rbwniez zaczypiste sterowanie 
touchscreenem) - 1 w kohcu mamt 
HIV: Wnosz^ sprzeciwl To. ze PSP dmiga 
krdcej na baterii nie znaczy. ie nie mote 
mlec statusu prawdziwej konsolki 

Chtiatabyrn^ 
wszystkich 

zaprosid do wzl^cfo 1 
udziauwkonkurste 
k dwiesfrony dalej I 

przenoinejl 
£ przapraszam 
■ CO tv robi to choiefstwo? ($deta: to sif 
nazywa konkurs a nie "cho/efstwo']. To 
zabierztost^.bojatup/acujg.fSrdobfa. 
dobra. Nie miaiei nigdy chomika? Sam 
wiesz jak jest]. Wypad. Hkacajmy 

do tematu. Z drogownictwem I konsolami 
leiqcych na ulicy to przypadek? Hlehle! 
Muszp tez bronib drogowcbw, bo chtopaki 
cl^zko pracuj^. To, ie ktob ich widzi w 
czasie przerwy bnladaniowej albo jak 
czeka|8 np. na wyfrezowanie asfaitu, 

Zeby sprz^tn^b resztki. i potem gada. 



ze nic nie robl% to juZ nie mb] problem. 
Przekonaty mnie 0 tym 13-godzlnne dnibwki, 
z vryj^tkiem niedziel. A Ze asfaH na drogach 
krajowych jest Kljowy... Kwestia materialu. 

Ola porbwnania: tona na zwykt^ szosf, lakq 
Krajow^, kosztuje ok. 200 zt, a na autostradp 
okoto 1000 zl. Robotnicy tylko go ktad^. 

H: To oczywiste. Oczyw/sts jest rdwnlei to. 
ie wszyscy robotnicy drogowi sumiennie 
wykonujq swojq robots, a wszyscy develope- 
rzy robiq mate dziela sztukl... 

Sorry, nie moglem sig powstrzymad. 
Pozdrawiam. [...]" Majed, Kalisz 

H:Jardwniei. Aswojqdrogq...Zresztq, 
niewaine:). fS: mieigd tego chomikaczynie?] 



PS3 I JEGO 

WEWNLTRZNE "FUJI" 



^^[ "[...) Wtabnie widziatem filmik, na 
j ktbrym prezentowana jest PS3 i juZ 
I mnie. powiem szczerze, lekko to 
denerwuje! Plerwsza sprawa to wsuwana 
ptytkal Juz widzf jak pluJe na Sony, bo 
ptyta, za ktbr^ dam ponad 2 stdwki, poKryje 
sie rysami! Ale to jeszcze nIc, nie wiem 
czy tak b^dzie na pewno, moZe Sony robi 
nas w balona? Ale jak nie bfdzie wibracji 
w Sixaxis, to ja po prostu kupujf bilet i 
bmigam do Kraju Kwitn^cej Wibni. ktbry 
kocham ponad wszysU(o. i temu kto bedzie 
za lo odpowiedzialny, mbwi^c grzecznie. 
sprzedam bykal Nie wyobraZam sobie 
grania bez telepi^cego sie pada, a i pewno 
pare dziewczRt sie zmartwi (nie zebym cob 
sugerowat). Tym bardziej Ze bedzie on teraz 
bez przewodowy I bez problemu zmiebci sif 
w damskiej torebce. (...) Mikhail, e-mail 

Myszaq: Myii^ ie Sony bardzo szybko wypu- 
ici dodatkowy model pada z wibracjami. 
pewnie inny od Sixaxis (w koAcu sensory 
njchu i silniczki szarpi^ padem - raz. 
ie sif nawzajem mogq zakidcad. dwa. ie 
troch^ upychania elektronlcznych bebechow 
wewnqtrz plastiku z tym bgdzie). Wiadomo 
jednak, ie pojawl sif na taki kontroler 
zapotrzebowanie wdrdd wielu Graczy. 

Czemu wtec Sony nie mialoby dodatkowo 
zarobid? Tak sobie mydl^. ie jak znam rynek 
- powstanie do PS3 pewnie cob na ksztatt 
piiota do WH - of. kontroler nie tak ruchowo 
zaawansowany, ale imitujqcy ksztattami 
zabawkg Nintervio. A Gracze szukajqcy 
ciekawostek. posiadajqcy tylko maszynkg 
Soniaka, na pewno bgdq cleszydmlchy... 



DS VS PSP 



^ I ■[...] Szanowna zg{Red.)£U(cio PE 
y j- witaji Do napisania listu do Was 
* I zbieram sie od ponad roku, ale 
dotychczas nie miatem Zadnych ciekawych 
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LIST MIESIACA 

SZACUN 

4 ,..] Hmm, tyte lat juz min^Jo 
odk^d sledz^ losy gier. konsol 
i Waszego pisma. W sumie to 
jest mb] drug! libcik do Was, niestety poprzedni, 
Ktbry napisatem kiedyS w podstawbwce, ok. 9 
lat temu;), nie trafit do druKu. Moja milobb do 
grania narodzlta si$ ok. 16 lat temu - paml^tam 
jak dzib, gdy skrobatem wszystklch z kaski, 
aby kupib jednego tetona na automaty (yeah!). 
Latatem .na salony' dzieb w dzieb przez cat^ 
podstawbwK^. nad morze jezdzilo sl^ specjatnie. 
zeby poczochrab w automaty, ktbrych w porze 
letniej tarn nie brakowalo. Wszyscy normalni 
ludzie jezdzill korzystab i cieszyb si^ morzem, 
ja bylem tam dia automatbw;). Mlatem kllka 
konsol, ale zawsze na biez^co pozbywatem sle 
ich, aby dolozyb i kupib nast^pn^. OziS jestem 
maniakiem emulatorbw I cz^sto czochram m.ln. 
w: Violent Storm, Metal Slug (frajda przejsb 
na jednym kredycie;), Pang, Qalapolis i mas? 
innych. (...) Chciatbym podzielib sig moim smut- 
kiem - nie mog^ S 19 odnaleib w nowych grach. 

Nie czuj^ si^ dobrze czochrajqc w nowobci. nie 
mog^ znalezb nic fajnego dIa slebiel 



Nawet 

, Kontynuacje 
Tekkena mnie nie 
^rajcuj^ tak, jak 
kledyb. Oslatnio 
trajd^ sprawit 
mijedynie 

Resident Evil 4 na GameCube'a - grg ukob- 
czylem 7 razy;). Nie planuj^ kupna nowej 
konsoli, raczej wszystkie stare i czochrab w 
moje peretkl sprzed lat - to mnie naprawd^ 
jaral (...) Pragn$ Warn podzl^kowab za to, 
ze jestebcle tutaj od lak dawna i zawsze 
mozna liczyb na ten sam kllmat pisma! 
Pozdrawiam! [...)" SuchaR, Szczecinek 

HIV: Sentymenty, bo wlasnie 0 nich mysl^ 
po przeczytaniu Twojego listu. cecbg 
charakterystycznq dia wieku .dojf 2 alego'. 
bo za laki uznaj^ 30 wiosen na karku w 
przypadku Gracza. Ja rOmiei paecho- 
dzitem podobne momenty aalamania" 
wielokrotnie, 0 czym donosrfem jui na 
lamach PE. Moje doty byty tym gl^bsze. 
ie nie moglem odpuScid. gdyi czekala na 
mnie robota do zrobienia. Z rdznym zapa- 
lem bralem wipe joya w dlonie i szarpalem. 
Nieraz olalem temat i z premedytaej^ 
zaliczylem spbznienie tekstu. ale nie zalujp 



- przynajmnlej moglem poczekad 
na niespodziewany naplyw weny 
twdrezej. Pijp do lego, ie w pewnym 
momencie przestaty mi wystarezyd 
current-genowe kansole i czpsto 
posilkowalem sip produkqami na PC 
(np. doomowx, ktbre ubdsftv/antj, 
zapewniajpcymi ml nie byle jaki 
relaks. Wszystkozmieniloslpzaspra- 
wp pierwszego nexi-gena. czyli Xboxa 
360. klbry nie od razu. ale wkfdice 
po premlerze wyplacil ml sirzal w ryj 
tak konkralny, ze opuchlizna nadal 
nie zeszla. Zakochalem sip w re/ 
konsoli I nawet nie myilp 0 lym. aby 
odpallc moje ukochane .oldschoole": 
Bombeman. Moon Patrol. Gun Smoke 
i inne. Prawda jest taka, ie kiedyi 
skonezy sip 360-tka, skobezq sip PS3 
I WIi, a ja wrbep wowczas z cbpcip 
do wspomnianycJt .oldschooli'. Nie 
wrOcp do Dead Rising 2. Dead or 
Alive 5, Gran Turismo 6 czy Tekken 
7. tylko do kocbanych popierdOl z lat 
60. DIatego rozumlem Twojp postawp. 
choc namatviam do zasmakowania 
nexl-gendw. Szacun. ( ..) 

Adresu brak, nagmdy brak. 



I pomystbw na trebc. Az do dzisiaj. Po 
I przeczytaniu relacji z TGS w #1 1 1 PE 
I zaez^tem si$ powazniej zastanawiab 
I nad kupnem 'nowego' handhelda (ile 
I mozna ci^n^b na GBA?). A skoro juz 
I zdecydowalem sl^ na kupno (jeszcze 
I tylko musz^ kaslork^ uzbierab), to 
I teraz mam powazny dylemat... Czy 
I wybrab PSP, ktbre do ostatnich relacji 
I prowadzilo w moim osobistym rankingu 
I kieszonsolek, czy tez DS wychwalane 
I przez wielu pod nieblosa I przemawla- 
I j^ce za nim liezby sprzedanych konsol? 
I No ale jak dia kazdego Gracza, wazne 
I s^ dia mnie gry. No wi^ tak: z jednej 
I strony GTA, genialne PES 6 , TekkeniOR 
I wiele innych, a z drugiej strony masa 
coraz lepszyeh produkcji od Ninny i 
I innych dystrybutorbw. Z probb^ 0 pomoc 
w 'wyborze pisz§ do Was, bowiem od 
I wielu miesl^y jestebcle lektur^ nr 1 w 
I moim zyciu:). [...]'' 

I M@>jk: Najprostszym rozwipzaniem 
I jest kupno obu konsol I masz problem 
I -• gtowy:). Tak sip zloiyio. ie jestem w 
I posiadaniu zarbwno mobilnego PlaySta- 
I lion, jak i dwbch ekranikdw Nintendo, 

I mogp wipe spojrzed na sprawp do66 
I obiektywnie. Sugerujpc sip tym. ie 
I miales wczeiniej styeznoid z GBA 1 
I byles z niego zadowolony, warto ponow- 
1 nie zainwestowac w kieszonkp Ninny 
I izwlaszczaietazapewnlawsparciedla 
I gier 2 Advance). Ponadto Dual Screen 
I charakteryzuje sip nowatorskim podej- 
I idem do tematu. gdzie liczy sip przede 
I wszystkim zabawa, nalomiast oprawa 
I to drugorzpdna sprawa. Wipkszosc gier. 



CzYm 
' ZAOMuatSZ PoZA 

PLAXAtAM: z. 
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jakie sip nab ukazuje. to Innowacyjne produkqe. 
bardzo przyjazne i sprawiajpee sporo radoici 
(glbwnla za sprawp interakcji z ekrartem dotyko- 
wym, czujnikiem dmuchania czy glosu). Natomiasi 
jeili cenisz grafikp nade wszysrto, powinienei 
"zmienid ofoczem'e " na mocamego PSP - lu z kolei 
nie ma zbyt wiele oryginalnych gier (chad zdarzajq 
sip wyjpiki. jak choeby Loco Roco), grad mozna 
tylko w tradycyjny sposdb, na dodatek wipkszosd 
powstalych gier to konwersje ze stacjonamych 
platform. Muzyka MP3 i odtwarzanie lilmdw to 
rdwniez atui panoramlcznego ekranu Sony (ale na 
dluiszp metp kto oglpda filmy na handheidzie?) 

Na obu konsolach prpinie rozwinipta jest scena, 
jednakie zdecydowanie wipcej clekawszych 
twordw jest po stronie PSP (gidwnie za sprawp 
olbrzymiej biblioleki emulatorbw). Jednak jak sam 
wspommales. liczp sip gry. Obie konsole dorabily 
sip juz wielu hiciordw - jesli iledzisz na bieipco 
dziat Pocket, to zapewne 0 tym wiesz. Prz^losc 
zapowiada sip rbwnie ciekawle po obu stronach. 
Wspomnp tutaj chociaiby 0 Final Fantasy III, 
Zelda: Phantom Hourglass. Yoshi Island 2 (DS) 
oraz Silent Hill, MGS: Portable Ops, Metal Slug 
Anthology (PSP). Co jeszcze mogp dodad? 

DS i PSP to jakby 2 rbine spojrzenia na iwiat 
gier. Pierwszy sprzpt jest bardziej sielankowy, 
pocieszny I przypadnie do guslu nawet kobiecle. 
drug! natomiast sprawia wtazenie dojrzalszego 
i czpsto wybierajp go slarsi Graeze. Weipz nie 
wiesz CO wybrad? Postaw przede wszystkim na tp 
konsolkp. ktbra Table dostarezy wipkszy Tun". 

Jeili po tym. co tutaj napisatem. nadal nie potra- 
fisz opowiedziec sip po iadnej ze stron, to zawsze 
moie zastosowac sposdb ^ciery, tj. zrobid tabelkp 
z najwazniejszymi dia kategoriami: dastppne 
gry (w tym poszczegdine gatunki), cena. iloSd 
gier. mozliwosci ltd., nastppnie wedlug wtasnej 






iM'iai Mtrft •»»»' T.iojR. 

opinli wystawid noty po obu stronach I 
podsumowad - uzyskany wynik bpdzie 
najbardziej obiektywny [S: pod warunklem 
obrania mlarodajnych kategoriij. 



CO PO GkOWIE CHODZI 



© ] "|..,j Witam. Na wst^pie oznajmi^ 
tylko, ze tworzycle zajeblst^ 

: skarbnic^ wiedzy 0 mojej pasji. 
Przymierzatem si$ do napisania tego listu 
\ui jakib czas, wi^ przechodz$ do sedna 
sprawy. Chodzi mi 0 graj^ce dziewezyny. 
Wiem, 2e one istniej^, mimo iz sie 
ukrywaj 4 Osobibcie nie znam zadnej, a 
nie ukrywam, ie chciatbym poznab. Moze 
wstydz 4 si^ tego co robi^? Nie wiem. Ale 
0 co mi chodzi? Mianowicie, apeluj^ do 
dziewezyn - wyjdzcie z cienia i pokazeie 
si^l Co z tego, ze niektbrzy b^q na Was 
krzywo patrzeb albo si$ bmiab. Pomybicie 
sobie, ilu jest chlopakbw, ktbrzy marz^ 

0 takiej dziewezynie jak Wy. Wspblne 
rozmovry, dzielenie sig tg pasjg ze swojg 
sympatig, to chyba nie tylko ciche marze- 
niachtopakdw. Sam takiej dziewezyny 
poszukujg, moze kiedyb jg znajdg. 

Jeszcze raz apelujg - pokazeie sig 
swiatu i bgd^cie dumne z tego co robicie. 
Pozdrawiam. [...]" brewal 7, Szczecin 

Brewa, co Ty lam knujesz? My tu takich 
znamy. "Wyjdicie z cienia’, "wspblne 
rozmowy i dzielenie sip rg pasjp"... 

Przyznaj sip. co naprawdp mialei na myili, 
Mehle. Pewnie marzy Cl sip jakqi ggska, z 
ktdrg caty czas byi sip bawii przy konsoli, 
nawet gdy ta jest wytpezona. A jak juz 
dziewezyna zagra, pasadzisz jp pewnie 



B ..Siema. Nie bede pisac jacy jestescie 
fajni. Napisze, ze kupitem Fife07 i niemo- 
ge ustawib polskiego jgzyka. Gra la jest 
kopiq. Mozecie mi powiedziec jak ustawib 
pdiski jgzyk." 

B ..lie wy lam wogble zarabiacie???? 
Wiecej niz Pant Domu????" 

B ..Ostrzegam wszystkich - nie grajeie 
caty dzieh. tylko chodzeie do szkoly. na- 
wet jezeli umiecie wigeej niz cl. co laz^ 

' do budy codziennie. Wyzsi rang^ 
nie maj^ litobci dia wagarowi- 






na niskim stoleczku I bpdziesz jej podawad 
herbatnikl. My tu takich znamy. Dziewezyny, 
Mora chce poznac chlopaka ze Szczecina. co ? 



. X -) Czebb! State sig - w koheu 
\ zmusitem sig do napisania tego 
i listu. Zamierzatem go napisab od 
92. numeru PE. Heh, lenistwo! A moze brak 
czasu, pomyslu? NiewaZne. Mniej wigeej 
od tego momentu wznowitem kupowanie^' 











Pi^cioro 
z Was tuz przed 

r Wtglliq dostanieten i 
wspaniaVtytu^.Wystarczy.ze 
naprszecie do Mas, diaczego tak 
bardzo chc/eliby5c»ezagra6 vy 
L Viva Pinata. To wszystko! J 



i. I pojawcie si? w TVP czy Polsaclel [...]" 

Adam W., e-mali I 



UTBKOhjKl 



I PE, tak po prostu. (...) Opisz? w tym liScie, 

I jak w moim przypadku zmlenito si? podej^ie 
1 do gier. Taaak, zacz?to si? od Pegasusa. 

I Byto fajnie, ale w kohcu trzeba byto ii£ do 
1 klasy. W kohcu - w nagrod? za dobre 
I oceny - dostalem PSX-a z gr^ Gran Turismo 
I 2. pdzniej Tekken 3. W korScu nadeszta 
I chwila wyboru, bo wszyscy z rodziny nagle 
I kupili PieCe I starzy pytali, czy ja tez chc?. 

I Oczywi^ie zaprzeczytem i dodatem, ze 
I poczekam az mi kupi PS2. Mata ktdtnia, ale 
I malka rulez - pogadala z ojcem I dostatem 
I PS2. (...) Pdiniej starzy kuplll kompa I 
- 0 dziwo! - konsola poszta w odstawk?. 

I Przyznaj?. ze rozgrywka online zaje*’*cie 
e wci^gn?ta. nawet glupie Diablo 2 online 
I potrafllo mnie odcl^gn^d od PS2. NIedawno 
I zacz^tem o raz kolejny grad w .Fajnale' I 
1 Diablo 2 poszio w odstawk?, ale w tym rc^u 
I ju2 nie b?d? mial czasu na granie - mam 1 5 
1 lat, trzeba si? skupid na nauce. bo testy si? 

I zbilzaj? I trzeba dobrze wypadd, aby nie trafid 
I do Jjudowlanki':). (...) Czasami naprawd? 

I mnIe zadziwiacle. przesylam spd^nlone 
I zyczenio-gratulaqe z okazji 100. numeru PE. 

I Trzymajcie tak dalejl (...]' Ramzes, ??? 

I HIV: C6i, zdrowy rozs^k ponad wszystko. 

I Jakjuiprzem^yszsifprzezbud^.to 
I ppiniej b?dzfesz mial wi?ce/ czasu na 
I granie. o lie Cl sif to nie znudzi I sensownie 
I razegraszswo;e^yc/e. 

mmmmsm 

'[...] Clekawe, czy dacie recenzj? gry 
^ I Bully/Canis Canem Edit. Jedtl tak, 

I to jaka ona b?dzie? Mam na mydii 

I wszystkie te ostatnie wydarzenia w naszym 
I kraju zwl?zane ze zn?caniem si? w szkotach 
I domach dziecka. Nie wydaje mi si?, 2eby 
I jajcarski tekst byt na miejscu. Jedli juz o tej 
1 grze pisad. to na powaznie. Napiszcle, ze 
I przemoc w szkotach nie prowadzl do niczego 
I dobrego. (...) Zreszt? tak si? zastanawlam. 

I czy to wtadnie nie dzl?kl poruszaniu taklej 



Myszaq; Staramy s/? Jak mozemy. Obczaj 
nasz? wersjf Splinter Celia (Sam Fisher na 
przesluchaniu) i Mashtera leleportuj^cego sif I 
Jako Sub-Zero! Jaja przy krfcenlu takich akcjl I 
s? niezlemskle. Ponomie polecam wej^6 na 
strortf ht^y/www.Wk.pl/newver/ i sprawdzid 
otinoinik bo Game Time. TVP. Polsat. MTV? \ 
Poprdbujemy Na razie jest wroclawka 
lelewizja TVK, ogdinopolska TMT I support 
technlczny od PSX Extreme. Dzifkl! 

mmnmmm 






tematyki jak w grze Buily dochodzi pdiniej 
do masowych odpatdw w naszych szkotach, 
nagrywania tego na teiefony komdrkowe I 
puszczania Innym nastoletnim dewlantom 
- tak w formie filmu czy wtadnie "nagranej 
gry". "Patrz, jak mu tarn w kiblu przyfasolitem, 
jaka ’mlsj?" zaiiczytem". Rozumiecle? Taka 
eskalacja przemocy wSrdd mtodych ludzi 
skad^ si? przeciez bierze! [...]'. 

Szymon D., Piechnice 

hAyszaq: Hmmm. Umknql Cl jeden maty 
szczegbl, a wlaiciwie dwa. Po plerwsze. 
cate le chore akcje miafy miejsce przed 
premierq Canis Canem Edit, nasilajqc sIf 
jui ad diugiego czasu. Trudno wipe winip gif 
wstecz ■ za to, ie coi spowodowala przed 
swojq premierq. Do tego gdyby te dziedaki 
wzorowalysifnaprodukcie Rockstar. 

CO najvtytej skorXzyloby sIf na rzucaniu 
zgnilyml jajkaml czy podkiadaniu robali do 
plecaka. Naprawdf, to co pokazali twdrey 
GTA w swolm najnowszym produkeie, to 
przy rzeczywistoPci naszych szkbl nlewinne 
zabawy I iwsote tahes w lesie. Drug! 
"szczegbl". o kkirym narto pam/?fac, to faki, 
ie wifkszosd tych malolelnich oprawebw 
nie znalo InneJ melody, by sip wyzye. Nie 
miell konsol, nie szarpali na nlch 
po lekcjach. Danall wipe uJScie 
Jaklms swolm zappdom Jeszcze » 
szkole. coraz bardziej wyiywajpc sip 
na slabszych. I spirala sip nakrpcala. 
Szczerze mdiv/?c. wedlug mnie Canis 
Canem Edit jest tak wciqgajpcp l ciekawq 
opowieicip. ze zamiast powodowac praw- 
dziwp. szkolnp przemoc. maze skuteeznie 
odniejodcipgaP... Alecotam.pocowInIP 
nauczyciell, rodziedw i posppnego Romana? 
Lepiej zwa//d wszystko na gry. pra»da? 



aby szarpac we wszystkie pozyeje na X360. 
Zdarzajp sip wyjptkl. np. Dead or Alive 4. ale 
to Jest zupelnie inna bajka. 



PARCIE NA SZKEO 



’[...) Niczego nie podegrzewajac 
I przegl?datem llsty w ostatnim PE i 
I trafitem na ten zatytulowany Game 
Time. Wskoozytem wi?c na stron? telewizji 
TVK i dci^gnalem wszystkie waszeodcinkl. 
Jestem w szokul Mashter, Myszaq i godcie 
Cworzqcy ten program od jego samych 
poczqtkdw (Afro i Ll^lu) wymiatajql Slroje 
imitujqce wygiqd bohatera recenzowanej 
gry. filmiki parodiujace Jego ^eje - zaj***sta 
formula na program! 

ScenkI ze Scarface, 
z tym kosmieznym 
angielskim akcentem 
potozyty mnie na 
podtog?. WIdad, te I 
si? jeszcze uezyeie, 
ale program jest 
fpyt?. Rozreklamuj- 
cie go tylko, bo na 
razie niewlele 



I Slemal Jako zejuz 
j ochlonatem po EPS, 
l oostanowitem, ie podziel? 
si? z Warn! dzietem moim I mojego 
kumpla (pozdro Mateuszl). Otdz w 
ostatnie dni wakacjl udalldmy si? 
paezk? naO nasze pl?kne, czyste 
I ciepte Morze Battyckie (tronla mode off) 

- naszym celem byt Hel, a doktadnie raj 
dia surferdw, czyli Chatupy. Ja, jako jedyny 
konsolowlec z grupy, niestety nie mogtem 
soble pozwolid na zabranie jaklegokotwiek 
sprz?tu, ponlewaz byt to wypad pod namloty. I 
Nawet nie bratem PSP, bo nie wledziatem. 
czy b?dzie gdzie podladowad baterie, no 
I spokojnie jej zostawid nie mozna. Po 24 
godzinach bez pada w r?kach zaczqtem 
odezuwad gtdd, ale si? maskowatem jak 
mogtem, VI koncu nie wytrzymatem i 
musiatem si? czymd zajqd. Wpadtem na 
itele genialny pomyst... Zresztq popatrzeie 
na zdj?cia. wielkl 
HDTV 



Towiedziatan^ 
rttTv.takjakkazateS,^ 
wSrodkuzdania.hIhl.l 
k Ten Mongol odUstdwB 
male co mnie nte J 
^wybebeszyl. 



[Dobra robota ma^aj 



im 
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jJ...)SiemaHIVIPisz?do 
^ Ciebie, gdyz mam pytanie, 

• | od wielu lat jestem Graezem 
PC-towym, szczegdinie upexJobatem 
soble wszelkle PPS-y. Teraz nosz? 
si? z zamlarem kupna Xboxa 360 
(olatem PC;). Otdz chc? zapytad, 
czy na padzie da si? grad w FPS-y 
z zadowalajqcq pr?dkodcl? reakcjl 
I precyzj? celowania? BTW, czy 
Neostrada 512 kt^ wystarezy do 
grania w multi np. w Battlefield 2 
bez wl?kszych lagdw? [...j' 

Lukasz, e-mail I 

HIV: Spoko. konsotowe doomowce I 
radzp soble iwietnle. a sterowanie | 
Jest w nlch zoptymalizowane do 
mozliwoici Joypada I ogdinie 
charakterystyl^ konsoll, ie sip tak 
wyraip. Mam na mysli wipkszp 
tolerancjp na celowanie. Czas 
reakcjl - idealny. gdyz na konsoli 
nie imiga w tie antywirus czy inna 
zaraza:). tpeze 512 kbps vvKstarezy. 



Owaga, 

uwaga! MoiDrodzy 
maU i duzi Graeze! T o (^y, 
ekipa we5oVc.h zwierzakow z 
i Vtva Pkiata - gry, ktora ukoze 5i^ > 
^na poczqtku grudnia w j ^ykuj 
pobkim. Kto chcejq 
mle6? 



p undotoremflief | 






Myszaq: Podobne tisty dostai^atiimy lei np. 
pipe /at temu. Jak widad krpciwy tym cyrkiem 
na pelnych obrotach i nie zamier7amy 
przestad. DIa nowych Graezy (za te Twoje 
dziesipc lal) pojawiq sip zapewne iv PE 
nowi redaktorzy, "slara gwardia“ bpdzie sip 
dzielnie trzymad. supportujpc ich tekstami. 

A wziqtes pod uwagp. ie grono staiych 
Czytelnikdw PE. zapalonych Graezy. tei 
posunie sip w wieku? Tak wipe wszysiko 
naturalnie bpdzie sip uzupelniac, PE 
ewoluowac. a nasz zg(Red.)akcyiny odpal 
tylko sip powipkszy... A za dwadzieScia lat 
zaloiymy "Kpeik Gariatrii", gdzie bpdziemy 
robic zasadzki na zbiazowanych dwirbw 
podipezajpeyeb sip do Malrixa i Hue ich 
drewnianymi iaskaml.. 



zadania, czyll -6 godzin, wi^c zostaje 9 - i 
CO lu robid? Zeby normalnie funkejonowad, 
tzn. byd .trzezwym", potrzeba ok. 7 h snu. 
Czyli zostaje 2 godz. I co w tym czasie 
robid? Pogapid si$ w TV? Pograd na konsoli? 
Wejdd na G-G? Ach, gdyby doba miata 32 
godziny... Wszystko co wymienitem + granie 
na konsoli ok. 6 h lub jakid dtuiszy wypad. 
Zycie bytoby pi^kne. Mozna by zaliczyd kilka 
gierek wi^cej. Wy pewnie tez nie mozecle 
nacieszyd sl^ wszystkimi tytulaml. skoro 
deadline wisi nad glow^... [...]" 

Szpetna menda, e-mail 



niu i konieeznosd wykartkowania - pi razy drzwi 
- 1500 zela niechaj stanowi przestrogp. Gry za 
300+zeta... C6z. nowe gry na 360-lkp moina 
jui kupid nawel za 139 zl (vide zeiazne tytuly 
pokroju Dead Rising). Zapewne wietu Graezy 
napala sip na Gears of War - grp kosztujpcq 
250 zela... Spoko. zamlesipc, dwa. cenaza 
Mzywkp ■ na pewno spadnie do przyzwoHego 
poziomu. 



© I ■[.••) Kolejna generaeja konsol, PS3 
za miedz^, X360 u ludzl w domach. 
Zastanawiamy sig z braiem, |ak 
dtugo jeszcze pocl^gnie Wasza gazetka? Nie 
zrozumcie mnie i\e. jestedmy fanami Extrima. 
Tylko CO b^zie za. zatdzmy, dziesigd lat? Sclera 
dalej b^zie darl ryja na redaktordw, tyle ze przy 
okazjl przeczesuj^c brodf ? Kali b^zie krzyczal 
"Whoooooaaaar do swoich dzieci? HIV pisat 
peine trzody teksty, zaraz po tym jak dcl^gnie 
garnitur i przywita sig z wnukami? A moze 
zast^pi Was jakad nowa gwardia redaktordw? 
Tylko ze to juz nie b^zie to samo. To ja jednak 
wol§ chyba pierwszq opcj§. [...)” 

Radmun, Gliwice 



HiV: Tjaaa... Obecnie wholejce czeka na 
mnie ok. 15 mocnych tytuIPw. przybiokowa- 
nych przez Gears of War). Kiedy skoiiczp 
zabawp z kiileram od Epic Games - nie 
wiem. Praca. rodzina. a na granie czasu 
brakuje. Ale to jest choroba cywilizacyjna, 
luzik. Niemnlej szkoda. ze doba nie ma 
49 h. A skoro jui musi mied 24 godz. 

- chptnie pozbylbym sip ..nawyku" spania. 
Marzenia.. 



■ .[...] Nie, nie chodzi o znany serial. 

Czemu doba ma tylko 24 godz.? Ja 
' potrzebowatbym przynajmniej 32 
albo ok. 40. a nie 24 godz. W 24 godziny 
mog$ idd do szkoty (drednio 9 godzin), czyli 
zostaje mi tylko 15 h. Potem odpoczywam 
2 h, spotykam siQ z przyjacidimi. robi$ 



Sony, PS2 (PS3 jeszcze czeka na 
premier^;), piloeik, barek, wygodna 
kanapa:). Zyd. nie umierad! [...]" 

Bazyli Smolarski, Lddz 



K JAK KONSOlA 0^.CM^K 36«6 

ToTvLKo 

NiE. 



^ HIV: Jested komplelnie potiuezony 

r ‘ iv/esz?N/emn(eypostanoiv//em 
f przyznad Ci nagrodp za 

T trud wloiony w stworzenie 

lego DZIELA. Twardziel 
z Ciebie I bastai (...) 

Aha. jeiii imiejesz sip 
pod nosem, Czytelniku, z 
patentu .Bazyliszka", to miej 
swiadomodc. ii wkrdtce i 
Tobie moze sip oslac taka 
altemalywa-konsolazpiasku. 

Jak Sony sypnie cenp za 
hardware i software, wdwczas 
skohezp sip iarty. Polencjalnych 
W wielbicieii .kopil bezpieczeristwa" 
rdwniei uprzedzam. ie z Blu-rayem nie 
pdjdzie tatwo (do tego jestem przekonany: 
zakladam. ie zostanie zlamany nie 
wczedniej. Jak pod koniec 2008 roku), a 
wizja padnipcia rzeezonego po przerobie- 



CertTt pow*cie«e 



rAptJKCM 



HC ROOM czyli POKOJ qRfi.afl f 



Sciera: Mlesl^c lemu pokidcllldmy si^ z HIV’em • poszto o pokd] Marcina K.. ktdry wedtug jednego z nas zastu* 
giwat. wedtug drugiego - nie zastugiwat na nagrodp. Stan^o na tym, ze teraz ja bfdf prowadzid HC ROOM (Mar- 
cin, potrzebujemy Twoje namlaryl). Zasady nadal takie same: przysylajcle swoje zdj^cia (tylko nie z komdreki) 
wraz z komentarzem na adres llsty@psxextreme.pl. Z reguty liezy si? ilodd stutfu (ale ja nie przyznaj? nagrdd za 
sam LCD 37 call;) oraz sama araniaeja wn?trza pod k?tem stride growym. Przynajmniej na jednym zdj?ciu musi 
byd widoezny magazyn PSX Extreme. A swoj? drog?, nie sqdzitem, ie rubryka ta jest ai tak mocno supportowa- 
na - jestem z Was dumnyl 



C Macie] Borysiewicz z Goszczyna napisat: “Siemka. Przysyfam Warn zdj^cie mojego 
nietypowego HC ROOMu. Jeszcze przez najblizsze 5 miesifcy nic si? w nim nie zmieni 
(no, moze dokupi? troch? gier na Game Geara), aie jak wyjd? z 'syfu', to pod moim telewl- 
zorem wylgduje nowa, cudna trzystaszesddziesigtka. Pozdro dta wszystkich z MON-u." 

S: Nietypowy 'pokd)’, kojarzy mi si? z fiimem "Samowolka', Przyznaj si?, przez 
te telefony zglaszasz porueznikowi, ktdry 'kof Ci, k"*, zaj’”t kartridia. Wracaj 
z kamaszy jak szybko si? da, inaezej b?dziesz miec spore zalegtosci z grami na 
trzystaszescdziesi?tk?. 



0 "Siemka, tu Funki z 
Poznania. Cheiatem pokazad 
jak to wszystko wygi?da na co 
dzieii. Bez zadnego ustawlania 

1 takich tarn. Przyznaj? si? tylko 
do powierzchownego starcia 
kurzu;)." 

S; Nie rozpisaies si?, ale za 
"naturalizm" masz u mnie plusa. 
A dystrybutorzy pewnie bardzo 
si? ciesz? widz?c tak? stert? 
gier. Nagroda jest Twoja... a 
jednak nie. bonasza. Nie 
podated adresu. haha! [HIV, to 
tak si? robi?:] 



C Sebastian "Suikoden" Gustowski: 
■Podsytam fotki swojego HC ROOMu, 
Izw, mojej twierdzy konsolowej, gdzie 
sp?dzam wi?kszodc czasu. Zatuj?, ze 
nie mog? pokazac catej reszty konsol, 
ale nie mam miejsca ieby si? rozfo- 
zyc (no i zeby jeszcze aparat chwycit 
catodc). Jestem konsolomaniakiem 
od kiedy pami?tam, st?d tak pokazna 
Hose sprz?tu. Pozdrawiam cat? redak- 
cj? oraz Czytelnikdw, Peace." 

S: To jest HC ROOMzcykIu HC 
KOLEKCJA - na co dzieii pewnie to 
tak nie wygl?da (te niebieskiefilizanki 
rulezuj?!). Duzo hardware'u (w tym tez 
NTSC), ale mato gier, Nagroda przele- 
data Ci koto nosa :). 



PRZYSZLOSC PE 
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Graczowisko to nasz I 
"extrimowy" salonik I 

gier, do ktorego kazdy J 
z Was moze wej^ za 4 
poSrednictwem naszsj ] 
strony www, Ostatniego 
dnia miesi^ca spisuje- J 
my wyniki z najpopular- ! 
niejszych gier. 

DAJ Sl^ ! 

wciagna^ 

W GR^! 
www.|)tx«xtr»me.iaf* 

S Reel Slots 



GRACZOWISKO 



NOME am: 

Oog Game 
Socom Seal 
New York Defender 
Tatto Artist 
Snowball rtil 
Easter Bunny 
Greedy Smurts Bakeries 
Break Into the Crowd 
Bubble Cherry 



/Advanced CurvebaH 
MahjonggZ 
Chrisimas Tiles 
PoolJatTi 



Asteroids 

IHalio *67 6801 

2. AnJtl12„ 266 2301 

3. Las Vegas 255 SAG 

Ball Toucher 

1 EyfllnTlteSliy..6l400l6[ 

2. naczbeq l*0178l 

3. KOcry17 130885 



Co missive na naszym forum internetowym (www.psxextreme.into) wybieramy najciekawszy 
wpis z Waszego bloga. Temalyka dowolna. Wybrany wpis zostanie opublikowany na tamach 
PE. I Ty mozesz zostad Blogersem - wystarezy, ze zatozysz wtasny blog i napiszesz cod 
ciekawego. □ ' 



Blocks 2 



..49 *951 
*0 79Sl 
.38440 



I _ .( •.) Miejsce; salon arcade, gdzie grupe wycieezkowa katuje ledwo dychajgcy automat 

ft UMK3. WSrOd nich jestem ja. Gierka teoretyeznie byta od 1 0 latek, ale Srednia wieku 

jf osOb kaCujacych sticki zapewne nie pr^ekrcczafa 1 5 lat. Zadziwiaigce, ze po przeciwle- 

gfej stronie stafautomatz Tekken 2.. bez osOb chetnych do pomeczenia Jina. Prak- 
Cycznie cate lato przesiedziatem wtymaalonie. Przyohodzili chfystki, ktOrzymielioiakieS 
4-5 latwiecejnizja, zkartkami, nakCOrych mieli zapisane Fatality, Babality i Brutality, Wyobrazae 
sobie - koheOwka walki, czerwony napis: Finish Him i blizej niespr^cyzowana bardzo szybka seria 
niezym z kar^binu na blednym sticku. I to kilkudziesiaciosekundowe oczekiwanie na efekt. Pamiatam, 
)ak qmpe) przez cala walk? pod nosem przypominat sobie Fatality, a kiedy doszio do momenta 
wklepania kodu, zaezet wywijaP padem, przyeiskami... Scorpion na ekranie podszedt do wijacej si? 
w hOlu Jade i stTzelifjej z liscia... Nie, nie takie miafo byCzatozenie Fatality. Po prostu co§ poszlo nie 
tak. Automat glupijakbanan uznat, ze chodzHo o proste przywalenie LP. No tak... Kolejny zeton w 
plery. (...) Gropa 20os6b w ciasnym przejsciu. Praktycznie too przyehodzil, to nawet nie przeciskal 
sig dale], tylko patrzyt jak wywijamy Sub-Zero (my beat) przez cafy stupek Master. Dstatnie walki to 
tylko wypracowane wczeSniej comba. GOra go! Gbre! Blok ucieezka i znowu combo, zeby Goro nie 
miat jak uciec spod Sciany. W sumie dziwne, ze najtrudniejsze byto potozenie Goro. TsohangTsung, 
czy jak eia ten gosfi nazywa. Co byta wisienka na gOrze tortu. Hm,. Nic wiec dziwnego, ze leraz lejemy 
)8k mhide matolaty, wtdzac gr? swojGgo dziecitlscwa na X360. Moze wywijanie comboaOw na padzie 
nie jest Cymm co tygr^sy lubia naibardziej (wkur* * mnie to, bo jeszcze nie udato mi sia na grzybku 



2. Jiruis7i . 

3. Bizzon... 



Linkownia to prace naszyeh Czytelnikbw, ale tez 
ludzi pozytywnie zakr^nych - wynalazki znatezione 
w Sieci (gtdwnie materiaty wideo z gier i anime). Dla- 
tego apeluj^ -jeSli jestesszcz^Sliwym posiadaezem 
ciekawych linkbw. prosz^ o kontakt. W tym miesiqcu 
mam zaszczyt przedstawic dwie prace naszej wiemej 
Czytelniczki - TaiCat - i nie tylko. 

Full Moon - OMC3 (klip!) 

ht1p://www.youtube.com/watch?v=QWzsAx5CTRw 
by TaiCat 

Devil May Cry 3 - Pinky and Brain 
http://www.youtube.com/watch?v=ddJudkOOk64 
by TaiCat 

Bracia Mario in Vice City - mocne! 
hnp:/,'www.youtube.com.‘watch?v=IHOKDvAlv34 
HIV VS, ^iera • Soul Calibur 3 
http://www.youtube.com/watch?v=xhw-h9DH6Kw 
Mega 64 Metal Gear 

ht1p://www.youtube.com/watch?v=duD9Nongtll 
Grand Theft Mario 

hffp.//lvmv.youfube.com/wafch?v=/CoDFooB>fpt/ 
Asian Arcade 

http://asian.arcade.patrz.pl/ 

Parodia GTA (Dave Chapelle) 
http://parodia.gta.patrz.pl/ 

Reklama gry Cossacks: Art of War 
http://reklama.gry.patrz.pl/ 

Bo zyeie jest zbyt krdtkie... 
http://zyciowa.przegladarka.patrz.pl/ 

Sixaxis w r^kach pifclolatka 
http://www.youtube.com/walch?v=RODWNFJ7lhY 
Peter Moore gra w DDR 

/7ffp.v/wmv.yoi/(u£>e.com/wa(ch?v=Wad-V'yr77A/oU 
Super Mario Vendetta 

http://www.youtube.com/watch?v=E3XVRAGqCow 
Symulacja ataku Zidane'a 

http: symiilncia.ataku.2idana.patrz.pl/ 



2._0m_ ." . 
S.Sunsnirw. 



Breakout 

1. ftafio 1 000 7701 

2 Soto 758 5001 

3 Batan.Zaw 378310 

Caribbean Poker 

1 Who84. ...538 6001 

2. davnes SOOOOOl 

3. EwmTheSKy...103 300 

Cub Shoot 2 
1 stzymadstaU . .4931 



Floats 

1 CEU767. 



Jungle Monkey 

1 LasVegas .250501 

2 Soto- 23700l 

3.iooter12e 1B900 

Mahjongg 2 

1 fl(anl19» ...170 Sill 

2. CELL767 1597391 

3. torcK! 152750 

Metal Slug Flash 

1 Uzny 434 5501 

2 oasiund _...2S1 ioo| 

S.GawnsZ .....239 750 



SYfJDKOM mSHEKA 



MhJLOZkS- 



2560001 



2260001 

-123000 



Quick Pic 1: Flowers 

1 KSdzlofi 792501 

2.Sonahine 67 25ol 

S.Zirwt . 86 600 



.Laik #2: aha, mam pytanie Mazur • fanie DST z gier. czy mialeS tak 
ze pedezas sluchania ost z MGS3, kawalek .mam thame' wstaleS 
w pewnym momencie i zaselutowalea?*D. bo fa tak mialem. zaraz 
po przejsciu gry, poszedlem posluchsc ost i chlip, chlip, lezka sis 
zakracila w oku. 

Mazzi; zaSpiswstem hymn nawet 

Laik #2: no, swbj chtop boze mnie koledzyaie nabijaja.' 



Ultra Black 

l.&aMrnult203.. . .560 0901 

2.0bywstelM 441910| 

3. SuzioZO 163 390 



Virtual Worm 

I.SundfrrlonS 

Z.Lo'tck 

S.pkr . 



SKuTIO MALENlA (JwOW 
r/tUMH NA fAtIB 

tae&y tMfiAMX) ritot 

occ^TKOtjo rooem. oko 

rOh/YtykMkJlOt^LKZ 
KuMTUM. KTOKY MA 5IB 



NO FA3N1E MO r05KAKA6 
DO kAtuWaKA. KTOkY MA 
liOiTM. 

7YM6AAD2Jej &AA3AC. TO 
WtZriEJW5Zyl*/ 

t/MEBUDhAiWM rokoaz £« • 



rkZEDNI r0^t/» £.Yt TOY 
rLAvrofROceNrAcft... 
TVUfO cZEMlZ NhCT Ml/ NIE 

rOl^/tEDZJAE. ae ten aexin 

rONtENATKVDE AaEfcY 
00614 ritJCEM&TitZEBA 



.Laik #3; Czeac Butcher! Pisze do ciebie bo zapnialem ioginu innych I 
zg(red)6w. Jestem Podniecony bo kupuje PSP. Musze kohczyC bo 
fBstemwszkole." j 



YetiSports 10 - The End 






Salut! 



Witam, Drodzy Czytelnicy. Ubiegfy miesiqc zaJiczam do najbardziej extremelnych w moim zyciu. Tralitem do 
szpilala, gdzie wytargali mi spory .kawaf mi^sa" • 3 kilo mnie] na wadze. Aju biedny sam siedziat w skiepie PE, 
bij^c nadgodziny na sw6j lieznik przez ponad 3 tygodnie (respect!). Ja w tym czasie si^ leczytem, waiczytem 
z bdlem i... wymySlifem nowq rubryk^ w Listach. “Zfowione w Sieci” (kietf^ |ako forumowe rodzyny) tworzyeie 
Wy, Czytelnicy, oraz intemauci. Znane do tej pory - .Ankieta na forum”, .TOP 1 1 ”, .Graczowisko” pof^ezyty si^, 
a opnicz nich doszto par? nowych ramek. Jest i FAQ do systemu gry Battle & Casino, By6 moze rdwniez tuta] 
trafi Hyde Park Czytelnikal Wszelkie opinie i sugestie kierujeie na m6j adres email [Sciera; m6j tez, inaezej on 
mi przekaze same pozytywy;), Pozostaje mi zyczyd mifej lektury i dostonafej zabawy. Pozdro! □ [sojer] 

KONTAKT: sojer(^)sxextreme.pl (z dopiskiem ..ztowlone w sieci") lub www.psxextreme.infy 



.os we rodzyny 

Swieza porqa forumowych rcxJzyndw, prosto z sieci. Zachowano oryginalnq pisowni?. 

- J(box 360 jest to . komputer . ktbry mozna podt^ezyd do monitora posiada procesor, karte grafiezne, 
rodzIeIczoSd 1280x720 pikseli, kart^dzlwl^kow^ rtoSnIkdanych, dusk twardy i rbzne bajery typu pilot! 
Moza wt^czad strony intemetowe np. www.xxx.pl i piosenki poniewaz posiada dysk twardy 20 GB” 
-.Super, ale czy ten Xbox 360 majakii pulpit? I czy mo2na pocH^ad klawe, myche I drukarke? I czy mo2na 
uzywap worda lub exela? Pytam bo nie znalazlem (jak na razie) odpowiedzi na str. producenta” 

- >Aoim zdaniem DS jest gorszy od PSP pod wzgl^em grafiki a lepszy dia tego ze ma rysik" 

- .nie bardzo kapuje co to jest to Game bc^ mini, to jakii Game&Watch?* 

- .Snes to jest taki podrasowany pegazus (w wyg^dzie bardzo podobny), tyle 2e gry lepsze i ten motyw 
kartridgy..." 

- .Pad do GC mi tez sig fajnie nimi pyka, a najfajnlej pyka ten tioletowy.' 

• .apamigta moze ktos taki tytut MARIO?” ^ 

-4>s3zadu20technolOQi • i || i t ^ ^ ^ 
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ZLOWlONE W SIECI 
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SOJER & KLAUDIA: Serdecznie Zapraszamy na forum PSX Extreme (www.psxextreme. 
info) - daj si? wciggng6 do gry, to nic nle kosztujel W razie jakichkoiwiek pytart prosz? o 
kontakt na adres amaii: soier@psxextreme.pi. □ 

The battiemod- to system, dzi?ki ktPremu AtkShop & Casino & Guilds funkcjonuj?. B?dqc biemym lub czynnym uiytkownikiem forum PSX Extreme, stajesz 
sie jednoczeSnie Qraczem. Na czym poiega gra. zapytasz? Ot6z kaldy user na forum ma moiliwo^ przeprowadzenia ataku na innego uzytkownika za 
pomoca dostepnych broni (n6z, kij basebaiiowy, pistolel itp.). Gdy jesteS czynnym Graczem, roSnie Twoje doSwIadczenie (EXP), osi^gaj^ maksymaina 
warto46(100%) Wbwczas zdobywasz wyiszy Levei. Sita oznaczona jako (STR)oraziycie(HP) wzrastaMo wartoSci poml?dzy i a 10. Dopuszczalny jest 
atak kazdej osoby. ktbra znajduje si? na forum - bez wyjqttwbw. Jako pocz^lku«cy Gracz rozpoczynasz gr? z czterema atakami w kieszeni. Uczba atakPw 
pnie si? w g6r? wraz ze wzrostem Twojego Leveiu. Po w^rzystaniu przyznanego Ci iimitu atakbw, nast?pu]e pauza wynoszqca 2,5 godz. Czas ten mozesz 
wykorzyslad, np. wpaS6 z wizyt^ na giWyiny czat. W ctwili naparzania na innych usenSw otrzymujesz punkty doSwiadczema (EXP). Zdot^sz je rbwniM 
wprzypadku, gdy sam zostaniesz zaatakowany, Jak)u2 wspomniatem wczeSniej, zbieraj^c EXP uzyskujesz wyzszy Level, a wyzszy Level canacza zwi?k- 
szenie wszystkich Twoich statdw. MozlivwSd atakowania kottozy si? po uptywie okre^lonego czasu. Zeby rozpocz^ gr?, zaleca si? odnalezienie Gra«a 
5 i;, hS7eor> od Ciebie (takiego. kl6ry ma niZszy Level b^ podobny). Kiedy juz upatrzysz sobie ofiar?, musisz j? niezwtocznie zaatakowad. maw wte^ 
wifksze szanse na zwyci?stwo, G^ wygrasz Jiitw?". Twdj poziom doSwiadczenia podnosi si?, przy okazji zdobywasz fraga (frags - liczba zabitych ofiar). 
Fraga otrzymasz wtedy, gdy zaatakujesz usera z matq iloSci? HP, uZywaj^ najmocniejszej op(^i ataku. W przypadku podj?cia ataku na Gracza o vryzs^ 
Leveiu, otrzymujesz wi?c*i pkt. doSwiadczenia (EXP), ale tyzykujeszfym, Ze podczas obrony (ktdra przysfuguje kazdemu userowi) mozesz zgin?6. (■•■) 
gain Gracz na Leveiu 2 moze mied takie same staty, co Gracz ra Leveiu 3. PS. Przypominamy o Wielkim Resecie, kWry nasf?pi w niedalekiej przyszlosci;). 
SzczegPfovre objaSnienia znajdziesz tutaj: http://www.psxexlreme.info^ind9x.php?sho¥ftopic<^332 



AtkShop - cz^sc 1 

Uzupetnianie HP: Uzupetnianie STR: 



Target - llsta wszystkich userdw oraz informaqe o ich Leveiu (po klikni?du na danego usera 
wySvriefla si? Jego profil oraz pojawia si? op<^ .Attak User^ 



Lesser Health Tonic 
Cena: 25 ojro 
Hp; +50 
Stn+0 

Health Tonic 
Cena; 75 ojro 
Hp;+150 
Str:+0 

Greater Health Tonic 
Cena: 125 ojro 
Hp: +250 
Str+0 



Lesser Strength Tonic Pofinansovranie innego usera 

Cena; 25 olro ; T i T~Z i 

Hp: +0 Najlepsi w Battle & Casino: 



Strength Tonic 
Cena; 75 ojro 
Hp:+0 
Str: +150 



Cena; 125 ojro 

Hp:+0 

Str:+250 






WItam juz po raz dwunastyl DIa przypomnie- 
nia - gtosowanie odbywa si? co miesiac na 
naszym forum intemetowym (www.psx6xtre- 
me.info) oraz prrez SMS • 501 21 97 00. 

W tredci SMS-a prosz? podad 3 tytuty gier. 
Plenwszy - 3pkt, dnigi - 2pkt, trzeci - 1 pkt. 
Glosujemy raz w miesi?cul Opiata jak 

za zw^ly SMS. Dzi?ki za wszystkie gfosy 
I zapraszam do kolejnego glosowania. 
Pozdrawiam! UWAGA: Na SMS-y nie 
odpisujemy :). 

2. Tekken 5 

A IIS 

3. MGS 3: Snake Eater 



TOP 10 Richest Attackers (Ojro) 




TOP 10 Attackers Level (aktualny level) 








- (291) 


2. Tenshi;) 


.. (100 000) 


2, -<Bobek> 


(226) 
















(206) 


C IZ h 






(195) 


6. Matt3o 


..(37 743) 


6, koval 


(188) 


7. Wi^tass 


..(26 805) 


7. Emet 


(174) 


8. Soul 


..(25150) 


8. chucty1988 


(147) 


9. sir ryszard 


..(24760) 


9. Kriseh 


(143) 


10. Solid 


,..(24616) 


10. Markus 


(143) 



M ANKIETA 
g NA FORUM 

I ▼ ..Ucioskonalone gry 



...ocenawPE: 9+1 




Recenzowana przed miesi^cem rozbudo- 
wana wersja MGS3 o podtytule Subsisterx» 
sprawila, iz na forum rozgorzala dyskusja, 
jakofay przyznanie jej oceny maksymalnej 
bylo W?dem, a tym samym system oceniania 
nie powinien w ten sposdb funkcjonowad. 
Pytanie bylo takie: Jak oceniad ewidentne 
wyci^cze kasy, a jak mocoo usprawnione 
i rozbudowane wersje gier?'. Pozwolilem 
sobie dolqczyd dodalkowo sond?, ktdrej 
pytanie brzmiato; -Czy zgadzasz si? z ocen^ 
MGS 3: Subsistence w PE #1 1 1 ?" • na .TAK’ 
zaglosowafo 73.47% ankietowanych. a na 
.NIE" 26.53%. Ponizej mozecie przeczytad 
wybrane przeze mnie opinie. Pozdrawiam' 

□ [sojer] 

B .(...) OsobiScie fanem serii niejestem. 

totez b?d? mdgi wypowiedzied si? z 
neutralnego punktu widzenia. Wg mnie gra 
na 10, to taka, ktbra podejdzie kazdemu i 
zapewni mu diugie godziny zabawy. Jedli 
dostata talq not? w PE. to widocznie taka 
jest. Ja tym ludziom po prostu UFOm. A j^ 
oceniad vrezelakie e^je .deluxe"? To proste 
- jedli gra wnosi duzo nowego i nie jest sko- 
kiem na kas?. a ewidentnym materiafem .od 
pasjonatdw dla pasjonatdw". to nalezy si? jej 
wysokaocena. Jedli to tylko zwykty .mission 
pack", nie vmoszgcy nic nowego - wr?cz 
przeciwnie. (...)" Am, Brzeg 

E ,(,..) Jak chc? poogl^dad film, to 

obejrz?, Jestem Graczem • chc? grad. 

A stosown^ kamer? mozna byto zrobid wcze- 
Sniej. Z drugiej strony nie ma co psioczyd. 
taka polityka praktykowana przez Konami jest 
juz od dawra. Jedyny mankameni w MGS 
, 3 (od czasdw "jedynki") • to juz nie to samo. 
Gralem bez wi?kszych emocji, a ze fanem 
MGS-a bylem. to zr>aczy. ze cod jest nie lak. 
Przerysowana japot)ska baiTo • nie rusza 
mnie. (...)" KoBik, Siemce-SI. 



E ,(...) Absolutnie nie zgadzam si? z 
ocenq w PE. MGS3 powinien b)^5 
potraktowany jak DMC3: SE. Zgadzam si?. 
dodalk6wjestwi?cej, ale nieczarujmysi?; 
ta gra tak powinna wygl^dad (vide kamera z 
piekfa rodem) od poczqtku. Wypuszczanie po 
j^imd czasie jedynej slusznej" \werqi za pef- 
nq can? to zwyczajne zdzierstwo (patrz F^e: 
The Lost Chapters). (...)" Moralio, Gdynia 

.(...) Ocena MGS3; Subsistence jest 
jak najbardziej sprawiedliwa. F^t. to 
nabijacz kasy jak si? patrzy, niemnie] mnd- 
stwo tutaj usprawniei^ wzgl?dem .zjadacza 
w?zy" i dodatkowe dwie ptyty DVD powinny 
zrekompensowad poniesiony wydatek. 

(,,.)■ Grzehoo, Poznart 



E 



.(.,.) Zgadzam si? z ocen^ MGS3: 

____ Subsistence w PE #1 1 1 . Poprzednia 
wersja byla wg mnie gr^ na 10. ale dostata 
9+ ze wzgl?du na archaiczn^ kamer?. Swoj^ 
drogst. ani razu mi to nie przeszkadzalo. 
Wersja Subsistence dostata now^ kamer? 
i mas? dodaOfdw. I wladriie fakt, ze gra 
zajmuje teraz 3 plyty DVD, a nie jednq. 
sprawia, ze lO/IOjak najbardziej si? nalezy. 
Bo to nie tylko nowa kamera, ale ogromny 
i dwietnie zrobiooy tryb mufti oraz filmiki i 
stare cz?dci Metata. (...)" aux, Krakdw 

E .(...) Oddalem glos na “tak". bo jest 
juz tradycjq, ze MGS-y majq po czasie 
swoje ulepszorw klony. Nie widz? w tym nic 
ziego • wr?cz przeciwnie. Lekkie oddwieze- 
nie nie b?dzie bdlem. jesli b?dzie podane 
na zfotej tacy - a tym wtadnie MGS3: Subsi- 
stence jest. {...)' Yap, ??? 

B .(...) Nie zgadzam sie z ocenq. 

Powinny byd dwie oceny - jedna dla 
osdb, ktdre graty w podstawowq wersj?, oraz 
druga dla tych. ktdrzy w MGS3: SE jeszcze 
nie grali. td^c tym tokiem mydiowym co 
autor recenzji, wychodzi na to, ze kazda ko- 
lejna wersja podstawowego Tetrisa rowniez 
zasluguje na ocen? 10 • bo to gra ponadcza- 
sowa. Natomiast dla mnie ulepszona wersja 
MGS3;SE to wyciqgacz kasy - kilka rzeczy 
nowych, fajnych, ale to wciqz to samo. (...)" 

killer-san, Warszawa 
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Do serii 'Mission: Impossible' zawsze podchodzilem jakos tak sceptycznie. No i jeszcze ta informa- 
cja, ze sami producenci wkolejnejodsJonieniechcqjuzTomaCruise'a. zatonawszyslkiesposoby 
kusz^ Brada Pitta. Czyzby wi^c "trdjka" okazata si§ takim gniotem? Co ciekawe • wcale nie! Jak dia 
mnie zadziwiaj^co przyjemnie si§ to ogiqda. Owszem, w granicach zwykiego, komercyjnego tilmu 
o ztych terroryslach i pozbawionym wad bohaterze, ale jednak! To zastuga kilku czynnlkbw. Przede 
wszystkim J. Abramsa na stotku rezysera (twdrca super-serialu 'Lost'). Kolo potrafil otworzyd 
holiywoodzkg produkcj^ akcji kameraln^ scenq rozmowy, ktdra wywotuje wi^ej napi^ia, niz 
setki eksplozji. Potrafit tez naprawd^ fajnie bawib si^ kilkoma wariacjami na temaf zjazdu na lince 
(znak rozpoznawczy serii). Potrafil wreszcie zmusid Toma Cruise'a do wysitku aktorskiego (vid& 
chociazby wspomniane otwarcie), a momentami nawet fizycznego! DIuga. ci^gla sekwencja biegu 
naprawd? spowodowala, ze chciatem wyjSb z domu i tez tak gnac jak Tom - z zaciSni^lymi poSlad- 
kami i wiatrem we wlosach. No i jest jeszcze Philip S. Hoffman, bardzo wyrazi^cie odtwarzajqcy po- 
stad pozbawionego skrupufdw handlarza broniq. Oczy widcie "Mission: Impossible III" nie stanowi 
ztoionego, psychologicznego Ihrillera, ma sporo pfycizn scenariusza, nieudan^ sekwencjg akcji w 
Berlinie (zupefnie nijaka), tragicznie nadmuchane zakortczenie... Na pewno jednak wypada o niebo 
lepiej nit efekc i arska "d wdjka". Mimo obiekcji - obejrzed dIa relaksu nie zaszkodzil □ [myq] 

Najciekawszy moment: wszelkie zjozdy no linkach, slarcio z 

fiaffmQitem 

Dodatki [2xDVD]: kontenlon rezysera i Cruise'a, reportal zplonu.coiq 
sekcjairnteriolmaprzygoKivnrikxhim l^ ' ' 

misji, sakwenqe usunifle, wewnqtrz IMf, gogi z • R 

plonu, gi^iia zdjfc, zwiastuny m “ U 



dystrytxjcja: ITI 
rezyseriaiJ.J. Abrams 
wyst?puj^;Tom Cruise. 

P. Seymour Hoffman. 

Ving Rhames, 

Laurence Fishburne 
dzwi^k: Dolby Digital 5. 



czastrwania: 120 min 



Czarna.gangsterskakomediatotemat bardzo wdzi?czny na film. Odziwo jednak twdrcy czfstozjadajq 
na nim z^by - jak byto ostatnio np. z 'Dead Fish" (brytyjski klimal, Gary Oldman, Billy Zane i Robert 
Carlyle, a wyszly takie poptuczyny). Na szczeScie z "Zabdiczym Numerem" jest zupetnie inaczej. 

To znaczy glbwne zatoZenta przyjgto takie same: cala masa charakterystycznych aktordw ♦ bezpar- 
donowo pokazana przemoc ♦ narastaJecy konflikt kilku przestepczych bolkbw. Tyie Ze tutaj wszystko 
naprawde zaiskrzyto! Bruce Willis jako zagadkowy, niezwykle skuteczny zabdjca gra troch? melan- 
cholijnie, trochf z chlodnym btyskiem w oczach - z cafq pewnoSciq jedna z ciekawszych jego rdl! 
Morgan Freeman jako z pozoru wyluzowany, a tak naprawd? bezwzgiednie d^z^y ludzi mafijny 
boss niewiele mu ustepuje. Jest tez sfiksowany Rabin (Ben Kirsgsley mistrzowsko cedz^cy slowa 

- zwrdd uwage na jego akcent), uwielblaj^a odgrywad detektywa pani z prosektorium (wesolutka 
Lucy Liu) czy cyniczny policjant rStanley Tucci). No t do tego odfwbrca gidwnej roll - Josh Hartnett 

- nie zawibdl i w tym kozackim gronie podcl^n^l swoje akiorstwo. Mamy wi^c nietuzinkowe postaci 
(nawet epizodyczne: czarni gangsterzy zabijaj^ intelektem, a wysfannicy Rabina swoimi odpatami), 
Mamywcietgaj^cq, bardzo ciekawiepoprowadzonqhistorie. Mamy ciete.zabawn© dialog! irealistycznie 

M pokazan^ przemoc. Nic, tylko ogledad! A o czym "Zabdjczy Numer' 
tak w ogdie jest? Ghe, ghe' Ogoiau, ktbry mial strasznego pecha... 
a moze szczebcie? Hmmm. □ [myqj 
Najciektwszy mcmmi: okcje Willisa, rozwiqzanie .. 
colei Iwlof* I i L 

Dodatki: komentarz oudia, moierld t produkcy, I C9x j ij 

zwnstun O !#J 



clysirybucja: Best Film 
rezyseria: Paul UcGuigan 
wyst?puj^: J.Harteit, 

B. Willis. M. Freeman, 

B. Kingsley. L. Liu, 

S. Tucci 

dlwi^k: Dolby Digital 5.1 
gatunek: czama komedia 
czas trwanla:110min 



WSZYSCY JESTESMY CHRYSTUSAMI 



Po “Dniu Swira" czekalismy na rbwnie zabawnq kontynuacj? los6w Adama Miauczyi)skiego. Co 
dostaliSmy? Dwbch Adambw, a wlasciwie to nawet trzeoh. Zdecydowanie bardziej dosadny film. 
Gtbwnq rol? na przemian grajq tu Marek Kondrat i Andrzej Chyra, zresztq podobnie. Swietnie szar- 
zujqc mimika i lonacja sibw - kaldy z nich Jest Miauczyilskim w innym etapie jego zycia. Walnietego 
wyktadowc? widzimy tez, kiedy byl malym bachorem i pierwszy raz napit si? wodki (kilka migawek 
2 jego dziecirtslwa). A wife dostajemy go w naprawd? skondensowanej dawce. Druga kluezowa 
posted dia "Wszyscy jesteSmy Chrystusami" stanowi mlody Koterski, ponownie w roll syna glbwne- 
gobohatera. Caty film to jego opowieSdorzadkotrzezwiejacymojcu. Kolo naturalnie jest taki. jak 
w (ilmie (coS w kierunku lekko przyglupawego. non-stop najaranego ziomka), wi^c wypada wi^cej 
nil wporzo. Caty film to moony dramat. starajacy sie raezej poruszyb widza, niz rozSmieszyb. Chob 
przyznaje. ze kilka komediowych wstawek udalo sip rewelacyjnie • chobby gadka o czarnej gbralce 
czy motyw kangura. Pojawiaja si? nawet lekko przeSmiewcze nawiazania do "Dnia Swira" (dialog o 
koglu-moglu)l 'Wszyscy jesteSmy Chrystusami" jest jednak oddzielna historia, o wlasnym, ci?zszym 
charakterze. Nie zmienia to faktu. ze stanowi najciekawszy polski film ostatnich laf. Warto zoba- 
r chobby dia dwbch wersjl 'pijacego kbika alkoholikbw' 

- mtodej i slarej. Niezty przekrbj aktorbw. □ [myqj 

Najdekowszy moment: diologi ojea i synem, wygibosy Chyry, kongur 
J Dodatki: Sceny usuni?le. komentarz, reporiai i plonu 

1 przygotownh do filmu, wywiod 2 leiyserwn, rekKja 

2 premiery, wywiod z aktorami, rekxjo z Festiwolu w CS > * ^ 



dystrybueja: Vision 
rezyseria: Marek Koterski 
wyst^puja: M. Kondrat, A,Chyra, 
M. Koterski. M.Dorocinski. 
J-Frycz 

dzwi?k: Dolby Digital 5.1 
gatunek: komedio-dramal 
czastrwania: 107 min. 



■Pis '; MYSZAQ: Hafdu-judut Dzis w recenzjach gosci- nm I A K| 
my jeden z polskich. naprawd? udanych fllmow. KtHlIJM 
i; pomyslatem sobie, ze spryinie zagaj? wten ■■■oMIWIP 

deseri. Szykujenamsi^ciekawyrokwrodzimym _ 

Wr kinie - tnvaja prace nad obiecujacymi kontynu- 
"■'2' aejami "Misia" oraz "Rejsu". Sa duze szanse. 

ze nie wyjdzie z tego komercyjny shit z Pazur^ czy innq Cichopek. za to do gfownego nurtu wroci 
swietny Slanisfaw Tym. Zreszt^ plejada komediowych aktorow pojawiajqcych si§ w obu fiimach 
- ma spory potenejat (Kondrat, Rewitiski, Kowalewski, Mann), Oprdez tego twdrca bardzo ciekawej 

o stylistyeznie, thrillerowatej "Hieny", szykuje opowiesc o wampirze przenoszgcym si? do polskiego 
prowincjonalnego miasteezka. Pierwszy dobry horror w historii naszej kinematografii? Palrz^c po 
'■Hienie" - sq spore szanse. Z innych niz rodzime produkcje polecam "Borat - Podpatrzone w Ameryce...” z nie- 
odzownym Alim G w roll kazachstariskiego turysly w USA. Tylko czemu on mow! po polsku? ’Uak shie masz?". □ 



■ Troch? newsdw konsolowo-fllmowych. Ekranizaeja Halo, 
z ktdre] wycofat si? relyser I studio Universal, wycfx^zl na 
prost^. Film diwignie v^dmla Warner Bros, poprawki w 
scenarluszu naniesie go§b od skryptu 'HIstorll Przemocy', 
a za reZyseri? wezmie si? jeden z bardziej inrtowacyjnycti 
relyserdw mtodego pokolenia, Neill Blomkamp (tak o nIm 
mdwl^, bo na razie kr?ci tylko reklamy). Clekawe. Oprdez 
tego ma si? pojawlb nowy 'Street Fighter' z Chun-Li jako 
gfbwn? bohaterk?, wysokobudletowy projekt o Rainbow Six, 
a ekipa odpowledzialna za serl? Oddworld przelicza wtainie 
pefnometralow^ animacj? science-fiction pt. 'Citizen Siege*. 
B?dzle mrocznle, z wielkiml korporacjaml I Iroch? w kllma- 
tach 'Matrlxa'. Brzmi kozacko. [myq] 



■ ‘Pita Hi’ mlata jul swoj? premier? w USA. Film oscyluje 
raezej wokdt poziomu druglej cz?ici (czyli dobrze...), odstaj?c 
od zaskakuj^cego scenariusza oryginafu (...ale bez rewela- 
(^1). Tym razem Jigsaw porywa panI? doktor, by utrzymywata 
go przy lyclu. Jeill on umrze, ona tel. Oprdez tego dale] 
pastwl si? nad nieprzypadkowo wybranyml ofiaraml. Gam? 
tortur uzupefniaj?: zalewanie dwirtskimi fekallaml, rozrywanie 
far^cuchaml i odcinanie korlczyn wiruj?cymi tarezami. 

Milutko. To zdecydowanie najbrutalniejsza cz?db serii, chod 
oczywidcie wszystkie epatowaty przemoc?. Na szcz?dcie 
pojawla si? teZ motyw podwbjn^ gry, dodaj?cy fabule nieco 
gt?bszego dramatyzmu. Premlera u nas 5 lutego. [myqj 



■ '300* to najnowsza produkeja na podstawle komiksu 
Franka Mlllera, autora genlalnego 'Sin City'. Pod wzgl?dem 
wizualnym zapowlada si? naprawd? mocno. Uj?cia o specy- 
fieznej tonacjl kolordw, w^ownicy wyskakujqcy z wfdczniami 
w zwolnionym temple, pole batalil petne skrj^obdjcdw w 
antycznych, teatralnych maskach... I do tego ten gigantyezny, 
zdeformowany stwdri Wszystko bardzo plastyczne, z genial- 
nie pokazanymi detalami (rozjuszony nosorolec czy statek 
waiczqcy z falami prezentuj? si? mlazdlqco). 0 He caty obraz 
utrzyma power trailera • b?dzie mistrz. Sama historia to dodb 
lulna (oczywidcie brutalna I mroczna) wersja bitwy po Termo- 
pilami z roku 480 p.n.e. 300 Spartan przez trzy dni odpierafo 
tarn ataki przewalajqcych llczebnie Persdw. Ciekawe kino, 
chod bez znaczqcych nazwisk. Za to z aktorami pdl roku 
przygotowywanymi fizyeznie, by wygiqdall jak najtwardsze 
spartadskie rzezimieszki. B?dzie albo hit, albo kicz. 
Jatrzymam kdukl. (myqj 



■ Bruce Willis i Samuel L. Jackson, ktdrzy zjedll widzdw 
jako kozacka para w ‘Szklanej pulapce 3‘, ponownie pqjawiq 
si? razem. 'Black Water Transit', film oparty na poczytnej 
powiedci, przedstawl dodd zfolon? historl?. Oto pufkownik 
Earl Pike (Willis) ma na swolm koncle mocne wojskowe akcje 
I rdwnie mocne kryminalne przekr?ty. Kombinuje, jak ukryd 
nielegalny tadunek broni. W kodcu postanawia wynajqd firm? 
transportowq naleZqcq do bytego marines Vermlllona (Jack- 
son). Ten, kiedy wyezaja przekr?t, donosi na putkownika. Na 
jego dom uderza grupa agentdw. Tam chtopaki spotykajq... 
drug?, zamaskowan? pollcyjrt? ekip? (podejrzewaj? go 
niezalelnie o podwdjne morderstwo)! Dochodzl do nerwowej 
wymiany ognia. GInie pi?ciu ludzi. Teraz to Vermilion musi 
wyjdd cafo z opafdw I udwodnid, Ze nie byt w t? jatk? celowo 
zamleszany. UfffI Jedli reZyser nie przekombinuje, szykuje 
si? ciekawy, wojskowy kryminatl [myq] 



■ Nowy Bond, czyli ‘Casino Royale', faktyezniejest bar- 
dziej brutalny i realistyezny (oczywidcie w pewnych ramach), 
nIZ poprzednie odclnkl gonftw 0071 Sceny walk! przypomi- 
naj? 'ToZsamodd Boume'a' (widad bloki I dZwignie), 007 nie 
patyczkuje si? w zabljaniu ludzi, a scena z ucieczk? przed 
buldoZerem ma w sobie troch? przyjemnego brudu. Co cleka- 
we, w Wlelkiej Brytanle mocno skr^no sekwenej? tortur, by 
nie naraZad mtodszych fandwjak dot?d zawsze nienagannie 
uezesanego agenta. U nas wszystko led jak chdat tego reZy- 
ser. Aha - no I Daniel Craig w takim 'nieokrzesanym' wydaniu 
wielbldela Martini nawet nieZle si? sprawdzal Powstanie 
bezposrednla kontynuaeja tego fllmul {myqj 

Uateriaty do "K?clka DVD" udosl?pnlll: 









Z CYKUU: 



"Witamy w budzie" 

Tego dnia coi wislato w powietrzu. Zacz$(o si^ ju2 z rana - ktoS posprz^tat podlog^ 
w redakcji! Na glanc, z podw6jnym pastowaniem! Pierwszy zty omen. Bufi, ktdry 
przychodzit zazwyczaj przed ca<^ reszt^ ekipy (miat budzik zintegrowany z satelit^ 
Microsoftu), otworzyt drzwi. rozejrzal sif , powiedziat: .Oj. przepraszam, pomylitem 
pi?tra~, tadnie uktonK i wyszed). P62niej w progi SokolskleJ zawitat Kujot, zobaczyw- 
szy porz^dek, burkn^l tylko: ,Fak, znowu si^ nie obudziiem, Sni mi si^ redakcja... 

I to jeszcze w jakiejS absurdalnej wersjil', po czym padt na glebf i zasn^l. Po potu- 
dniu by(o tu cate stado zg{Red.)dw, ogl^daj^cych cudowne zjawisko. 

- Moze zadzwonib do Watykanu? - gtowit si$ Loki. 

- 0. moje zdj^cie z komunil! - Sciera dostrzegl cos lez^cego na wyszorowanej podto- 
dze. - A tyle go szukatem! 

- Chlopaki. to co tu widzimy, jest niezaprzeczalnie ingerencj^ sity kosmicznej... 

- zacz^t Fenix. 

Albo ktoS dosypat speeda sprz^taczce do termosu - wtr^cit si$ Kali. 

' Kali, ja cib prosz^, nIe przerywaj. PomijaJ^c juZ fakt, ze sprz^taczka nie ma lermosu, 
a po drugie przestala do nas przychodzid po tym, jak nazwaies pracownicg ssqco- 
poleruj^cq! 0 czym to ja? Aaa, to oto widoczne tu zjawisko jest niezwykl^ rzadkosci^, 
anomali^ przyrody. Ostatni taki przypadek mieliSmy dziewi^ 6 lat temu, czyli jak sif 
wprowadziliSmy. Rozumiem placz I panik^. Nie znaczy to jednak, ze nie made praco- 
wac. I ze nie zabralem ze sob^ kapownika... 

Na zg(Red.)dw pad! blady strach. Kazdy prbbowal udawad. ze cod robi. Nagle zgielk 
pokqtnych, kombinatorskich mydii zagtuszytdzwonektelefonu. 

’ Dzwonili ze dwiata Canis Canem Edit. Mdwill... - zacz^l Kaii. Nie zd^zyl jednak 
dokobczyd. Wszyscy rzuciii si$ do pokoju z Zytniomatem. Kto pierwszy dopadi rurki z 
teleportuj^cym ptynem. ten bronil zaj$tego miejsca nog^, gtow^, przytarganym krze- 
stem... HIV bronii tez groinymi minami i zerwanym zyrandolem. dop6ki nie porazit go 
pr^d. Loki obwi^zal sl$ rurk^, odgrazaj^c, ie on tu juz siedzi od zesztej Wielkanocy i 
jest WdcieWym Dzieckiem Zytniomalu (albo Zytniomatki... Trudno byto zrozumiec, bo 
wladnie gryzi r^k^ Diuja). Koniec kobcdw wbito koordynaty i wrzeszcz^ca gromadka 
znikn^ta w tumanach kurzu. Fenix schowat kapownik, udmiechn^t si^ blogo i poszedi 
w kierunku swojego gabinetu. machaj^c kluczem od barku. 

. Mdwili. ze u nich wszystko w porz^dku. I zebydmy sf^ czasem tarn do nich nie 
zwalali. bo slyszeli jak^ trzod$ odstawiamy • dokortczyl Kali. 

Tymczasem szczf dliwcy w postaci Sciery, Aja, Lokiego, Dzuja i Kosa wyl^dowali 
w jakiejd ciasnej, ciemnej komdrce. Byli w schowku na miotly w Bullworth Academy. 

W grze Canis Canem Edit. 

No i CO dale]? Co mamy robid? • Koso rozlo^yt r$ce. 

Ty, bf kart, jest tutaj jakid problem? - Aju, niewiele mydl^c, chwycil za fraki pierwsze- 
go przechodz^cego dzieciaka. 

W kiblu rura cieknie - wycedzil maty. 

Hmmm. Mydilcie, ze do tej rury nas wezwall? Co my, bracia Mario? - zamydiit si^ 
Sciera. 

' Odpowiedz raz jeszcze. To twoja ostatnia szansa - Aju przycisn^l ztapanego smar- 
ka do wentylatora (nic, ze dawno zepsutego), puszczaj^c mu spojrzenie z gatunku 
.wiem madafaka, co robited ze stanikiem siostry ostatniego latal". Poskutkowato. 

' Eeee, jest jeszcze problem z matym Jasiem. Zamkn^t sif na stotdwce w pojemniku 
na owsiankf i wykrzykuje, ze to zbombardowany czotg. Chyba sif za duio w Call of 
Duty nagrat... 

I tak trzeba byto od razul - krzyknft Aju, wyrzucaj^c nieletniego brzd^ca ze 
schowka, gdzie siedziata cata ekipa. Dzieclak sturlat sif po scbodacb, uderzajfc 
w wejdciowe drzwi. Drzwi r^bnf ty skejtera z 4b, ktdry akurat sif z nimi mocowat. 
Wypuszczona przez niego deskorolka przeleciata przez cate podwdrko, wpadaj^c 
pod nogi roztadowujfcego wiadnie towar kioskarza. Ten tapifc sif swojej furgonetki, 
wcisnft przycisk zwalniajfcy blokadf tyinej paki. Na ulice wyleciaty gazety, poturlaty 
sif miesifczniki dodawanedoplyt DVD. perfumy, pomadki, zapatki... Jedno pudetko 
tych ostatnich trafito do portowej dzielnicy, pod karton bezdomnego dziada. Dziad 
zaklf t szpetnie, chwycit je, zamrugat jednym okiem I dia hecy pocifgn^l zapatkf po 
krawfdzi. Zapomniat tylko, ze od 5 lat nie pit nic Innego poza swojskim denaturatem 
I ptynem do chtodnicy. Ogied momentalnie zaj^t jego nasfczone spirytem ciato. Pto- 
n^c jui na catego, wrzasn^t swojskle: ..tooojeeezubetzebuubieeel" i przerazony po- 
gnat przez skrzyzowanie. Z tej paniki wbil sif gtowf w szybf restauracji, walnut salto 
nad stolikami i przenidst ogieh na tatwopalne dekoracje. Ludzie zaczfli sif tratowad, 
smaiyd i plud gdzie popadnie. Kucharz, korzystajqc z zamieszania, cisnqt tasakiem 
w znienawidzonego od lat szeta sail (za to, ze ten nazywat go .gargottuk-tapidupa"). 
Niestety, od zbyt mocnego zamachu upadt na kuchenny bojier, urywajfc doprowa- 
dzon^ tarn rurf z gazem. Tymczasem szef sail, z tasakiem mif dzy topatkami, wybiegt 
na ulicf , Prbbujqcy wyminqd go kierowca betoniarki wjechat w stacjf benzynowf . Za 
moment eksplodowata kuchnia, pdiniej stacja, a na koniec p6t miasta. Ironia losu, 
patrzfc na to wszystko, wycedzita tylko przez ostre zf bki: .a mdwili, ze dziecko i 
zapatki to niebezpieczna kombinacja". Swiat gry CCE, tak mozolnie tworzony przez 
Rockstar, powoli zacz^t sif sypad... 

Tymczasem Aju, niczego jeszcze nie dwiadomy, tkwi^c nadal w schowku na miotty, 
znalazt stare szkolne mundurki. 

- Dawajta, przebieramy sif w nie. Bfdzie kamufiaz jak w Snejkul 

Zg(Red.)zi, w strojach niczym z katalogu Ministra Romana, wyszli na korytarz. Byto 
po dzwonku. Cichcem minfli cifg sal (w tej od biologii ktod rzucat zabami, na fizyce 
sprawdzano lie magnesdw przycifgnie aparat na zfby, a .na komputerach" uczniowie 
pytali. czy wchodzfc do Inlernetu trzeba scifgad buty). Przy damskiej przebieralni, 
sit^ rzeczy. zamaskowana ekipa spfdzita dtuzszf chwilkf. Pod wieczdr ruszono da- 
lej. vy podziemiach szkoty miedcita sif stotdwka. Nie byty to jednak mile podziemia z 
gatunku gtadkie kafelki, rdzowa wyktadzina oraz skrfpowana Paris Hilton. 



Byto ciemno, brudno i dmier- 
dziato owsiankf, a ostatnie 
zardwki wykrfcit wo^ny, bo mu 
w rowerze sif przepality. 

- Nigdy nie lubitem jedd w szko- 
le. Zawsze mi w zupie ptywaty 
chrzfszcze, a kotlet sif ruszat. 
Nie moglem wcelowad widel* 
cemi - zwierzyt sif Sciera. 

- Ja tez. DIatego mama kazdego 
ranka dawata mi pyzy zawinifte 
w papier toaletowy. Co by nikt 
inny mi ich nie tykat! - odpowie- 
dziatby Loki, gdyby stat obok. 
Ale nie stat. W odpowiedzl 
zagwizdat wife tylko jesienny 
wiatr. Cod w nutf; .czycifcodwa- 
aaali...". 

■ No wtacha, gdzie Loki? 

- zorientowat sif Koso. - \Mcif to 
go przy tej damskiej szatni. 

Na podwdrko na chwilf chyba 
poszedt... Tylko te zakoszone 
string! mu z kieszeni dziwnie 
wystawaty. 

- To my ze Scierf skoezymy 
go poszukad na piftro, a wy 
sprawdicie tego godcia, matego 
Jasia, na stotdwce, OK? Po cod 
tu, cholewka, przyjechalidmy 

- podjfi decyzjf Aju. - Pssst! 
Chono, chono, Sciera! Na gdrze 
widziatem redakcjf tokalnej 
gazetki. Jest kawa, ciasteezka i 
szybki Net. Pojemy, wprowa- 
dzimy im parf 'ulepezed" w tek- 
stach, przy okazjl sprawdzimy, 
CO tarn na ekstrimowym forum o 
naszyeh przygodach wypisujf ... 

• dodat szeptem. 

Zg(Red.}zi, niepomni klasycz- 
nych btfddw bohaterdw z naj- 
wif kszyeh horrordw, szybko sif 
wife rozdzielili. Naezeini ruszyli 
podbijad szkoinf redakcjf, Koso 
wraz z Diujem zagtf bill sif w 
stronf ztowrogiej kuchni. Dwa 
wyrznifcia gtowf Dzuja o sufit i 
trzy syki Kosa: .tej, godciu, tejl' 
dalej, byli u celu. 



Dotarli do pojemnika z owsiankf. 

- Ty, tarn kmiotek, wytazi Jestedmy tu... Eeee... 
Jestedmy Power Rangers. Odbijemy Cif z potrzasku 

- psychologicznie zagrat Koso. 

- Mama na ciebie czeka w domg z pysznym batonem 

i pochwalf - Dzujo wzbit sif na wyzyny dywersyjnych 
umiejftnodci. 



- Co wy pierd"*cie? Pogifto warn mdzgi, czy jak? 

- dato sif styszed sttumiony gtos z kotta na mieeznf 
brejf . - Ja sam chcf stfd wyjddi Od trzech dnil Ta stara 
raszpla. bufetowa. mnie tu zamknfta. Karmi stodyeza- 
mi. Opowiada historyjki, ktdre spokojnie podchodzf 
pod prokuraturf . W nocy dziwnie betkocze. Do tego 
podrzucita mojf dziewczynf , Matgosif , do kottowni 

na ostatnim, minus szdstym piftrze piwnicy - temu 
cholernemu Czarnemu SmolarzowiI To jakad paranoja! 
On nigdy stamtfd nie wychodzi. ona dodaje uezniom 
do zupy swoje ziotowe nalewki i stare podczochy. Kto 
ich do tej szkoty przyjft? Kuzyn Frankensteina? Jak 
wykrytem czfdd jej akcjl, to mnie tu zamknfta! Mdwi. ie 
jak utyjf. to mnie ugotuje na budydl Zrdbeie cod... 

Koso zasfpit sif nad losem Jasia. Dzujo pomydiat o 
tabelce na temat clekawostek z bajek... Wtem z rogu 
sail nadleciat beret. O centymetr minft Kosa i wbit sif 
dcianf. 

- Moooher ataki - ryknf ta bufetowa, machajfc wirujf- 
cymi w powietrzu rozedrganymi kudlami. Zg(Red.)zi 
przyezaili sif do kontry... 

CI/\G DALSZY NAST/\PI... Chyba... □ 



Myszaq 





